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Ein echtes Meisterwerk: Sieger des BMW M4 GT4 ,,Livery Contest*
steht fest.

e Hochkardtige Jury um Cao Fei, Bruno Spengler und Michael Scully
kiirt zusammen mit der BMW Motorsport Community Chan Wen Bin
zum Sieger des BMW M4 GT4 ,,Livery Contest*.

e BMW M Kundensport Team beim Saisonfinale der DTM Trophy mit
BMW M4 GT4 in Sieger-Livery unterwegs.

o Sieger-Design auch fiir Sim-Racing-Community verfiigbar.

Miinchen. Der Sieger des BMW M4 GT4 ,,Livery Contest“ steht fest: Chan
Wen Bin (MYS) hat sich mit seinem Design-Vorschlag fiir den BMW M4
GT4 gegen zahlreiche Mitbewerber durchgesetzt und darf sich nun iiber
ein Preisgeld in Hohe von 3.000 US-Dollar und den Einsatz seines
Entwurfs auf einem realen Rennfahrzeug freuen. Der 27-jahrige Grafik-
Designer aus Semenyih (MYS) iiberzeugte mit seinem Entwurf nicht nur
die hochkardtige Jury um Multimedia- und BMW Art Car-Kiinstlerin Cao
Fei, Michael Scully (Global Automotive Director @Designworks) und BMW
Werksfahrer Bruno Spengler (CAN), auch BMW Motorsport Fans hatten in
den sozialen Netzwerken die Gelegenheit, fiir ihren Favoriten
abzustimmen und damit Einfluss auf die Entscheidung zu nehmen.

Beim Saisonfinale der DTM Trophy in Hockenheim (GER) am 7./8. November wird
das siegreiche Design bei einem realen Rennen zu sehen sein. Ein BMW M4 GT4
wird dort im von Wen Bin kreierten Look an den Start gehen. Daneben wird das
Design kunftig auch auf der Sim-Racing-Plattform iRacing verfligbar sein. Seit Juni
ist der BMW M4 GT4 dort auch in der virtuellen Welt im Einsatz und erfreut sich
groBer Beliebtheit.

»oeit meiner Kindheit bin ich ein Fan von BMW und habe immer davon getraumt,
eines Tages gemeinsam mit BMW etwas erreichen zu kdnnen®, sagt Wen Bin.
,Dieser Livery Contest war fur mich eine groBartige Gelegenheit, meine
Leidenschaft fur BMW zu zeigen und mein Design bei BMW Motorsport zum
Einsatz kommen zu lassen. Ich bin sehr gltcklich und freue mich, dass ich diesen
Wettbewerb gewonnen habe. Ich kann es kaum erwarten, das Ergebnis in der
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Realitat zu sehen. FUr mich ist das einer der gro3ten Erfolge in meiner Karriere als
Designer. Vielen Dank, BMW.*

Neben dem rein asthetischen Gesichtspunkt legte die Jury bei ihrer Entscheidung
vor allem Wert auf die Verbindung zwischen dem virtuellen und dem realen
Motorsport. Unter dem Motto ,, THE FUSION OF REAL WORLD AND SIM RACING”
bestand die Aufgabe flr die Teilnehmer darin, einen Entwurf zu kreieren, dessen
Eleganz und Schonheit nicht nur in der virtuellen Welt sondern auch in der realen
Welt zur Geltung kommen.

,Die Grundfarbe schwarz sorgt bei einem Hochleistungs-Coupé von BMW immer fur
einen klassischen und eleganten Charakter”, sagt Cao Fei, die 2017 das 18. BMW
Art Car designt hat — einen BMW M6 GT3, mit dem BMW Werksfahrer Augusto
Farfus (BRA) beim FIA GT World Cup in Macau (CHN) am Start war. ,,Die blauen und
roten Akzente, die auf dem Auto verteilt sind, sind nicht nur lebhaft und schick,
sondern akzentuieren die sportliche und exklusive Asthetik. Die Farbkombination
spiegelt gleichzeitig auch das Wesen der gesamten BMW M Reihe wider und
wardigt ihre Geschichte und ihr Verméchtnis. Diese Livery ist wirklich zeitlos.”

Mit seinem Entwurf setzte sich Wen Bin gegen zahlreiche Konkurrenten durch, die
seit dem Start des Design-Wettbewerbs am 8. Juli 2020 die Moglichkeit hatten, ihre
Vorschlage einzusenden. Neben dem Urteil der Jury flossen auch die Votes der
BMW Motorsport Community in den sozialen Netzwerken in die Entscheidung mit
ein. Hinter Wen Bin belegten Juan Diego Sanchez (ESP) und Monholo Oumar (FRA)
mit ihren Vorschlagen die Platze zwei und drei. Sie durfen sich Uber ein Preisgeld in
Héhe von 2.000 US-Dollar und 1.000 US-Dollar freuen.

Rudolf Dittrich, Leiter BMW Motorsport Fahrzeugentwicklung und Initiator des
Wettbewerbs, sagt: ,,GlUickwunsch an Chan Wen Bin zum Sieg im BMW M4 GT4
Design-Wettbewerb. Mit seinem Vorschlag bringt er die Verschmelzung des realen
und des virtuellen Motorsports perfekt zum Ausdruck. Ich freue mich schon jetzt auf
das Saisonfinale der DTM Trophy in Hockenheim, wenn die Fahrzeuggestaltung bei
einem realen Rennen fur viel Aufsehen sorgen und beim Ansehen ebenso viel
Freude machen wird. Genauso freue ich mich aber auch darauf, das Design in der
virtuellen Welt im Einsatz zu sehen. Vielen Dank an all die kreativen Kdpfe, die an
diesem Wettbewerb teilgenommen haben. Die Bandbreite der Einsendungen hat
uns teils Uberrascht, inspiriert und unsere Motivation, Sim-Racing und realen

ojud
-

@)

Q
N

-

@)

wfd

@)

=



BMW )
Presse- und Offentlichkeitsarbeit

Motorsport gemeinsam mit dieser fantastischen Community zu gestalten,
zusatzlichen Schub gegeben.”

Pressekontakt.

Benedikt Torka

Pressesprecher BMW Motorsport SIM Racing
Tel.: +49 (0)151 601 32455

E-Mail: benedikt.torka@bmwgroup.com

Benjamin Titz
Leitung BMW Group Design-, Innovations- & Motorsportkommunikation
Tel.: +49 (0)179 - 743 80 88

E-Mail: benjamin.titz@bmw.de

Media Website.
www.press.bmwgroup.com/deutschland

BMW Motorsport im Web.

Website: www.bmw-motorsport.com

Facebook: www.facebook.com/bmwmotorsport
Instagram: www.instagram.com/bmwmotorsport
YouTube: www.youtube.com/bmwmotorsport
Twitter: www.twitter.com/bmwmotorsport

Twitch: www.twitch.tv/lbmwmotorsport
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