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Das perfekte Beispiel fiir die Synergien zwischen realem
Motorsport und Sim-Racing: der BMW M4 GT4.

e BMW Motorsport SIM Racing hat 2020 den BMW M4 GT4 auf den
Plattformen iRacing und Assetto Corsa Competizione eingefiihrt.

e Entwicklung des digitalen BMW M4 GT4 in extrem enger
Kooperation mit den BMW Motorsport Ingenieuren.

e ,Livery Contest“ und virtueller Track Day mit dem BMW M4 GT4
schlagen Briicke zum realen Motorsport.

e BMW SIM Cup Finals und Vorstellung des umfangreichen BMW
Motorsport SIM Racing Programms 2021 im Rahmen der BMW SIM
Live am 5. Dezember.

Miinchen. Fiir den Technologie-Transfer zwischen realem Motorsport und
Sim-Racing hat in der Saison 2020 der BMW M4 GT4 eine Hauptrolle
gespielt. Die Einfiihrung des Fahrzeugs auf den Simulationsplattformen
iRacing und Assetto Corsa Competizione steht ebenso fiir eine neue
Dimension der Schaffung von Synergien zwischen realem und virtuellem
Rennsport wie der ,,Livery Contest* und der virtuelle Track Day mit dem
BMW M Customer Racing Fahrzeug. All diese Projekte hat BMW
Motorsport SIM Racing medial intensiv begleitet.

»Am Beispiel des BMW M4 GT4 sieht man hervorragend, was wir meinen, wenn wir
betonen, dass es uns bei den Projekten des BMW Motorsport SIM Racing auch um
Synergien zwischen dem realen und dem digitalen Rennsport geht. Diese Saule
unseres Rennsport-Programms ist eigenstandig, zahlt aber selbstverstandlich auf
den gesamten BMW Group Motorsport ein, sagt Rudolf Dittrich, Head of BMW
Motorsport SIM Racing. ,,Der Brickenschlag zwischen realem und digitalem
Rennsport macht im Fall eines BMW M Customer Racing Fahrzeugs wie dem BMW
M4 GT4 besonders viel Sinn. Viele Kunden haben explizit nach der Implementierung
dieses Fahrzeugs gefragt. Zum einen, um spektakulare virtuellen Rennen fahren zu
kdnnen — gerade in Zeiten der Pandemie — und zum anderen, um zu Hause fur den
nachsten realen Einsatz trainieren zu kénnen und dabei nahezu das gleiche
Fahrgefuhl zu erleben wie im realen Rennwagen. Dadurch, dass wir einem viel
groBeren Kundenkreis die Moglichkeit bieten, den BMW M4 GT4 virtuell zu testen
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und sich so schon einmal einen guten ersten Eindruck zu verschaffen, ergibt sich
madglicherweise der eine oder andere zusétzliche Interessent an einem realen
Fahrzeug. Dieses Prinzip werden wir sicher auch bei zuktnftigen Projekten mit BMW
Rennfahrzeugen anwenden.”

Entwicklung des digitalen BMW M4 GT4.

Anfang Juni feierte die digitale Version des BMW M4 GT4 auf der
Simulationsplattform iRacing ihre Premiere. Im weiteren Jahresverlauf hat auch die
Plattform Assetto Corsa Competizione das Fahrzeug eingeflhrt. Um das
Fahrerlebnis fur die Sim-Racer so realitatsnah wie moglich zu machen, haben die
BMW Motorsport Ingenieure in der Entwicklung extrem eng und transparent mit den
Kollegen der Simulationsplattformen zusammengearbeitet.

Im Fall von iRacing bekamen die Entwickler von BMW Motorsport zwei mehrere
Gigabyte groRe Datenpakete. Dittrich erklarte den Ablauf in der Pressemitteilung von
Ende Mai 2020 wie folgt: ,,lm ersten Paket waren die CAD-Daten mit allen
Spezifikationen der Fahrzeugteile. Das sind exakt dieselben Daten, die ein Lieferant
von uns bekommt, um das reale Bauteil zu fertigen. Zusétzlich hat iRacing ein reales
Fahrzeug, in diesem Fall den BMW M4 GT4 von Turner Motorsport, gescannt. Im
zweiten groBen Datenpaket befinden sich alle Informationen zur Fahrdynamik. Den
gleichen Datensatz verwenden wir, um zum Beispiel eine Rundenzeiten-Simulation
zu machen, oder um unseren BMW Motorsport Simulator zu betreiben. Darin
enthalten sind unter anderem Dampferkurven, Motorleistungskurven,
Achskinematiken, Gewichtsverteilung, Aerodynamikwerte: Alles, was wir an Zahlen
fur das Auto ermittelt haben, haben wir an iRacing weitergegeben. iRacing wusste
am Ende genauso viel Uber das Fahrzeug wie unsere Kundenteams.

Virtual Track Day mit dem BMW M4 GT4.

Um potenziellen Kunden die Mdglichkeit zu geben, den BMW M4 GT4 im
Rennsimulator zu erleben, fand Ende Juni 2020 der erste BMW Motorsport SIM
Racing Track Day statt. Eine Auswahl an BMW M Customer Racing Fahrern ging auf
dem virtuellen NUrburgring auf die Strecke und wurden von prominenten
sinstruktoren” angeleitet: BMW Werksfahrer Philipp Eng, der selbst im Simulator sehr
erfolgreich ist, und den drei Sim-Racern Alexander Vof3, Laurin Heinrich und Nils
Koch. Neben dem reinen Fahrerlebnis wurde auch der Ablauf bei einem Rennen
simuliert, mit freiem Training, Qualifying und Rennen. Per Voice-App erhielten die
Teilnehmer von den Instruktoren wertvolle Tipps in Sachen Set-up-Arbeit mit
digitalen Rennwagen.
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,BMW zeigt mit seinen verschiedenen Engagements und Aktivitaten schon lange,
wie ernst sie das Thema Sim-Racing nehmen®, sagte Eng in der damaligen
Pressemitteilung. ,Diese Veranstaltung hat dies erneut bewiesen. Ich finde es eine
tolle Sache, dass man auch den Kundenteams und Fahrern aus der BMW Sports
Trophy die Chance gibt, sich mit den Sim-Experten auszutauschen.”

BMW M4 GT4 ,,Livery Contest”.

Im Juli 2020 rief BMW Motorsport SIM Racing unter dem Motto ,THE FUSION OF
REAL WORLD AND SIM RACING" den BMW M4 GT4 ,Livery Contest” aus — einen
Design-Wettbewerb, in dessen Rahmen Teilnehmerinnen und Teilnehmer aus der
Sim-Racing-Community ihrer Kreativitat freien Lauf lassen und ihr Traum-Design
sogar auf die echte Rennstrecke bringen konnten.

Chan Wen Bin setzte sich mit seinem Design-Vorschlag fur den BMW M4 GT4
gegen zahlreiche Mitbewerber durch und durfte sich Uber ein Preisgeld in Hohe von
3.000 US-Dollar und den Einsatz seines Entwurfs auf einem realen Rennfahrzeug
freuen. Das BMW M Customer Racing Team FK Performance startete im November
2020 mit den BMW M4 GT4 im Sieger-Design beim Saisonfinale der DTM Trophy in
Hockenheim.

Der 27-jahrige Grafik-Designer aus Malaysia Uberzeugte mit seinem Entwurf nicht
nur die hochkaratige Jury um Multimedia- und BMW Art Car-Kunstlerin Cao Fei,
Michael Scully (Global Automotive Director @Designworks) und BMW Werksfahrer
Bruno Spengler, auch BMW Motorsport Fans hatten in den sozialen Netzwerken die
Gelegenheit, fur ihren Favoriten abzustimmen und damit Einfluss auf die
Entscheidung zu nehmen.

,Mit dem ,Livery Contest’ auf dem BMW M4 GT4 haben wir gezeigt, dass man
neben Rennfahrern auch andere Communitys einbinden und ansprechen sowie tber
das Sim-Racing GrafikkUnstler digital unterstitzen und bekannter machen kann®,
sagt Dittrich.

Die BMW SIM Live am 5. Dezember 2020.

Im Rahmen der BMW SIM Live 2020, die am 5. Dezember ab 16 Uhrim Livestream
auf den BMW Motorsport und BMW Esports Kanalen zu sehen sein wird, finden die
Finallaufe im BMW SIM 120 Cup und im BMW SIM M2 CS Racing Cup statt. Beim
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Zusammentreffen der Rennsieger der gesamten Saison geht es um Preisgelder in
einer Gesamthohe von mehr als 25.000 Euro.

BMW Motorsport SIM Racing nutzt den Rahmen des Events, um sein
umfangreiches Programm fUr die kommende Saison vorzustellen. Dieses wird in
vielen Bereichen deutlich ausgebaut, um der Dynamik des stark aufstrebenden
digitalen Rennsport-Segments gerecht zu werden. Die Planungen umfassen unter
anderem die Markenpokal-Wettbewerbe, Hardware-Entwicklungen und
Kooperationen. BMW Motorsport SIM Racing bei der BMW SIM Live 2020 zu
diesen Themen einige spektakulare Weltpremieren vorstellen.

Livestream-Links zur BMW SIM Live 2020:

BMW Motorsport Youtube: https://b.mw/sim_live

BMW Motorsport Facebook: https:/b.mw/sim_live_FB

BMW Motorsport Twitter: https:/b.mw/sim_live_ TW

BMW Motorsport Twitch: https://www.twitch.tv/bmwmotorsport
BMW Esports Twitter: https:/b.mw/esports_sim_live_ TW

Pressekontakt.

Benedikt Torka

Pressesprecher BMW Motorsport SIM Racing
Tel.: +49 (0)151 601 32455

E-Mail: benedikt.torka@bmwgroup.com

Benjamin Titz
Leitung BMW Group Design-, Innovations- & Motorsportkommunikation
Tel.: +49 (0)179 - 743 80 88

E-Mail: benjamin.titz@bmw.de

Media Website.
www.press.bmwgroup.com/deutschland

BMW Motorsport im Web.

Website: www.bmw-motorsport.com

Facebook: www.facebook.com/bmwmotorsport
Instagram: www.instagram.com/bmwmotorsport
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YouTube: www.youtube.com/bmwmotorsport
Twitter: www.twitter.com/bmwmotorsport

Twitch: www.twitch.tv/lbmwmotorsport
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