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Monachium. BMW Group otwiera kolejny rozdziat mobilnosci
przysztosci. #NEXTGen 2020 oferuje ku temu idealne mozliwosci.
Zapoczagtkowany z wielkim sukcesem w 2019 roku program imprez

w tym roku bedzie dostepny w formatach cyfrowych. W swiecie, ktory
zmienia sie bardziej niz kiedykolwiek wczesniej, BMW Group postawita
sobie za cel dalsze petnienie roli lidera rozwoju technologicznego,
wyznaczanie trendoéw i odgrywanie decydujgcej roli w ksztattowaniu
mobilnosci przysztosci dzieki atrakcyjnemu portfolio produktow i strategii
Power of Choice.

W ramach #NEXTGen 2020 BMW Group otwiera drzwi, ktére

W przeciwnym razie pozostatyby zamkniete. Pokazuje nowe technologie
i pojazdy oraz podaje bardzo konkretne przyktady tego, jak moze i jak
bedzie wyglgdaé mobilnos¢ kolejnej generaciji. Oprocz prezentacii
najwazniejszych tematow z Centrum Badan i Innowacji FIZ, #NEXTGen
2020 jest takze sceng dla Swiatowych premier marek BMW Motorrad

i MINI. Podczas imprezy zostata rowniez zaprezentowana stylistyka
wersji seryjnej BMW iNEXT, ktéra, jako BMW iX, pojawi sie na rynku
pod koniec listopada 2021 r.

Oliver Zipse: ,,BMW Group nieustannie stara sie definiowaé na
nowo.”

#NEXTGen 2020 w tym roku catkowicie skupia sie na przysztosci, ktora
juz teraz jest namacalna. Tematy takie jak tgcznos¢, napedy
elektryczne, sztuczna inteligencja, wspoétpraca miedzynarodowa i nowe
Centrum Symulacji Jazdy BMW idealnie okreslajg role BMW Group

w tym Srodowisku. Wszystkie te tematy juz dzi$ stanowig bowiem
integralng czes$¢ rzeczywistosci firmy i odgrywajg coraz wazniejszg role
W rozwoju obecnych i przysztych pojazdow. Krotko méwigc, koncern
BMW Group jest nie tylko gotowy na przysztos¢ — on jg aktywnie
ksztattuje.

— BMW Group nieustannie stara definiowaé siebie na nowo. To
centralny element strategii naszego koncernu — mowi Oliver Zipse,
prezes zarzgdu BMW AG. — BMW iX wyraza to podejscie

w szczegolnie skoncentrowanej formie.

BMW iX bedzie produkowane od 2021 roku w zaktadach BMW

w Dingolfing. £gczy ono w sobie nie tylko wszystkie rozwigzania,
doswiadczenia i innowacje, jakie BMW jako wiodgcy producent klasy
premium zebrato w ostatnich latach w dziedzinie elektromobilnosci. Jego
rozwoj pokazuje rowniez, jak wazng role juz dzis odgrywa sztuczna
inteligencja, zwana takze Sl. Obecnie BMW Group wykorzystuje Sl

w ponad 400 zastosowaniach i we wszystkich istotnych obszarach
dziatalnosci koncernu, takich jak rozwdj, sprzedaz czy produkcja. Poza
tym sztuczna inteligencja jest wykorzystywana do przetwarzania

i interpretacji duzych ilosci danych. Sl jest podstawg zautomatyzowane;j
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jazdy, a co réwnie wazne, takze maksymalnie naturalnej obstugi
W pojezdzie.

Do realizacji kolejnego waznego kroku w kierunku przysziej mobilnosci,
jaka jest zautomatyzowana jazda, niezbedna jest technologia, w ktorej
BMW juz od lat 90. petni role pioniera: connectivity, czyli tgcznosé. Juz
dzis BMW oferuje w wielu modelach aktualizacje oprogramowania

i ustugi cyfrowe w trybie bezprzewodowym. BMW iX idzie jeszcze o krok
dalej. Jest ono pierwszym pojazdem klasy premium, w ktérym
stosowany jest standard sieci komérkowej 5G. Wyposazenie BMW iX
w catg game wyjatkowo wydajnych czujnikéw — od kamer, po radary

I czujniki ultradzwigkowe, w potgczeniu z wieloma ré6znego rodzaju
antenami, od Bluetooth po 5G, sztuczng inteligencje i ustugi oparte na
transmisji danych, czyni z pojazdu superkomputer na czterech kotach.

Podstawe do tego stanowi nowe Centrum Symulacji Jazdy BMW Group
w Monachium. W najnowoczes$niejszym i najbardziej wszechstronnym
obiekcie tego typu na tgcznej powierzchni 11 400 m? do dyspozycji jest
w sumie 14 symulatoréow, w tym High Fidelity Simulator i High Dynamic
Simulator. Pozwalajg one lepiej niz kiedykolwiek wczesniej odwzorowacé
wrazenia z jazdy na drodze w warunkach laboratoryjnych.

Wirtualna wspotpraca otwiera nowe mozliwosci.

Konsekwentne poszukiwania BMW Group nowych drég wida¢ miedzy
innymi w kooperacjach koncernu. Dotychczasowe narzedzia
inzynieryjne nie byty juz wystarczajgce, aby spetni¢ ztozone wymagania
BMW iX. Byt to jeden z powoddw, dla ktérych BMW juz w 2015 roku
nawigzato kontakt z Epic Games i wkrétce potem jako pierwszy
producentéw samochoddéw zaczeto wykorzystywaé w rozwoju swoich
samochoddw system Mixed Reality opracowywany konsekwentnie

z komponentéw przemystu gier komputerowych. Bazuje on na platformie
Unreal Engine 4 autorstwa Epic Games.

Swiatowa premiera MINI Vision Urbanaut.

17 listopada 2020 r. o godzinie 14.00 na #NEXTGen marka MINI
zaprezentowata ,MINI Vision Urbanaut”, czyli zupetnie nowg forme wizji
przestrzeni.

BMW Motorrad Definition CE 04 na nowo definiuje segment
skuteréw.

Podobnie jak MINI Vision Urbanaut, rowniez druga $wiatowa premiera
na #NEXTGen 2020 stworzona zostata w catosci do elektrycznej jazdy:
BMW Motorrad Definition CE 04. Bliskie wersji seryjnej rozwiniecie
modelu koncepcyjnego BMW Motorrad Concept Link tgczy pod hastem
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,Plugged to Life” analogowe srodowisko klienta ze sSrodowiskiem
cyfrowym i jest zarbwno $rodkiem transportu, jak i komunikacji dla osob
dojezdzajgcych do pracy w duzych miastach. Wiele innowacyjnych
elementow i detali BMW Motorrad Concept Link, ktore jeszcze w 2017
roku wydawaty sie radykalng, dalekg od przysztosci wizja, jest obecnie
na drodze do produkcji seryjnej.

Wyraznie pokazuje to, jak bardzo zaawansowana jest obecnie
elektryfikacja catej floty pojazdow BMW Group i jaki bedzie kierunek jej
dalszego rozwoju w najblizszej przysztosci. Juz w 2021 roku jedna
czwarta pojazdow BMW Group sprzedawanych w Europie ma miec
naped elektryczny, w 2025 roku jedna trzecia, a w 2030 roku potowa.
W 2023 r. BMW Group bedzie oferowaé swoim klientom 25
zelektryfikowanych modeli, z czego okoto potowa bedzie zasilana
wytacznie elektrycznie.

Nowoczesni liderzy w wielu obszarach.

Co dzi$ oznacza pojecie lidera, firma pokazuje za pomocg wielu
projektéw w ramach #NEXTGen 2020. Na przykfad dzieki wspotpracy ze
znang na catym swiecie markg odziezy ulicznej Kith z Nowego Jorku
BMW M GmbH wychwytuje trendy z mtodej, wptywowej sceny modowe;j.
Przejscie w nowy wymiar umozliwia , The Electrified Wingsuit by BMW i”.
Z jego pomocg Austriak Peter Salzmann przy aktywnym wsparciu BMW
i oraz nalezgcej do BMW Group firmy Designworks odbyt pierwszy

w historii lot cztowieka w wingsuicie z napedem elektrycznym. To tylko
dwa przyktady na to, jak BMW Group wyznacza standardy, wychwytuje
nowe trendy i wychodzi naprzeciw zyczeniom klientéw.

Naped elektryczny.

BMW Group realizuje caly tancuch proceséw zwigzanych
z elektryczng jazda.

BMW od lat jest wiodgcym dostawcg premium w obszarze
elektromobilnosci i zyskato renome dzieki innowacyjnym koncepcjom
pojazdow, takim jak BMW i3 i BMW i8. Firma konsekwentnie stawia na
najnowoczesniejsze metody i linie produkcyjne, aby zgodnie z maksymag
~Power of Choice” oferowac zrownowazong palete produktéw, ktora
doktadnie odpowiada jego zyczeniom i potrzebom dotyczgcym rodzaju
napedu. Aby nadal wzmacnia¢ swojg wiodgcg pozycje, BMW Group
konsekwentnie napedza rozwaj elektromobilnosci i rozszerza portfolio
modeli.

— Wydajnos$¢ naszej obecnej technologii napedowej pigtej generacii
jest wynikiem ponad dziesiecioletniego doswiadczenia marki BMW i, i to
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we wszystkich obszarach: akumulatora wysokonapieciowego, ogniw
elektrycznych, silnika elektrycznego, elektroniki mocy i technologii
tadowania. Dzieki wszechstronnym kompetencjom w zakresie
wszystkich kluczowych komponentéw w ciggu okoto dwéch lat
zwiekszymy liczbe zelektryfikowanych modeli do 25 — podsumowuje
Frank Weber, czionek zarzgdu BMW AG odpowiedzialny za rozwdj.

Ponad milion zelektryfikowanych BMW do konca 2021 roku.

Sygnatem startowym dla wspotczesnej ery elektromobilnosci w BMW
byto zaprezentowanie w 2012 roku BMW i3, ktére weszto na rynek juz
rok pézniej. Ten innowacyjny samochéd elektryczny jest rowniez
doskonatym przyktadem postepu, jaki od tego czasu dokonat sie

w BMW: pojemnos$¢ akumulatora wysokonapieciowego w BMW i3
podwoita sie od momentu jego wprowadzenia na rynek, i to przy
niezmienionych wymiarach.

Okoto 13,3 procent wszystkich nowo rejestrowanych samochodow
marek BMW i MINI w Europie stanowig dzi$ modele z napedem
elektrycznym lub hybrydowym plug-in. BMW Group szacuje, ze do 2021
roku bedzie to juz jedna czwarta, do 2025 roku jedna trzecia, a do 2030
roku potowa. Pojazdy marek BMW i MINI z napedem hybrydowym

i elektrycznym sg juz oferowane w 74 krajach na catym swiecie. Do
2019 roku sprzedano ponad 500 tysiecy zelektryfikowanych pojazdow,
a do konca 2021 roku ma ich by¢ ponad milion.

Autorskie rozwigzania BMW Group dla wszystkich komponentow
napedu elektrycznego.

Na drodze do osiggniecia tych ambitnych celéw BMW Group polega na
autorskich rozwigzaniach w zakresie wszystkich komponentow
technologii BMW eDrive. Jakos¢ komponentow silnika elektrycznego,
akumulatora wysokonapieciowego, technologii tadowania i elektroniki
zarzagdzana energig bazuje na doswiadczeniu marki BMW

i gromadzonym juz od 2011 roku.

W centrum kompetencyjnym napedow elektrycznych w zaktadach

w Dingolfing BMW Group bedzie w przysztosci produkowac¢ na o$miu
liniach produkcyjnych moduty akumulatorowe, akumulatory
wysokonapieciowe i silniki elektryczne do swoich zelektryfikowanych
modeli. W najblizszych latach firma zbuduje kolejne cztery linie,
znacznie zwiekszajgc moce produkcyjne zaktadu. W ciggu najblizszych
kilku lat z pierwotnych 8000 m? w 2015 roku, powierzchnia produkcyjna
centrum produkcji napedéw elektrycznych wzrosnie dziesieciokrotnie do
80 tys. m?. Koncern postawit sobie za cel, aby juz w 2022 roku w samym
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tylko Dingolfing produkowac¢ napedy elektryczne dla ponad po6t miliona
pojazdow zelektryfikowanych rocznie.

Zaktady w Dingolfing mogg przy tym korzystac¢ ze swojego wieloletniego
doswiadczenia w produkcji komponentow dla pojazdow elektrycznych.
Od 2013 r. powstajg tam akumulatory wysokonapieciowe do BMW i3.
Od 2015 roku zaktady produkujg rowniez silniki elektryczne. Dzis
Dingolfing stanowi doskonaty przyktad realizowanej przez BMW Group
strategii ,Power of Choice”. Dzieki innowacyjnemu systemowi produkciji
z jednej tadmy zjezdzajg tam bowiem modele w petni elektryczne,
hybrydy plug-in i pojazdy z silnikiem spalinowym. Zaktady sg wiec
doskonatym przyktadem réznorodnych mozliwosci i oczekiwan wobec
mobilnosci obecnie i w przysztosci.

BMW Group realizuje caly tancuch procesoéw zwigzanych
z elektryczna jazda.

Odpowiednik zaktadéw BMW Group w Dingolfing pod wzgledem
kompetencji w zakresie akumulatoréw znajduje sie w Monachium.
Utworzone w 2019 roku centrum kompetencyjne ogniw
akumulatorowych obejmuje caty tanncuch wartosci zwigzany

z technologig akumulatoréw — od prac badawczo-rozwojowych, poprzez
skfad i budowe, az po produkcje seryjng. Tym samym BMW Group juz
teraz opracowuje ogniwa akumulatorowe kolejnych generacji. Kluczowg
kwestie stanowig przy tym funkcje istotne dla klienta, takie jak poprawa
gestosci energii, dostepna moc szczytowa, zywotno$¢, bezpieczenstwo
i charakterystyka tadowania, a takze wtasciwosci w roznych
temperaturach.

W 2022 roku zdobyta wiedza zostanie wykorzystana w produkcji ogniw
litowo-jonowych w nowym zaktadzie pilotazowym BMW Group. Powstaje
on w Parsdorfie pod Monachium i stanowi decydujgcy krok w kierunku
umacniania pozyciji firmy jako lidera elektromobilnosci w klasie premium.
Dzieki zaktadowi pilotazowemu BMW stanie sie pierwszym producentem
samochoddw, ktéry samodzielnie pokrywac bedzie caty tancuch
procesow elektromobilnosci.

Podstawg strategii elektrycznych uktadéw napedowych BMW jest motto
.Power of Choice”. Oznacza ono zapewnienie klientowi zawsze
najlepszego i najbardziej odpowiedniego catosciowego pakietu dla jego
indywidualnych wymagan. W dziedzinie elektromobilnosci oznacza to
przede wszystkim osiggniecie idealnej rwnowagi pomiedzy osiggami
a zasiegiem. Waznym krokiem na tej drodze byt rozwdj innowacyjnych
metod badawczych i przypadkow testowych, ktory prowadzi takze do
zwiekszenia wydajnosci i przyspieszenia procesow.
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W tym celu koncern BMW Group utworzyt w Monachium stanowisko
testowe systemu E-drive. Wspiera ono rozwéj nowych komponentow
systemu od samego poczatku i umozliwia testowanie wszystkich
mozliwych manewréw. W tym celu wysoce dynamiczne urzgdzenia
generujg dowolne symulacje oporu toczenia, powietrza, wzniesienia,
przyspieszenia i bezwtadnosci w kazdym warunkach — w stoicu, Sniegu,
deszczu czy wietrze, na Petli Pétnocnej toru Nurburgring czy w centrum
miasta. Wszystko to mozliwe jest w jeden dzien i przez catg dobe.

W razie potrzeby system umozliwia nawet zdalne przeprowadzenie
jazdy testowej z domu. Prace rozwojowe BMW w zakresie napedow
elektrycznych nie tylko nigdy sie nie zatrzymuja, ale wrecz coraz
szybciej posuwajg sie do przodu. Réwniez to zapewnia stanowisko
testowe systemu E-drive za sprawg swojej chyba najbardziej
fascynujgcej funkcji. Pozwala ona na testowanie nawet tych
komponentow, ktére w momencie badania nie sg jeszcze dostepne jako
gotowy fizyczny produkt. Sg one symulowane na stanowisku testowym
jako elementy wirtualne. W potgczeniu ze zwiekszong wydajnoscig
skraca to czas rozwijania innowacji nawet o 1,5 roku.

Pigta generacja eDrive: duze korzysci w zakresie produkcji
i Zro(wnowazonego rozwoiju.

Obecnie w BMW wykorzystywana jest pigta generacja opracowane;j
przez koncern technologii eDrive. Najwazniejsze cechy tak zwanego
wysoce zintegrowanego komponentu napedu elektrycznego to miedzy
innymi rezygnacja z pierwiastkéw ziem rzadkich, kompaktowe wymiary
dzieki potaczeniu silnika elektrycznego, skrzyni biegéw i elektroniki
mocy w jednej obudowie oraz elastyczna skalowalnosc¢ dzieki
modutowej konstrukcji. System napedowy jest kompatybilny ze
wszystkimi koncepcjami pojazdéw i dostepny w réznych poziomach
mocy dla réznych modeli. Od 2021 roku technologia eDrive bedzie
stosowana rowniez w modelach BMW i4 i BMW iX.

Jako pionier w zakresie zrownowazonego rozwoju BMW Group
zobowigzata swoim dostawcow umowg do produkcji ogniw
akumulatorowych pigtej generacji wytgcznie przy uzyciu ekologicznej
energii elektrycznej. Przy rosngcej produkcji korzystanie z zielonej
energii sprawi, ze w ciggu najblizszych dziesieciu lat mozliwe bedzie
zaoszczedzenie okoto dziesieciu milionéw ton CO2. Dla poréwnania: to
mniej wiecej tyle COz, ile kazdego roku emituje ponadmilionowe miasto
wielkosci Monachium.

— Juz dzis BMW Group opracowuje nowe koncepcje pojazdow, ktére
pomogg ksztattowac przysztosc elektromobilnosci. Naped elektryczny to
bowiem nie tylko innowacja techniczna i rozsgdny krok w kierunku
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bardziej zrwnowazonego rozwoju — ma on réwniez potencjat, aby
wynies¢ rados¢ z jazdy na nowy poziom — mowi Martin Schuster, szef
dziatu rozwoju napeddéw elektrycznych. Dowodzi temu jeszcze
niezaprezentowany pojazd testowy ,Power BEV” badajgcy granice tego,
co wykonalne. W aktualnym produkowanym seryjnie modelu BMW

serii 5 zainstalowano trzy silniki elektryczne pigtej generaciji

0 maksymalnej mocy systemowej ponad 530 kW (720 KM). Te trzy
jednostki napedowe zostaty zintegrowane we wnetrzu auta i zapewniajg
ekstremalng dynamike wzdtuzng i poprzeczng. Prototyp ma na tylnej osi
dwa oddzielnie sterowane silniki elektryczne, ktore dzieki funkcji E-
Torque Vectoring oferujg wysmienite wtasciwosci jezdne, pozwalajgc

w zupetnie nowy i intensywny sposob doswiadczy¢ typowej dla BMW
radosci z jazdy z napedem elektrycznym.

tacznosé.

Integracja w sieci, moc obliczeniowa, przetwarzanie danych
i inteligencja na najwyzszym poziomie.

Zasada rozproszonej inteligencji znana jest przede wszystkim z zycia
pszczot. Poszczegodlne pszczoty wspoétdziatajg i komunikujg sie ze sobg,
a jako jeden wspoétpracujgcy organizm podejmujg rowniez inteligentne
decyzje, na przyktad w ramach poszukiwania miejsca gniazdowania lub
najlepszej drogi do zrodta pokarmu. Tego typu decyzje oparte na
informacjach roju zazwyczaj znacznie przekraczajg inteligencje
jednostki.

Ta sama zasada jest fundamentem istotnego aspektu tgcznosci w BMW
Group. Christoph Grote, wiceprezes ds. elektroniki BMW Group,
wyjasnia: ,Nasi klienci juz dzis czerpig bezposrednie korzysci

Z rozproszonej inteligencji naszej zintegrowanej w sieci floty.
Inteligentne pojazdy za pomocg swoich czujnikéw zbierajg informacije
np. o ruchu drogowym, miejscach parkingowych, sytuacjach zagrozenia
czy znakach drogowych. W BMW Cloud dane te sg anonimizowane,
agregowane i analizowane z pomocg uczenia maszynowego. Istotne
informacje w zaleznosci od sytuacji sg przekazywane z powrotem do
pojazdéw. Tym samym pojedynczy pojazd ma dyspozycji wiedze
zebrang przez 14 milionéw innych pojazdow, a pod pewnymi wzgledami
,F0]” wie wiecej, niz jednostka bytaby w stanie wiedzie¢ kiedykolwiek.”

Cyfrowa platforma pojazdéw.

Wysoki stopienn skomunikowania we flocie pojazdéw BMW ma
niebagatelne znaczenie. BMW moze pochwali¢ sie bogatym
doswiadczeniem z ponad 20 lat tgcznosci. Juz w 1997 roku firma
zainstalowata w pojezdzie pierwszg karte SIM, a pdzniej za sprawg
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BMW ConnectedDrive wytyczyta droge do skomunikowanej i bardziej
indywidualnej mobilnosci. Od tamtej pory sprawy toczyty sie w szybkim
tempie. Wprowadzona wraz z BMW iX nowa cyfrowa platforma
wyznacza nowe standardy w zakresie tgcznosci, wydajnosci

i inteligencji. Kiedy przy petnym obcigzeniu aktywne sg wszystkie
funkcje pojazdu, przeptyw danych do przetworzenia w sieci poktadowej
jest od dziesieciu do dwudziestu razy wiekszy niz w obecnej generacji
pojazdu i wynosi do 30 Gbit/s. Umozliwia to technologia Gigabit Ethernet
po raz pierwszy zastosowana w pojezdzie BMW.

Dla poréwnania: sie¢ poktadowa BMW iX potrafi przesta¢ dane z catej
ptyty DVD w nieco ponad sekunde. Wieksza ilos¢ danych pochodzi
przede wszystkim z udoskonalonych czujnikow w pojezdzie i jest
wymagana do dziatania systeméw wspomagajgcych kierowce.

Cata gama wyjgtkowo wydajnych czujnikdw w potgczeniu z ponad 30
antenami, a takze silnie scentralizowana architektura, ktéra tgczy
zaawansowane funkcje oprogramowania w kilku centralnych
superkomputerach, czynig BMW iX cyfrowym liderem na czterech
kotach, a zastosowany w nim modut technologiczny umozliwia realizacje
nowych, wysoce ztozonych funkc;ji.

Pionierzy tgcznosci.

Wszystko to jest podstawg dla niezwykle szybkiego przetwarzania
pozyskanych danych. Czesc¢ tych przetworzonych juz w pojezdzie
danych jest przekazywana do chmury BMW. Zagregowane

i zanonimizowane dane floty sg tam analizowane i oceniane z pomocg
uczenia maszynowego. Istotne informacje w zaleznosci od sytuacji sg
nastepnie wysytane z powrotem do pojazdow, gdzie przyczyniajg sie do
dodatkowej poprawy komfortu, wydajnosci i bezpieczenstwa kierowcy.

Przyktadowo pojazdy z funkcjg On-Street Parking Information juz teraz
sg w stanie wskazac, gdzie dostepne jest miejsce parkingowe i jakie jest
prawdopodobienstwo, ze bedzie ono wolne o wyliczonej godzinie
przyjazdu. Na podstawie tych danych mozliwe jest doktadne obliczenie
pozostatej trasy, na ktorej najbardziej prawdopodobne jest znalezienie
miejsca parkingowego w poblizu celu podrézy. Oszczedza to czas

i nerwy kierowcy. W duzych miastach juz sam ruch zwigzany

z poszukiwaniem miejsc parkingowych w godzinach szczytu stanowi
jedng trzecig catego ruchu samochodowego. Zmniejszenie ruchu
zwigzanego z poszukiwaniem miejsc parkingowych pozwoli na znaczne
oszczednosci w zuzyciu paliwa i emisji zanieczyszczeh w miastach. Na
tym z kolei skorzysta kazdy z nas.
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Zaawansowany stopien cyfryzacji i skomunikowania to sygnat startowy
dla nowej generacji pojazdow BMW, ktore bedg stale rozwijane takze

w trakcie cyklu ich zycia. Od czasu wprowadzenia w 2018 roku
modutowego oprogramowania pojazdéw BMW Operating System 7,
BMW oferuje w obecnej generacji modeli kompleksowe zdalne
aktualizacje oprogramowania w trybie bezprzewodowym. Tym samym
oprogramowanie pojazdow BMW jest zawsze aktualne, niezaleznie od
tego, czy samochdd dopiero wyjezdza z hali produkcyjnej, czy jezdzi juz
po drogach. W potowie pazdziernika 2020 roku rozpoczeta sie
najwieksza i najbardziej kompleksowa akcja aktualizacji
oprogramowania w historii firmy. Ponad 750 000 samochodéw BMW na
catym swiecie otrzymuje wiele nowych funkcji i ulepszen, takich jak
nawigacja BMW Maps w chmurze czy integracja z systemem Android
Auto™. Poza tym jest to najwieksza aktualizacja bezprzewodowa (over-
the-air), jakg kiedykolwiek przeprowadzit europejski producent.

BMW Group jako pierwszy producent klasy premium ze
standardem 5G w produkcji seryjnej.

BMW iX idzie jeszcze o krok dalej. Bedzie ono pierwszym pojazdem
klasy premium wyposazonym w standard sieci komoérkowej 5G. Oferuje
to ekstremalnie wysokg przepustowosc¢ danych, niewielkie op6znienia —
a tym samym szybkg transmisje danych — oraz rozszerzone mozliwosci
skomunikowania pojazdu z jego otoczeniem. 5G jest podstawg do
przesytania do BMW Cloud i odbierania danych i informacji z czujnikéw
w czasie rzeczywistym. Wspadlnie z dostepng po raz pierwszy dzieki
sieci 5G poprawiong funkcjg Quality of Service umozliwia to znaczne
ulepszenia i innowacje w obszarach rozrywki, inforozrywki,
zautomatyzowanej jazdy i bezpieczenstwa ruchu drogowego. Ponadto
wysokie predkosci transmisji pozwalajg wej$¢ na nowy poziom ustug

w chmurze. Intensywne obliczeniowo funkcje pojazdu sg przy tym
przenoszone do BMW Cloud, gdzie dostepna jest skumulowana
wydajnos¢ centrum obliczeniowego z mozliwoscig przetwarzania duzych
ilosci danych i realizowania ztozonych zadan. Za pomocg 5G obliczone
dane w ciggu milisekund sg wysytane z powrotem do samochodu.

Technologia sieci komorkowej oferuje ponadto mozliwos¢ zdalnego
tgczenia pojazdéw z innymi uzytkownikami ruchu. Za posrednictwem C-
V2X (Cellular Vehicle to Everything) samochody, motocykle, autobusy

i ciezaréwki mogg bezposrednio i bez potgczenia z siecig komdrkowag
komunikowac sie nie tylko ze sobg nawzajem, ale tez ze smartfonami
pieszych, rowerzystow lub kierowcdw skuteréw, a nawet z infrastrukturag.
W ten sposob w konkretnej sytuacji drogowej mozna wymieniac
informacje, np. o kierunkach ruchu, a w przypadku potencjalnego
zagrozenia wysytac ostrzezenia.
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5G oznacza nic innego, jak kolejny etap skomunikowania i jest waznym
krokiem w kierunku osiggniecia kolejnego etapu ewolucji mobilnosci.

Bardziej ztozone funkcje, latwiejsza obstuga.

Rosngca funkcjonalno$é, skomunikowanie i rozbudowana cyfryzacja
pojazddéw sitg rzeczy pociggajg za sobg wzrost ztozonosci catego
systemu. Obstuga pojazdu staje sie jednak tatwiejsza oraz bardziej
intuicyjna i naturalna. Jest to mozliwe z jednej strony dzieki rosngcemu
poziomowi inteligencji i automatyzacji funkcji, z drugiej zas dzieki
zastosowaniu technologii Shy Tech i zredukowanym, przejrzyscie
rozmieszczonym elementom obstugi w BMW iX. Wraz ze wzrostem
mozliwosci Sl, kierowce zwalnia sie z wykonywania nawet
skomplikowanych zadan. Cziowiek w petni skupia sie na tym, co
najwazniejsze i czerpie radosc z jazdy. Kiedy sztuczna inteligencja
przejmuje wiecej funkcji i dostepnych jest wiecej informaciji, to oznacza
to takze, ze pojazd odgrywa bardziej aktywng role w interakcji cztowiek-
maszyna. W koncu w kontekscie mobilnosci pojazd czasami wie wiecej
niz kierowca. Na przyktad to, gdzie znajduje sie najblizsze wolne
miejsce parkingowe lub stacja szybkiego tadowania, ze za kilkaset
metrow nadejdzie ulewny deszcz, ze za pare kilometréw musi zostac
stworzony korytarz ratunkowy lub Zze niedtugo bedzie obowigzywac
tymczasowe ograniczenie predkosci ze wzgledu na roboty drogowe —
czyli wszystkie te informacje, ktdére sg istotne dla kierowcy. Kluczowe
znaczenie ma przy tym umieszczanie waznych informacji we wtasciwym
miejscu i czasie oraz zdolnos¢ cztowieka do wiasciwego reagowania

i interakcji w jednej z tych sytuacji. W kwestii projektowania interakcji
BMW wyraznie stawia na multimodalno$¢ za posrednictwem elementow
obstugowych, dotyku, mowy i gestow.

Skumulowanie cyfrowych kompetencji w rozwoju.

W BMW Group pracujg profesjonalisci z branzy cyfrowej, ktérzy z pasjg
i perfekcjonizmem wspaolnie wprowadzajg do pojazdow innowacyjne
technologie i harmonijnie tgczg w jedno sprzet i oprogramowanie. £gczg
oni skomunikowang mobilno$¢ ze swiatem cyfrowym i przeksztatcajg
pojazd w wysoce zintegrowane i catosciowe urzgdzenie, ktore ptynnie
integruje sie z cyfrowym srodowiskiem klienta.

BMW Group pracuje w miedzynarodowej sieci konstruktorow z catego
Swiata. Rozcigga sie ona od Chin, poprzez Europe — Centrum Badan

i Innowacji w Monachium czy Critical TechWorks w Portugalii — az po
rézne lokalizacje w USA. W ten sposéb w procesie projektowania

i rozwoju mozliwe jest uwzglednienie najrozniejszych kompetencji,
specjalistycznej wiedzy i przede wszystkim zroznicowanych regionalnie
potrzeb klientdéw. Mitody zespdt ponad 7200 specjalistow w dziedzinie
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oprogramowania i IT sktada sie z programistow, projektantow UX,
psychologow, analitykow danych oraz ekspertow w dziedzinie Sl,
robotyki, autonomicznej jazdy i inteligentnej produkcji. Sprawne procesy
I metody pracy w specjalnie zaprojektowanych do wspotpracy
przestrzeniach roboczych wspierajg krotkie cykle rozwoju i innowacji.

W samym tylko obszarze interface designu przeprowadza sie srednio 70
badan klienkich rocznie. Badania te sg istotng czescig zorientowanego
na klienta i opartego na danych rozwoju. Umozliwia to ciggte testowanie
prototypow pod katem tatwosci obstugi dla uzytkownika i poréwnywanie
ich z modelem mentalnym klienta. Wnioski podlegajg analizie,

a nastepnie sg przekazywane bezposrednio do kolejnych etapow
rozwoju produktu. W procesie tym uwzgledniane sg jednak réwniez
zanonimizowane dane z floty pojazdéw. Dane z pojazdow klientow,
ktérzy aktywnie zgodzili sie na transmisje danych, zostajg poddane
agregaciji oraz depersonalizacji i dostarczajg informacji o najczestszych
zachowaniach uzytkownika i réznicach w zaleznosci od regionu $wiata.
Innymi narzedziami rozwoju zorientowanego na klienta sg specjalne
formaty dialogu oraz wyszukiwanie i badanie trendéw. Ostatecznym
celem jest opracowanie systemu maksymalnie prostego i intuicyjnego
w obstudze, spetniajgcego potrzeby wszystkich grup klientéw oraz
odpowiednio elastycznego i zindywidualizowanego.

Wirtualna wspétpraca.
BMW Group stawia na technologie z branzy gamingowej.

Odpowiedz na pytanie, co wspolnego majg Fortnite i BMW iX,
prawdopodobnie zaskoczy nawet znawcéw BMW i ekspertéw

w dziedzinie gier. Najpopularniejsza gra komputerowa ostatnich lat,
ktéra w maju 2020 r. miata ponad 350 milionéw graczy, oraz nowy
flagowy model BMW Group w dziedzinie technologii faktycznie majg
bowiem wspadlng podstawe: przy opracowywaniu obu produktow
wykorzystano silnik Unreal Engine od Epic Games.

Moze to brzmie¢ zadziwiajgco, jednak po blizszej analizie jawi sie jako
logiczny krok. BMW iX, ktore symbolizuje wejScie w nowg ere radosci

z jazdy, wymagato bowiem catkowitej zmiany my$lenia na temat
rozwijania pojazdéw. Dotychczas stosowane narzedzia inzynieryjne nie
wystarczaty juz do spetnienia ztozonych wymagan dla tego pojazdu.
Ponadto BMW postawito sobie za cel, aby zapewni¢ swoim klientom
funkcjonalnosc¢ i komfort uzytkowania BMW iX na nowym,
nieosiggalnym dotad poziomie.

— W rozwoju BMW iX poszlismy zupetnie nowymi drogami — wyjasnia
Frank Weber, cztonek zarzagdu BMW AG odpowiedzialny za rozwéj. —
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Przyktadowo wykorzystaliSmy innowacyjne technologie z branzy
gamingowej, aby jak najbardziej realistycznie zwizualizowac potgczenie
designu i technologii. BMW iX jest pierwszym samochodem, ktory
powstat przy uzyciu zmodyfikowanego przez nas silnika gry
komputerowej.

Partnerstwo z Epic Games.

Dla BMW byty to wazne powody, aby podczas rozwijania BMW iX od
podstaw zmieni¢ swoje myslenie. Juz w 2015 roku BMW po raz
pierwszy nawigzato kontakt z Epic Games i wkrétce potem jako
pierwszy producentdéw samochodoéw do rozwijania swoich pojazdow
zaczeto wykorzystywacé opracowywany konsekwentnie z komponentow
przemystu gier komputerowych system Mixed Reality. Bazuje on na
platformie Unreal Engine 4 autorstwa Epic Games. Jest on réwniez
podstawg dla Fortnite’a i symulatora wyscigow Assetto Corsa
Competizione.

Matthias Oberhauser, Product Owner Design and Virtual Product
Experience BMW, wyjasnia: — Technologie z branzy gamingowej juz
dzi$ oferujg wiele z funkgciji, ktérych brakuje nam w narzedziach
inzynieryjnych, takich jak rzeczywisto$¢ wirtualna (Virtual Reality)

i interakcja uzytkownikéw. Dlatego tez przejeliSmy te technologie z gry
komputerowej jako model dla naszego projektu. Pracujgc od 2015 roku
w BMW jako niewielki zespdét, zmodyfikowalismy w koncu silnik gry

w taki sposéb, aby méc wykorzysta¢ go do rozwoju pojazdéw.

Korzystanie z systemu pozwala zaoszczedzi¢ wiele czasu i wysitku,
szczegolnie na wezesnych etapach rozwijania produktu. Przed jego
wprowadzeniem badania rzeczywistosci wirtualnej mogty by¢
przeprowadzane tylko na drogich urzgdzeniach specjalnych. Dzieki
zastosowaniu elektroniki uzytkowej projektanci zyskujg niespotykany
dotad poziom elastycznosci, poniewaz mozliwe jest bardzo szybkie
wprowadzanie i testowanie zmian. Poza tym projektanci z catego sSwiata
mogg uczestniczy¢ w procesie decyzyjnym ze swojego miejsca pracy —
bez koniecznosci dalekich podrézy. Dopiero po sprawdzeniu projektow
w rzeczywistosci wirtualnej i przy uzyciu okularow 3D konstruowane sg
modele fizyczne do dalszych testow.

— Kiedy BMW skontaktowato sie z nami, poczgtkowo byli§my
zaskoczeni — moéwi Doug Wolff, Business Development Manager,
Manufacturing Epic Games. — Pdzniej jednak pomyst wykorzystania
innowacyjnych technologii z naszej branzy gamingowej do rozwijania
pojazdow — przede wszystkim na styku designu i technologii — wywotat
u nas prawdziwg ekscytacje. To pokazuje, ze BMW w branzy
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motoryzacyjnej jest absolutnym pionierem w dziedzinie narzedzi do
wspotpracy, opartych na silnikach gier.

Srodowisko rzeczywistosci mieszanej wspiera rozw6j BMW iX.

BMW w rozwoju modelu BMW iX poszio jednak o krok dalej.
Przyktadem tego jest zastosowanie technologii do spektakularnego
wnetrza pojazdu. Jako ze w tej kwestii wrazenia optyczne czesto nie
wystarczajg, BMW zastosowato strukture wnetrza wielokrotnego uzytku.
Zastosowanie rapid prototypingu, czyli szybkiej produkcji elementéw
wzorcowych, dodatkowo pozwala postrzegacé proces rozwoju pod kgtem
rzeczywistosci mieszanej. Oznacza to inteligentne potgczenie
powierzchni, ktére rzeczywiscie mozna poczuc, z elementami obstugi za
pomocg rzeczywistosci wirtualne;j.

W ten sposob powstaje catosciowe doswiadczenie, ktére dodatkowo
poteguje na przyktad precyzyjne odtworzenie typowego dzwieku silnika
BMW. W ramach interakcji z modelem rzeczywistosci wirtualnej mozliwe
jest doswiadczanie pojazdu w réznych srodowiskach. Powstajgce dzieki
temu absolutnie realistyczne wrazenie pojazdu jest czyms zupetnie
nowym w branzy motoryzacyjnej.

Wrazenia wizualne rzeczywistosci wirtualnej mogg by¢ wykorzystywane
do szybkiej prezentacji funkcji pojazdu i nowych koncepcji wnetrza, co
pozwala na przyktad na symulowanie jazdy przez miasto. Mozliwe jest
przy tym miedzy innymi sprawdzenie, jak dobrze kierowca widzi swoje
otoczenie lub jaki jest wptyw kata patrzenia i pozyciji siedzgcej na
rozpoznawanie wskazan na wyswietlaczu i ich widocznosc. Inzynier
rozwoju ma wowczas wrazenie, ze doswiadcza prawdziwej sytuacji

w ruchu drogowym w prawdziwym samochodzie.

BMW Group rozszerza wykorzystanie technologii gamingowej na
inne obszary dziatalnosci.

BMW iX jest pierwszym samochodem BMW, ktéry zostat opracowany
z wykorzystaniem technologii z branzy gier komputerowych. W ten
Sposob inzynierowie i projektanci mogli oceni¢ statyczng geometrie
pojazdu, a w fazie projektowania zawsze mieli mozliwos¢ wirtualnego
doswiadczenia BMW iX ze wszystkimi jego funkcjami.

Dla BMW to jednak dopiero poczatek. Potencjat technologii gamingowe;j
dla przysztych projektéw jest ogromny i moze zrewolucjonizowacé nie
tylko rozwoj pojazddw, ale takze inne obszary, takie jak projektowanie,
produkcja i sprzedaz. Dlatego tez BMW Group juz dzis wykorzystuje
krotkie cykle rozwoju z technologii konsumenckiej w wielu innych
obszarach przedsiebiorstwa i z biegiem czasu rozwinetfa te technologie
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w platforme, ktéra jest wykorzystywana i wcigz rozbudowywana

w niemal wszystkich procesach. W ten sposob z doswiadczen
zdobytych podczas produkcji BMW iX uczg sie i korzystajg obecnie
takze inne projekty BMW, takie jak planowanie fabryk czy organizacja
handlu.

Sztuczna inteligencja.
Podstawa zautomatyzowanej jazdy i Natural Interaction.

BMW Group wykorzystuje obecnie sztuczng inteligencje w ponad 400
zastosowaniach i w kazdym istotnym obszarze przedsiebiorstwa — na
przykfad w sektorze rozwoju — jako podstawe dla zautomatyzowanej
jazdy, a co rownie wazne takze dla maksymalnie naturalnego
doswiadczenia uzytkownika w samym pojezdzie. — Sztuczna
inteligencja odgrywa w BMW Group centralng role. Pomaga nam ona
przetwarzac i interpretowac duze ilosci danych — niezaleznie, czy chodzi
0 sprzedaz, produkcje czy badania — mowi Simon Euringer, BMW
Group, szef dziatu inteligentnego asystenta osobistego.

Obszerna baza danych jako podstawa wszystkich zastosowan SI.

Do kazdego zastosowania sztucznej inteligencji wymagana jest
obszerna baza danych. Aby moc wirtualnie odwzorowac ruch drogowy
w Centrum Symulacji Jazdy i w nastepnym etapie przystosowac pojazdy
BMW Group do zautomatyzowanej jazdy, nalezy najpierw zdigitalizowaé
rzeczywistg sie¢ drég i ruch drogowy.

Podstawg Data Driven Development sg zatem dane dostarczane przez
pojazdy floty testowej BMW Group Automated Driving na catym Swiecie,
a od konca 2019 roku takze dane z pojazdéw klientéw BMW Group,
ktérzy zgodzili sie na przekazywanie i przetwarzanie tych
zanonimizowanych informacji.

W pazdzierniku 2020 r. dostepnych byto juz ponad 250 milionéw
kilometréw ,doswiadczenia” z regionéw Europy i Ameryki Pétnocne;.
Z og6tu danych pochodzgcych z tych dwdéch zrodet — floty BMW

i pojazdéw klientow BMW — wybierane sg szczegodlnie istotne
scenariusze jazdy i czynniki Srodowiskowe, a ich znaczenie jest stale
zwiekszane.

Z tego z kolei wyodrebniane sg szczegdlnie wymagajgce scenariusze
symulacji wspieranych przez Sl, co ma zapewni¢ mozliwie petne
uwzglednianie wielowarstwowosci rzeczywistosci przy

opracowywaniu ztozonych systemdéw wspomagajacych kierowce, takich
jak system asystujgcy kierowcy Professional oraz przysztych
zastosowan zautomatyzowanej jazdy.
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Te ogromne ilosci danych sg przetwarzane przez wysokowydajng
platforme BMW Group High Performance D2 o pojemnosci ponad 230
petabajtow (w planowanej rozszerzonej wersji) i niezwykle wydajng
platforme komputerowg z ponad 100 000 rdzeni procesordw i ponad
200 procesorami GPU.

Rozwdéj zautomatyzowanej jazdy z BMW iX.

Bez sztucznej inteligenciji, ktéra na podstawie zebranych danych
opracowuje algorytm obliczajgcy bezpieczne i przewidujgce
zautomatyzowane funkcje jazdy, nie jest mozliwy dalszy rozwo;
zautomatyzowanej jazdy. Wszystkie wyniki obliczen sg testowane
bezposrednio w BMW Group Autonomous Driving Campus

w Unterschleilheim, ktéry za pomocg wydajnych kabli $wiattowodowych
jest bezposrednio potgczony z oddalong o kilka kilometréw platformg
BMW Group High Performance D3.

W przysztosci rowniez BMW iX bedzie odgrywa¢ wazng role w ciggtym
rozwoju zautomatyzowanej jazdy. — Ze swoim zupetnie nowym
modutem technologicznym, mocg obliczeniowg, wydajng technologig
czujnikow, mocno rozwinietym podejsciem Data Driven Development

i wykorzystywaniem Sl do przetwarzania ztozonych zadan BMW iX
oferuje potencjat do konsekwentnego wieloletniego rozwijania funkcji
zautomatyzowanej jazdy — moéwi André Roskopf, BMW Group, ekspert
ds. Data Driven Development i SI.

Juz dzi$s mozna doswiadczaé¢ Sl w pojazdach BMW.

Kierowcy i pasazerowie juz dzis mogg korzystac ze sztucznej inteligencji
i doswiadczac jej w pojazdach BMW Group. Dostepny w wielu modelach
od konca 2018 roku inteligentny asystent osobisty (IPA) wykorzystuje Sl,
utatwiajgc klientowi obstuge pojazdu. Po wypowiedzeniu hasta ,Hey
BMW?” kierowca moze aktywowac IPA i sterowac¢ wieloma funkcjami za
pomocg polecen gtosowych i bez predefiniowanych komend. —
Kluczem do tego jest Sl oraz uczenie maszynowe. W obszarze Natural
Interaction — czyli intuicyjnej obstugi pojazdu — sg one niezastgpione

i podnoszg zarowno komfort, jak i bezpieczenstwo pasazeréw —
wyjasnia Simon Euringer.

Centrum Symulacji Jazdy.
Nowy standard w przemysle motoryzacyjnym.

Przy budowie swojego catkowicie nowego Centrum Symulacji Jazdy
BMW Group postawita miedzy innymi na superkondensatory, naped
bezposredni z silnikami liniowymi i projekcje 360 stopni. Jednoczesnie
w catym procesie planowania skoncentrowano sie przede wszystkim na
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potrzebach klienta. Rezultatem jest Centrum Symulacji Jazdy, ktore
wyznacza nowe standardy.

Frank Weber, czionek zarzgdu BMW AG odpowiedzialny za rozwdj,
mowi: — Nasze nowe Centrum Symulacji Jazdy z 14 symulatorami na
tgcznej powierzchni 11 400 m? stanowi najnowoczesniejszy | najbardziej
wszechstronny obiekt tego typu w branzy. Powstajg tu symulatory

Z najrézniejszymi uktadami ruchu — az do wysoce dynamicznych
instalacji, ktére wykorzystujg naped bezposredni z silnikami liniowymi,
aby realistycznie odtworzy¢ wrazenia z jazdy BMW. Wchodzimy w ten
sposbdb na nowy poziom wirtualnego rozwoju.

Budowa nowego Centrum Symulacji Jazdy w Monachium rozpoczeta sie
w 2018 roku, a poszczegélne jego czesci sg sukcesywnie uruchamiane.
Realizowane przez BMW Group przedsiewziecie stanowi najbardziej
zaawansowang koncepcje w przemysle motoryzacyjnym. Dzieki nigj
firma dla rozwoju i badan pojazdéw zapewnia petne mozliwosci
testowania i symulowania wymagan produktow przysztosci zgodnie

Z rzeczywistymi warunkami.

Optymalne narzedzia symulacyjne na kazdym etapie rozwoju.

Nowe Centrum Symulacji Jazdy bedzie oferowato optymalne narzedzie
symulacyjne dla kazdego obszaru i kazdego etapu rozwoju pojazdu,
jednoczesnie wigczajgc klienta w proces rozwoju na zupetnie nowym
poziomie. — Mozemy przeprowadzac jazdy probne na potrzeby badan
z udziatem nawet 100 os6b dziennie — mowi Michael Brachvogel, szef
BMW Group Research Interiors, User Interaction, User Experience

i Driving Simulation, ktéry w wirtualne jazdy testowe poza inzynierami
BMW Group angazuje réwniez zewnetrznych testeréw. — Nowe
Centrum Symulacji Jazdy w ogromnym stopniu przyczyni sie do
zorientowanego na klienta rozwoju naszych produktow. Bezposrednie
opinie klientow bedzie mozna w dowolnym momencie uwzglednia¢

W procesie rozwoju.

Mozliwosé wirtualnego doswiadczenia nawet najmniejszych detali.

Symulacja jazdy od lat odgrywa kluczowg role w rozwoju dynamiki jazdy
w BMW Group. Nowe Centrum Symulacji Jazdy umozliwi dalsze
rozszerzenie wirtualnego procesu rozwoju, zmniejszajgc liczbe
wymaganych prototypdéw i skracajgc czas trwania cyklu rozwojowego. —
Najnowoczes$niejsze symulatory umozliwiajg sprawdzenie zardwno na
wczesnym etapie rozwoju, jak i na etapie walidacji kazdego niuansu
wptywajgcego na wrazenia z jazdy, z ktorych stynie BMW — mowi
Thomas Lachner, ekspert ds. symulacji jazdy w zespole ds. rozwoju
dynamiki jazdy.
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Centrum jest doskonatg odpowiedzig na stale rosngce wymagania

w zakresie rozwoju inteligentnych, wysoce skomunikowanych pojazdow.
Nowe koncepcje wskazan i obstugi mogg by¢ poddawane intensywnym
testom w celu analizy ryzyka rozproszenia uwagi kierowcy lub
skutecznosci multimodalnych mozliwosci obstugi. — Dzieki obszernym
testom w symulatorze jazdy mozemy projektowac nasze systemy w taki
sposéb, aby klienci otrzymywali w swoich pojazdach wiasciwe
informacje we wtasciwym czasie | we wtasciwym miejscu — wszystko

W najprostszy i najbardziej intuicyjny sposob oraz w kazdej mozliwej
sytuacji podczas jazdy — moéwi Marion Mangold, szefowa zespotu ds.
koncepciji interakcji z uzytkownikiem.

Krytyczne oraz rzadko wystepujgce sytuacje drogowe sg niemal
niemozliwe do przetestowania na drodze. Dlatego tez symulacja jazdy
oferuje istotne korzysci w szczegdlnosci pod katem rozwoju przysztych
systeméw wspomagajgcych kierowce i funkcji automatyzacji.

W symulatorze takie sytuacje moga by¢ odtwarzane dowolng ilos¢ razy
w bezpiecznym srodowisku i w bardzo szczegdtowy sposdb. — Nasze
przygotowania do wprowadzenia funkcji wspomagajgcych kierowce sg
niezwykle wyczerpujgce. Symulacja jazdy jest gtbwnym czynnikiem
zapewniajgcym opracowanie najlepszych i najbezpieczniejszych
produktéow dla naszych klientow — méwi Manuela Witt, ekspertka ds.
analizy bezpieczenstwa uzytkowania i efektywnosci.

Pelne zanurzenie w plynnej symulaciji.

Aby zaoferowac testerom jeszcze bardziej realistyczng symulacje,
eksperci ds. symulacji jazdy w BMW Group opracowali tzw. Seamless
Simulator Experience (ptynne doswiadczenie symulacji). W wybranych
badaniach testerzy przy uzyciu okularéw VR bedg mogli na przyktad
przeby¢ droge z wirtualnego salonu BMW lub MINI do stojgcego przed
wejsciem pojazdu do jazdy probnej. Okulary VR bedg zdejmowane
dopiero przed samym symulatorem. Pozwoli to osiggng¢ niezwykle
wysoki stopien immersji. — Dzieki temu bedziemy otrzymywaé
niezwykle miarodajne i solidne wyniki, ktére umozliwig optymalizacje
naszych funkcji uzytkownika — méwi Martin Peller, kierownik projektu
Centrum Symulacji Jazdy.

Zaawansowane symulatory wykorzystuja naped bezposredni
z silnikami liniowymi do zapewnienia realistycznych wrazen z jazdy
BMW.

High Fidelity Simulator odwzorowuje jazde w sposéb wyjgtkowo
szczegotowy i precyzyjny. Dzigki temu po raz pierwszy w warunkach
laboratoryjnych mozliwe jest przedstawienie takze ztozonych sytuaciji
w ruchu miejskim, ktére niosg za sobg wyjatkowo zréznicowane
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wyzwania dla systemow zautomatyzowanej jazdy. High Fidelity
Simulator umozliwia jednoczesny ruch wzdtuzny, poprzeczny i obrotowy
pojazdu na powierzchni prawie 400 m2. W symulatorze odbywa sie ruch
tagcznie 83 ton z maksymalnym przyspieszeniem 0,65 g. Drugi kluczowy
element nowego Centrum Symulacji Jazdy stanowi High Dynamic
Simulator o dtugosci sanek 21 metréw i poruszanej masie 23 ton, ktoéry
generuje przyspieszenia wzdtuzne i poprzeczne do 1,0 g. Umozliwia on
odtwarzanie wysoce dynamicznych manewrow omijania, nagtego
hamowania i intensywnych procesow przyspieszania.

Oba wysokiej klasy symulatory poruszajg sie za pomocg
zaawansowanego systemu kot i szyn, ktory praktycznie bez opdznien
reaguje na sygnaty kierowcy, takie ruchy kierownicy. Przyspieszenie
umozliwiajg liniowe silniki elektryczne, ktdre nie majg ruchomych czesci
i poruszajg sie bezdotykowo po szeregu magnesow, podobnie jak

w technologii kolei magnetycznej. Tak zwane superkondensatory

w utamkach sekund dostarczajg wymaganej mocy szczytowej dla uktadu
ruchu, ktéry podczas manewrdéw hamowania poprzez rekuperacije
ponownie doprowadza energie do superkondensatorow.

BMW iX.
Poczatek nowej ery.

BMW iX to nowy flagowy okret technologiczny BMW Group.
Urzeczywistnia on nowy poziom czysto elektrycznej radosci z jazdy
i zwiastuje tym samym nowg ere mobilnosci, skupiajgc sie na nowej
interpretacji stylistyki, zrownowazonego rozwoju, radosc z jazdy,
wszechstronno$ci i luksusu.

BMW iX, ktére znajduje sie obecnie w koncowym stadium rozwoju

i zostanie wprowadzone na rynek pod koniec 2021 roku, stanowi
najbardziej aktualng kulminacje wszystkich wynikow, doswiadczen

i innowacji, ktére BMW jako wiodacy dostawca premium w dziedzinie
elektromobilnosci zebrato w ciggu ostatnich lat. To pierwszy oparty na
catkowicie nowym module technologicznym model BMW, ktéry od
samego poczatku zostat zaprojektowany wytgcznie z myslg o mobilnosci
elektrycznej.

— BMW Group nieustannie stara definiowac siebie na nowo. To
centralny element strategii naszego koncernu — moéwi Oliver Zipse,
prezes zarzgdu BMW AG. — BMW iX wyraza to podejscie

w szczegolnie skoncentrowanej formie.

Doskonata wydajnos¢ i duzy zasieg dzieki technologii BMW eDrive
piatej generacji.
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Kolejna era mobilnosci rozpocznie sie w 2021 roku w zaktadach BMW
w Dingolfing. Toruje ona droge dla technologii przyszitosci, ktére

w niedalekiej perspektywie bedg stosowane réwniez w innych modelach
BMW. Sercem BMW iX jest pigta generacja technologii BMW eDrive,
ktéra obejmuje dwa silniki elektryczne, elektronike mocy, technologie
tadowania i akumulator wysokonapieciowy. Naped zostat opracowany
przez BMW Group i wyprodukowany w zréwnowazonym procesie
produkcyjnym bez uzycia krytycznych surowcéw z zakresu tak zwanych
pierwiastkow ziem rzadkich. Wedtug ostatnich prognoz jego
maksymalna moc bedzie wynosita ponad 370 kW (500 KM),

a przyspieszenie od 0 do 100 km/h ponizej 5 sekund.

W ten sposob BMW iX zapewnia nie tylko imponujgcg dynamike jazdy,
ale takze wyjatkowo niskie w poréwnaniu z konkurencjg zuzycie energii
ponizej 21 kWh na 100 km w cyklu mieszanym (w istotnym w momencie
wejscia na rynek cyklu testowym WLTP). Akumulator wysokonapieciowy
najnowszej generacji 0 pojemnosci energetycznej brutto powyzej

100 kWh zapewnia zasieg ponad 600 km w cyklu WLTP. Zgodnie

z cyklem testowym EPA FTP-75 odpowiada to ponad 300 milom
(wszystkie dane dotyczgce osiggdéw, zuzycia energii | zasiegu sg
prognozami opartymi na poprzednim stadium rozwoju pojazdu).

Dzieki szybkiemu fadowaniu prgdem statym o natezeniu do 200 kW
mozliwe jest natadowanie akumulatora BMW iX od 10 do 80 procent
jego catkowitej pojemnosci w zaledwie 40 minut. Postéj na stacji
szybkiego tadowania pozwala w ciggu dziesieciu minut zwigkszyc¢
zasieg o kolejne 120 km.

Akumulatory BMW iX zostaty zaprojektowane jako czes¢
dtugoterminowego cyklu zasobdw i charakteryzujg sie wyjgtkowo
wysokim wskaznikiem recyklingu. — Technologia napedza postep,
ktorego potrzebujemy, aby sprostac nawet najwiekszym wyzwaniom.
Dotyczy to w szczegoélnosci ochrony klimatu — mowi Oliver Zipse. —
Jestesmy gteboko przekonani, ze naprawde wyjgtkowa mobilnos¢ musi
by¢ zréwnowazona. Dla BMW Group nie ma mobilnosci premium bez
odpowiedzialnosci.

Stylistyka nowego rodzaju mobilnosci.

BMW iX podnosi poprzeczke takze w zakresie stylistyki. Jego
innowacyjny jezyk formy na nowo definiuje udang koncepcje pojazdu
BMW Sports Activity Vehicle (SAV). Jego nadwozie z atletycznymi
proporcjami, ptynng linig dachu i zredukowang stylistyke powierzchni
sprawia, ze ten wolny od lokalnej emisji spalin pojazd staje sie
przestrzenig wygodnej mobilnosci na co dzien i podczas dalszych
podrézy. Jednoczesnie BMW iX ze swoimi wymiarami mniej wiecej na
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poziomie BMW X5 i BMW X6 emanuje nowg formg pewnosci siebie,
ktéra jest oparta na zrbwnowazonym rozwoju, radosci z jazdy
i charakterystyce premium.

Widocznym symbolem potgczenia innowacyjnosci i stylistyki jest nowa
atrapa chtodnicy BMW iX. Jest ona catkowicie zamknieta i przejmuje
cyfrowa funkcje inteligentnej powierzchni. Technologia kamer, funkcje
radaru i pozostate czujniki sg ptynnie zintegrowane i ukryte za
przezroczystg powierzchnig o tréjwymiarowej strukturze piramidy.
Umozliwia to kierowcy korzystanie z zaawansowanych systemow
wspomagajgcych kierowce, dzieki ktorym BMW iX otwiera droge do
zautomatyzowanej jazdy. Powierzchnia atrapy chtodnicy BMW posiada
réwniez efekt samonaprawiania, ktéry przyktadowo usuwa drobne
zarysowania w temperaturze pokojowej w ciggu 24 godzin.

Shy Tech: ptynna i niewidoczna integracja nowoczesnych funkcji.

Wyznaczajgcy trendy design BMW iX mozna dostrzec przede wszystkim
we wnetrzu. Kierowca juz przy wsiadaniu poznaje zasade Shy Tech:
technologia zawsze pozostaje w tle, a jej funkcje stajg sie widoczne
dopiero podczas ich faktycznego stosowania — w tym przypadku za
sprawg elektrycznych zamkéw w drzwiach. Wnetrze wita pasazeréow na
wszystkich pieciu miejscach luksusowg salonowg atmosferg i oferuje
przestrzen do odkrywania nowych mozliwosci wykorzystywania czasu
spedzanego w pojezdzie.

Brak tunelu srodkowego tworzy przestronng atmosfere oraz zapewnia
pasazerom z tylu wyjgtkowo przyjemng przestrzen na nogi, ktéra
dodatkowo podkresla salonowg atmosfere i komfort podrézowania.

Wszystkie wskazania i elementy obstugi sg zredukowane do
niezbednego minimum. Zasada Shy Tech we wnetrzu jest realizowana
przez niewidoczne zintegrowane gtosniki, filigranowe nawiewy,
podgrzewane powierzchnie i dyskretnie wbudowany w deske
rozdzielczg wyswietlacz BMW Head-Up. Po raz pierwszy w modelu
BMW Group w konstrukcji siedzen zintegrowano rowniez opcjonalne
gtosniki. Bedgca nowoscig wsrdd pojazdow BMW szesciokgtna
kierownica, przetgcznik kotyskowy do wyboru biegéw oraz zakrzywiony
wyswietlacz jako element BMW Operating System nowej generaciji

Z miejsca sygnalizujg przysztosciowg forme radosci z jazdy.
Wyswietlacz utrzymuje niewidoczna dla pasazerow pojazdu struktura
nosna, dzieki czemu wyglgda on w kokpicie jak wolnostojgcy.
Wyswietlacz wnosi tradycyjng orientacje wskazan we wnetrzu BMW na
wyzszy poziom, tgczgc obszary wyswietlania 12,3-calowego zestawu
wskaznikow i 14,9-calowego monitora poktadowego w jeden ekran
zwrocony w strone kierowcy.
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— Nie ma drugiego interfejsu uzytkownika, ktory bytby tak tatwy

i bezpieczny w obstudze jak nasz — mowi Frank Weber, cztonek
zarzadu BMW AG odpowiedzialny za rozwoj. — W BMW iX za pomocg
nowej cyfrowej platformy pojazdu wynosimy te kwestie na nowy poziom.

Zoptymalizowana aerodynamika i lekka konstrukcja zapewniajace
wiekszy zasieg i wydajnos¢.

Imponowac¢ moze nie tylko sposob, w jaki BMW iX prezentuje sie pod
wzgledem stylistyki, zrwnowazonego rozwoju, radosci z jazdy

i charakterystyki premium, ale rowniez technologiczne podstawy, ktore
umozliwiajg wkroczenie w te nowg ere mobilnosci z BMW.

Za naped odpowiedzialna jest pigta generacja technologii BMW eDrive.
Obejmuje ona dwa silniki elektryczne, elektronike mocy, technologie
tadowania i akumulator wysokonapieciowy. BMW w modelu BMW iX
tgczy je z kompleksowymi dziataniami stuzgcymi optymalizacji
wiasciwosci aerodynamicznych i masy pojazdu. Wspotdziatanie tych
trzech czynnikdw umozliwia jeszcze nizsze zuzycie energii i tym samym
zwiekszenie zasiegu. Réwniez wtasciwosci jezdne i poziom komfortu
we wnetrzu zyskujg na zmniejszonym oporze powietrza oraz strukturze
karoserii z aluminiowg ramg przestrzenng i innowacyjng klatkg

z karbonu.

Wspotczynnik oporu powietrza (wspoétczynnik Cx) w BMW iX wynosi
zaledwie 0,25 i jest dowodem jego doskonatych wtasciwosci
aerodynamicznych. Konkretnie wptywa to przede wszystkim na znaczne
zwiekszenie zasiegu. Same tylko specyficzne dla tego modelu srodki
aerodynamiczne w obszarze przodu pojazdu, podwozia, tytu i k6t
odpowiadajg za zasieg ponad 65 kilometréw.

BMW Motorrad Definition CE 04.

»Plugged to Life” — miejska mobilnosé na dwéch kotach w nowej
formie.

Z napedem elektrycznym, pionierska stylistykg i wysoce innowacyjnymi
rozwigzaniami w zakresie tgcznosci BMW Motorrad Definition CE 04 na
nowo definiuje segment skuteréw. Bliskie wersji seryjnej rozwiniecie
modelu koncepcyjnego BMW Motorrad Concept Link tgczy pod hastem
,Plugged to Life” analogowe srodowisko klienta ze srodowiskiem
cyfrowym i jest zaréwno $rodkiem transportu, jak i komunikacji dla osob
dojezdzajgcych do pracy w duzych miastach. W potgczeniu

z odpowiednim inteligentnym wyposazeniem kierowcy powstaje
catosciowe, wysoce emocjonalne i na nowo przemyslane doswiadczenie
mobilnosci.
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— Elektromobilnos¢ jest centralng sitg napedowg BMW Group i stale
bazujemy na tej technologii w naszej strategii zrwnowazonego rozwoju.
Napedy elektryczne sg réwniez aktualnym tematem w BMW Motorrad,
szczegolnie w srodowisku miejskim. Od 2013 roku za sprawg
produkowanego seryjnie skutera BMW C Evolution jestesmy pionierem
w tej dziedzinie. BMW Motorrad Definition CE 04 stanowi logiczng
kontynuacje strategii elektromobilnosci dla aglomeracji miejskich

i zapowiedz tego, jak moze wygladac wspétczesny pojazd produkowany
seryjnie, dzieki ktoremu wyniesiemy dwukotowg elektromobilnos¢

w miastach na nowy poziom, zarowno pod wzgledem technicznym, jak

i wizualnym — wyjasnia Edgar Heinrich, szef dziatu projektowania BMW
Motorrad.

Innowacyjna konstrukcja i przysziosciowa stylistyka.

Definiujgca segment stylistyka skutera Definition CE 04 symbolizuje
nowg, miejskg estetyke i wizualng rewolucje. Wiele innowacyjnych
elementow i detali BMW Motorrad Concept Link, ktore jeszcze w 2017
roku wydawato sie radykalng i dalekg od przysztosci wizjg, jest na
drodze do produkciji seryjnej. Techniczne wtasciwosci napedu
elektrycznego pozwolity nam stworzy¢ przysztosciowy design, ktory
spetnia podstawowe potrzeby dzisiejszych uzytkownikow w zakresie
prostej funkcjonalnosci, wyraznej estetyki i cyfrowej rzeczywistosci oraz
zrywa z dotychczasowym typowym wygladem skuteréw. Wyraziste linie,
duze powierzchnie w metalizowanym kolorze bieli mineralnej

I precyzyjne ksztatty podkreslajg nowoczesne proporcje. Wrazenie to
wzmachia utrzymanie pojazdu w podwaojnej kolorystyce. Techniczne
serce pojazdu — jego naped, wahacz jednoramienny, amortyzator
teleskopowy i pasek zebaty — jest pokryte lakierem w kolorze czarnym
matowym. Ptaski akumulator w podwoziu i kompaktowy naped przy
tylnym kole oferujg ponadto przestrzeh na nowe mozliwosci, takie jak
dostepny z boku schowek np. na kask. Niski srodek ciezkosci uzyskany
dzieki ptaskiemu akumulatorowi zapewnia jednoczes$nie bardzo tatwe
prowadzenie i rados¢ z dynamicznej jazdy.

Praktyczny i ergonomiczny.

Naped i akumulator zostaty zaprojektowane z my$lg o warunkach
uzytkowania praktycznego pojazdu do codziennych przejazdéw z domu
do biura lub na wieczorne spotkanie z przyjaciétmi. Poniewaz docelowa
grupa odbiorcow w miastach pokonuje gtownie krotkie dystanse
wynoszgce ok. 12 km dziennie, siedzenie musi by¢ wygodne, jednak nie
powinno mie¢ zbyt grubego obicia. W ten sposéb powstato ,wiszgce

w powietrzu” siedzenie, ktére umozliwia wygodne wsiadanie na skuter
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od tytu i oferuje lepszg ergonomie osobom jezdzgcym w pojedynke,
niezaleznie od dtugosci ndg i wzrostu.

Laczy kierowce z jego otoczeniem.

Réwniez pod wzgledem korzystania z funkcji cyfrowych BMW Motorrad
Definition CE 04 koncentruje sie na praktycznych i przyjaznych dla
uzytkownika rozwigzaniach. BMW Motorrad dostrzega ogromny
potencjat rowniez w interakcji miedzy pojazdem a wyposazeniem
kierowcy w zakresie bezpieczenstwa, komfortu i wrazen z jazdy.
Dowodem na to jest przyktadowo mozliwosé potgczenia sie kierowcy

z otoczeniem za posrednictwem BMW Motorrad Definition CE 04 przy
uzyciu swojego smartfona. Ekran o przekatnej 10,25 cali ma obecnie
najwieksze rozmiary w segmencie skuterow i petni role interfejsu miedzy
cyfrowym i analogowym srodowiskiem kierowcy.

Wyposazenie kierowcy jako czes¢ komunikacji ze swiatem
zewnetrznym.

Sie¢ te wspiera rowniez nowe wyposazenie kierowcy, ktore w razie
potrzeby moze nawet stac sie czescig komunikacji pojazdu ze swiatem
zewnetrznym. Centralnym elementem odziezy stworzonej specjalnie dla
BMW Motorrad Definition CE 04 jest ciepta parka codzienna

o swobodnym kroju. W rekawach i kapturze zintegrowano swiattowody.
Zapewniajg one lepszg widzialno$¢ w ruchu drogowym. Mozna ja
wigczaé i zmieniac¢ ich kolor za pomocg czujnikow w rekawach.

Aby zapewni¢ kierowcy statg dostepnosé, w wewnetrznej kieszeni parki
znajduje sie réwniez indukcyjny panel do tadowania smartfona. Dzieki
temu wyposazenie kierowcy ptynnie integruje sie z jego stylem zycia,
zapewniajgc mu przy tym modny wyglgd — miejski, a jednoczesnie
bardzo funkcjonalny. W nowym wyposazeniu kierowcy, ktdre sktada sie
z czarnych dzinséw motocyklowych, stylowych trampkéw i biatego kasku
otwartego, mozesz bez problemu poruszaé sie na co dzien po zejsciu ze
skutera. Poza duzym komfortem noszenia wyposazenie kierowcy
oferuje oczywiscie znang z BMW Motorrad ochrone i staje sie nawet
czescig komunikacji pojazdu ze swiatem zewnetrznym.

Grafika jako cecha unikalna stylistyki.

Dyskretna stylistyka graficzna prezentuje nowg koncepcje skutera

z optymalnym efektem. Mozliwe sg tutaj jednak takze zupetnie inne
formy, za pomocg ktérych klient moze wyrazi¢ swojg osobowos¢ — od
nowoczesno-eleganckiej do miejskiej.

#NEXTGen Voices.
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Na szczycie rozwoju.

Bycie na szczycie rozwoju dla firmy takiej jak BMW Group oznacza
znacznie wiecej niz tylko objecie wiodacej roli w produkcji samochodow.
Oznacza to rowniez wyznaczanie trendéw w wielu innych dziedzinach

I bycie zawsze otwartym na nowe kierunki i zyczenia klientow.

Drivers for Change: panel dyskusyjny na temat liderowania
w transformacji.

Branza motoryzacyjna znajduje sie w okresie przetomowych zmian,
ktére BMW Group aktywnie napedza. Zewnetrznym symbolem tych
przemian sg takie pojazdy jak BMW iX, MINI Vision Urbanaut czy BMW
Motorrad Definition CE 04. Dla globalnego przedsiebiorstwa
transformacja ta siega jednak jeszcze gtebiej i dotyczy nie tylko
produktow, produkcji i tancuchdw proceséw, ale takze konkretnych
pracownikow.

Panel dyskusyjny ,Drivers for Change” zaplanowany w ramach
#NEXTGen 2020 pokaze, w jaki sposob pozycja lidera napedza
przemiany. Dyskusje poprowadzi Steffi Czerny, wspotzatozycielka

i dyrektor generalna Digital Life Design (DLD), a jej gos¢mi bedg llka
Horstmeier, cztonkini zarzagdu BMW AG, dyrektor HR oraz Marie Langer,
prezes zarzgdu (CEO) EOS GmbH. Podczas panelu zostanie oméwiona
rola transformacji: co oznacza, jak mozna nig sterowac i jakie
mozliwosci daje? Innym tematem dyskusji bedzie znaczenie motywacji

i wewnetrznego przekonania w obliczu nadchodzgcych przemian.

Sport w nowej formie — zaangazowanie BMW w e-sport.

W kwestii partnerstwa i zaangazowania w $wiecie sportu BMW od
zawsze byto prawdziwym ,globalnym graczem”. W 2020 roku firma
dodata do swojego portfolio chyba najbardziej ekscytujgcg obecnie
dyscypline i wniosta swojg obecnos¢ w sektorze e-sportu na nowy
poziom. Obejmuje ona partnerstwo z najwazniejszymi zespotami e-
sportu, a takze silng reprezentacje BMW w szybko rozwijajgcej sie
dyscyplinie simracingu. W centrum uwagi zawsze sg tutaj sami
zawodnicy. Pod hastem ,United in Rivalry” BMW towarzyszy na przyktad
ekipom Cloud 9 (USA), Fnatic (UK), Funplus Phoenix (CHN), G2
Esports (DE) i T1 (KOR) w walce o mistrzostwo swiata w popularnej
grze e-sportowej ,League of Legends” — z bezposrednim i zupetnie
nowym podejsciem do mtodych grup docelowych oraz unikalnym
storytellingiem na kanatach BMW Esports w mediach
spotecznosciowych. Kamieniem milowym byta sierpniowa impreza
,B8erlin Braw!”, podczas ktérej G2 Esports i Fnatic spotkali sie
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w bezposrednim pojedynku, wchodzgc w interakcje ze swoimi fanami
i zapewniajgc cyfrowy ,buzz”.

— Podobnie jak we wszystkich naszych dziataniach w dziedzinie sportu,
takze jako globalny partner e-sportu bedziemy wspierac¢ dyscypline jako
catosc i pomagacé w jej rozwijaniu — moéwi Jens Thiemer, wiceprezes ds.
klientéw i marki BMW. — Chodzi nam o dtugofalowy rozwdj, ktory
bedziemy napedzac. PojawiliSmy sie po to, zeby tu zostaé. — To samo
dotyczy zaangazowania w wirtualne wyscigi: BMW Motorsport SIM
Racing. Podczas witasnych zawodow BMW Cup na réznych platformach
symulacyjnych w centrum uwagi znajdujg sie cyfrowe wersje
samochoddéw wyscigowych, takich jak BMW M8 GTE, BMW M2 CS
Racing czy BMW M4 GT4. Punktem kulminacyjnym sezonu jest
zaplanowana na 5 grudnia 2020 r. impreza BMW SIM LIVE, podczas
ktérej najlepsi zawodnicy simracingu w danym roku rywalizujg o nagrode
pieniezng w wysokos$ci ponad 30 000 dolardéw.

Zardowno w e-sporcie, jak i simracingu BMW skupia sie przede
wszystkim na sportowych aspektach danej dyscypliny. — Chcemy
rozwija¢ e-sport nie tylko jako rozrywke, ale takze spopularyzowac
wirtualng rywalizacje jako prawdziwy sport — mowi Thiemer. — Chodzi
na przyktad o uswiadamianie graczom, ze sprawnos¢ fizyczna

i psychiczna to niezwykle wazne czynniki. Czas spedzany przy
komputerze czy konsoli nalezy zawsze odpowiednio dozowac.
Odpowiedzialne korzystanie z Internetu jest rownie wazne jak
zapobieganie uzaleznieniom i aktywnos¢ fizyczna.

Ten i wiele innych tematow zwigzanych z najnowszg wspotpracg BMW
ze Swiatem sportu znajdzie sie rowniez w programie najwazniejszego
spotkania branzy e-sportu ,BMW Esports Boost”, ktore odbedzie sie
12 kwietnia 2021 r. w BMW Welt. Zostanie tam ogtoszonych wiele
nowosci ze $wiata e-sportu, odbedg sie takze ciekawe spotkania miedzy
waznymi postaciami z branzy. Réwniez fani bedg odgrywacé w tym
wydarzeniu istotng role. To wtasnie ten bezposredni dialog z mtodymi
odbiorcami ma dla BMW kluczowe znaczenie. — W e-sporcie
spotykamy mtodg i dynamiczng spotecznos$cé, ktora stale rosnie, i to na
catym Swiecie — moéwi Thiemer. — Chcemy zainteresowac¢ mtodych
ludzi markg BMW. Aby to sie udato, musimy tworzy¢ nowe punkty
kontaktu z naszg marka, by¢ widoczni i wchodzi¢ w interakcje ze
spotecznoscig.

Lifestyle na czerech kotach: BMW M4 Competition x KITH.

W ramach nowej wspotpracy ze znang na catym Swiecie markg
lifestyle’owa Kith z Nowego Jorku BMW M GmbH wychwytuje trendy
z mtodej i liczacej sie sceny modowej. We wspotpracy z zatozycielem
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Kith i entuzjastg BMW Ronniem Fiegiem w 2021 roku powstanie
ograniczone do jedynie 150 egzemplarzy BMW M4 Competition x KITH
Z unikalnymi detalami stylistycznymi na zewnatrz i we wnetrzu.
Jednoczesénie Kith oferuje we wszystkich swoich sklepach oraz online
kolekcje 96 ekskluzywnie zaprojektowanych sztuk odziezy i akcesoridow.
Dostawy limitowanej edycji specjalnej rozpoczng sie latem 2021 roku.

Znakiem firmowym wspotpracy Kith z innymi znanymi na swiecie firmami
sg nowe, potgczone ze sobg logo. Teraz po raz pierwszy réwniez firma
BMW zmienita swoje logo na potrzeby wspotpracy z partnerem. W 150
egzemplarzach BMW M4 Competition x KITH wokot znanego logo BMW
umieszczono kolejny pierscien w kolorach BMW M — jasnoniebieskim,
granatowym i czerwonym. Na nim znajduje sie jasny napis zawierajgcy
informacje o Kith i aktualnej wspotpracy. Ponadto logo M4 Competition
zostato przeksztatcone w bazujgce na tym samym stylu logo KITH

z paskami BMW M, ktére jako wyposazenie dodatkowe wplecione jest
w wyjatkowo widoczny sposob w karbonowg powierzchnie dachu
modelu Edition.

Techniczng baze modeli Edition dostepnych w kolorach mroznej czerni,
mroznego ciemnego srebra i mroznej brylantowej bieli stanowi BMW M4
Competition Coupé (zuzycie paliwa w cyklu mieszanym: 10,2 /200 km;
emisja CO2 w cyklu mieszanym: 234 g/km*). Najbardziej znaczgce
zmiany widoczne sg w jego wnetrzu. Ekskluzywne elementy
wyposazenia obejmujg tréjkolorowe karbonowe fotele kubetkowe M

z detalami w kolorze jasnoniebieskim i czerwonym, a takze wyttoczone
w czarnej skérze napisy KITH na zagtéwkach i podtokietniku
Srodkowym.

Skok w nowy wymiar: ,,The Electrified Wingsuit by BMW i”.

Gdy spotykajg sie wizje i duch innowacji, moze powsta¢ cos wielkiego —
na przyktad skok w nowy wymiar w kombinezonie ,Electrified Wingsuit
by BMW i”. Po trzyletnich przygotowaniach base jumper i wingsuiter
Peter Salzmann z Austrii przy aktywnym wsparciu BMW i oraz nalezgcej
do BMW Group firmy Designworks odby# pierwszy w historii lot
cztowieka w wingsuicie z napedem elektrycznym. BMW z entuzjazmem
przyjeto pomyst Salzmanna, aby przy uzyciu lekkiego, umieszczonego
w obudowie smigta z napedem elektrycznym osiggac¢ wyzsze predkosci
i jeszcze bardziej zyskiwac na wysokos$ci podczas lotow w wingsuicie.

Inzynierowie BMW i wykorzystali catg swojg wiedze i dodwiadczenie

w dziedzinie elektromobilnosci i technologii akumulatorow, a eksperci

z Designworks od samego poczatku wspierali rozwoj konstrukciji
kombinezonu i jednostki latajgcej - dwoch karbonowych wirnikow, kazdy
o0 mocy 7500 W przy predkosci obrotowej ok. 25 000 mint i mozliwej do
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uwolnienia na okofo 5 minut mocy catkowitej 15 kW. Szczegotowe testy
w tunelach aerodynamicznych BMW Group umozliwity ostatecznie
idealne skonfigurowanie kombinezonu i potwierdzity, ze pomyst sie
sprawdzit.

Rezultatem jest ,The Electrified Wingsuit by BMW i”, w ktorym
Salzmann spetnit swoje marzenie 0 wniesieniu lotéw w wingsuicie na
nowy poziom — w wydajny, przyjazny dla srodowiska, cichy i po prostu
oszatamiajgcy sposob. Ze swoimi pomystami, pasjg i odwagg Peter
Salzmann perfekcyjnie uosabia filozofie BMW i. ,Electrified Wingsuit by
BMW i” pokazuje, do czego zdolna jest energia elektryczna i jest
dowodem, ze przyszto$¢ nalezy do elektrycznosci.

W poszukiwaniu wizji na rok 2040: #NEXTGen Moving Tomorrow
Pitch.

W ramach #NEXT 2020 BMW Group juz teraz spoglada daleko

w przysztosc¢, szukajgc wizji mobilnosci w roku 2040. W tym celu BMW
Group ogtosita konkurs #NEXTGen Moving Tomorrow Pitch dla
studentoéw, pracownikow naukowych i profesorow z najlepszych
uniwersytetow i instytucji badawczych na swiecie. Celem jest
znalezienie interdyscyplinarnego zespotu z najlepszg wizjg
zréwnowazonej i indywidualnej mobilnosci premium w 2040 roku.

Sposrdéd wszystkich zgtoszen BMW Group wybrata trzech finalistow.
Podczas #NEXTGen 2020 w Monachium dwa zespoty z Tsinghua
University w Chinach i jeden z Instytutu Fraunhofera w Niemczech
zaprezentujg swoje wizje w maksymalnie pigeciominutowym filmie, po
ktérym nastgpi dwuminutowa sesja pytan i odpowiedzi na zywo na
Skypie z udziatem trzyosobowego jury. W jego sktad wchodzi¢ bedg llka
Horstmeier, cztonkini zarzgdu BMW AG, dyrektor HR, Steffi Czerny,
wspotzatozycielka i dyrektor generalna Digital Life Design (DLD) oraz

dr Andreas Rickert, prezes zarzadu i zatozyciel PHINEO. Zwycieski
zespot, ktéry zostanie wytoniony przez jury bezposrednio po
prezentacjach, otrzyma wyjagtkowg okazje spotkania sie z kierownictwem
najwyzszego szczebla BMW Group oraz nagrode pieniezng

w wysokosci 15 000 euro.

Wartosci zuzycia paliwa i emisji CO2, zuzycia energii | zasiggu zostaty
ustalone na podstawie nowego cyklu testowego WLTP i przeliczone na
NEDC, aby umozliwi¢ ich porownanie. W tych pojazdach podatki i inne dane
dotyczace pojazdow uwzgledniajace (réwniez) emisje CO2 moga by¢
obliczane na podstawie innych wartosci niz podane.

Warto$ci zuzycia paliwa i emisji CO> ustalane sg zgodnie z procedura
pomiarowg okreslong W rozporzadzeniu (WE) 715/2007 w jego aktualnie
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obowigzujagcym brzmieniu. Podane wartosci dotycza samochodow

z wyposazeniem standardowym oferowanym w Niemczech, a zakresy
uwzgledniajg roznice wynikajgce Z wybranego rozmiaru kot, opon oraz
wyposazenia dodatkowego | mogg si¢ zmieni¢ W trakcie konfiguracji.

Wartosci zostaly juz ustalone zgodnie z nowym cyklem testowym WLTP
| przeliczone na NEDC, aby umozliwi¢ ich poréwnanie. W tych pojazdach
podatki i inne optaty samochodowe uwzgledniajace (rowniez) emisje CO>
moga by¢ obliczane na podstawie innych warto$ci niz podane.

Wigcej informacji na temat oficjalnego zuzycia paliwa oraz oficjalnej emisji
CO2 nowych samochodéw osobowych uzyskaé¢ mozna we wszystkich
salonach sprzedazy BMW.



