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Wirtualne trendy: BMW i Epic Games Swietuja
wieloletnie partnerstwo technologiczne.
Zastosowanie silnika Unreal Engine amerykanskiej
firmy software’owej zdecydowanie podnosi
konkurencyjnos¢. Rozwoj BMW iX byt od samego
poczatku projektowany i realizowany w sposob
wirtualny.

Monachium. Wykorzystanie innowacyjnych technologii i partnerstw
strategicznych daje istotng przewage, zwtaszcza w erze cyfrowej. BMW Group
zdaje sobie z tego sprawe. W 2016 roku firma stata sie pierwszym producentem
samochodow na swiecie, ktory nawigzat wspotprace z branzg gier
komputerowych. Dzieki silnikowi Unreal Engine firmy gamingowej Epic Games
oraz technologii Virtual Reality, powstaty nowe, innowacyjne metody i narzedzia
rozwoju, ktore sg obecnie wykorzystywane w wielu procesach projektowania

i pracy. Ta technologia rozwoju doswiadczen uzytkownika zostata przedstawiona
szerokiej publicznosci podczas CES 2019. Zaprezentowane tam po raz pierwszy
BMW Vision INEXT oferowato mozliwos¢ odbycia wirtualnej jazdy probne.
Istotne elementy projektowania nowego BMW iX zostaty od samego poczatku
zrealizowane za pomocg silnika do gier, co rowniez odegrato decydujgca role

w planowaniu nowej linii montazowej BMW i4. W wielu salonach BMW juz teraz
mozna wirtualnie oglada¢ samochody i wykonywac ,jazdy prébne”. Silnik Unreal
Engine zostat rowniez wykorzystany do prezentacji nowego BMW iX na cyfrowej
platformie #NEXTGen. Za pomoca wirtualnych narzedzi produkcyjnych Unreal
Engine — nowej technologii, ktora do tej pory byta wykorzystywana gtéwnie

w Hollywood - catkowicie elektryczny samochod zaprezentowany zostat na
innowacyjnej platformie ,, The Cave”.

Od wirtualnego swiata do rzeczywistego pojazdu

Mozliwosci wykorzystania technologii gier i wirtualnej rzeczywistosci sg

w sektorze motoryzacyjnym bardzo szerokie. Koncern BMW Group, ktory jako
pierwszy producent samochodow opracowat wspolnie z Epic Games licencje na
przemystowe wykorzystanie silnika Unreal Engine oraz zaprojektowat specjalny

system rzeczywistosci mieszanej. Jest on konsekwentnie stosowany
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i rozbudowywany w procesie rozwoju pojazdow. BMW iX jest pierwszym
samochodem, ktory powstat przy uzyciu zmodyfikowanego silnika gamingowego.
Wykorzystanie Unreal Engine przez BMW ma nieoceniong wartos¢ zwtaszcza

w strategicznych obszarach innowacyjnosci (stylistyka, autonomiczna jazda,
tacznose, elektryczna mobilnos¢ i ustugi). Umozliwia na przyktad bardzo szybkie
renderowanie 3D z uwzglednieniem m.in. efektow Swietlnych czy odbi¢ swiatta
na réznych materiatach. Przede wszystkim jednak pozwala on na doswiadczanie
funkcjonalnosci i wrazen uzytkownika w czasie rzeczywistym i wdrazanie ich na
bardzo wczesnym etapie rozwoju. Ze wzgledu na te zalety technologia ta

stata sie juz dawno elementem globalnej platformy.

BMW Group wyznacza nowe standardy dzieki nowemu Centrum Symulacii
Jazdy w Centrum Badan i Innowaciji (link). Wyposazony w 14 symulatorow

i laboratoria o powierzchni 11 400 m? obiekt jest najbardziej zaawansowanym

i zréznicowanym centrum symulacyjnym w przemysle motoryzacyjnym. Tym
samym firma zapewnia dla rozwoju pojazdow i badan petne mozliwosci
testowania i symulowania wymagan produktow przysztosci zgodnie

z rzeczywistymi warunkami. Poza zaawansowanymi technologicznie systemami
ruchu, ktére reagujg bezposrednio na kazdy impuls podczas jazdy, do uzyskania
realistycznych wrazen z jazdy niezbedna jest jak najbardziej realistyczna
wizualizacja wirtualnego $wiata. Réwniez w tym przypadku BMW Group
postuguije sie silnikiem Unreal Engine firmy Epic Games.

Innowacyjne i kompleksowe planowanie produkcji

O tym, jak elastyczne i r6znorodne moga by¢ zastosowania takiego silnika do
gier, Swiadczy réwniez jego zastosowanie w produkcji w nowym zaktadzie,

w ktorym w przysztosci ma by¢ produkowane BMW i4. Za pomoca renderingu
3D w czasie rzeczywistym mozna precyzyjnie planowac i organizowac etapy
produkcji i zapotrzebowanie na miejsce, na przykfad na narzedzia lub czesci. Ta
technologia wirtualnej rzeczywistosci zostata wykorzystana juz w 2018 r. do
konfiguracji poszczegolnych stacji roboczych na potrzeby nadchodzace;
produkcji nowego BMW serii 3. Dzieki temu po raz pierwszy mozliwe byto
odtworzenie kompletnego zaktadu produkcyjnego w rzeczywistosci wirtualnej
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oraz przetestowanie nowych procesow roboczych i produkcyjnych
w realistycznym srodowisku 3D i dostosowanie ich do rzeczywistych wymagan.

Korzysci dla klienta

Wykorzystania technologii gier i wirtualnej rzeczywistosci niesie korzysci rowniez
nabywcom samochodow. Dzieki stworzonej przez BMW technologii Emotion
Virtual Experience (EVE), ktora jest obecnie dostepna na ponad 6400 stacjach
w ponad 2400 salonach i oddziatach BMW na catym Swiecie, pojazdy mozna
poznawac z bliska w wirtualnej rzeczywistosci. Dla klienta BMW, EVE oznacza
fotorealistyczne odwzorowanie 3D kazdego BMW lub MINI — we wszystkich
dostepnych na sSwiecie wariantach — ktore mozna ogladac¢ w kazdym szczegole
na dowolnym ekranie lub w okularach VR. Pozwala to poruszac sie wokot
pojazdu, wybierac kolory i wyposazenie dodatkowe w czasie rzeczywistym,

a takze otwiera¢ drzwi, maske, dach kabrioletu czy bagaznik. Oczywiscie mozna
tez usigs¢ w wirtualnym samochodzie i odbyc¢ jazde probna. Nawet warunki
Swietlne i widoki panoramiczne symulowane sa tak, aby klient mogt sprawdzic
swoj przyszty pojazd w miescie, w gorach lub na torze wyscigowym. W sumie
EVE, ktorej wizualizacja oparta jest na silniku do gier Unreal Engine firmy Epic
Games, umozliwia odwzorowanie ponad 50 wariantow pojazdow, w tym

wszystkich wariantow wyposazenia.

BMW #NEXTGen jak Hollywood

Silnik Unreal Engine firmy Epic Games wykorzystano tej jesieni

w spektakularnym otoczeniu rowniez do prezentacji nowego BMW iX w ramach
cyfrowej transmisji na platformie BMW #NEXTGen. Ta sama technologia byta
stosowana przy tworzeniu hollywoodzkich hitow kinowych. Tzw. , The Cave” to
wirtualne studio filmowe, ktére umozliwia umieszczanie ludzi i przedmiotow

w roznych wirtualnych srodowiskach. Poniewaz sg one wySwietlane
fotorealistycznie i w czasie rzeczywistym na ogromnych ekranach LED, daje to
nie tylko niesamowity efekt przestrzenny, ale takze odpowiednie oswietlenie
samego obiektu. Imponujace w tej innowacyjnej produkcji jest to, ze dzieki

Sledzeniu obrazu z kamery i obiektow, tto zawsze porusza sie wraz z widzem.
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Dzieki temu nic nie pozostaje statyczne, a odpowiednia perspektywa zawsze
wydaje sie naturalna i realna, co daje widzowi jeszcze realistyczniejsza percepcje.

BMW, Epic Games i partner Elastique. & NSYNK maksymalnie i w niewidoczny
sposob wykorzystali te technologie, adaptujac ja z filmu do wtasnych potrzeb,
umozliwiajac w ten sposob przetaczanie pomiedzy wieloma kamerami

i doktadajac dodatkowa warstwe rzeczywistosci rozszerzonej. Warstwa AR
umozliwita na przykfad inscenizacje w pemi cyfrowej wersji MINI Vision Urbanaut,
jak rowniez kilku elementow cyfrowych w ramach sceny — w efekcie czego
powstata doskonata i zabawna iluzja.

— BMW wczesnie rozpoznato mozliwosci, jakie oferuje przemystowi
motoryzacyjnemu silnik Unreal Engine i zaprojektowato kilka naprawde
genialnych modyfikacji, ktore umozliwiajg wspotprace przy opracowywaniu,
wizualizacji i tworzeniu cyfrowych prototypow oraz wirtualnych symulacji jazdy —
mowit Doug Wolff, Business Development Manager w Epic Games. — W filmie
przedstawiajgcym BMW iX firma BMW poszta o krok dalej, uzywajac wirtualnych
narzedzi produkcyjnych silnika Unreal Engine i wykorzystujgc ten sam proces, co
w najbardziej wymagajacych hollywoodzkich produkcjach. Te najnowsze
osiagniecia pokazujg po raz kolejny, jak bardzo na czasie jest BMW w korzystaniu
z aplikacji i platform z technologig Game Engine.

Ze wzgledu na niezwykle udang i produktywna wspotprace miedzy BMW Group
i Epic Games bedzie ona dalej rozwijana. Potencjat wynikajacy z zastosowania
technologii silnikéw do gier jest nie tylko ogromny i wydajny w tak wielu
dziedzinach, ale réwniez oferuje wszechstronne mozliwosci, ktére mozna
optymalnie i bezproblemowo integrowac z réznymi procesami projektowania

i produkcji. Silnik Unreal Engine jest waznym elementem platformy doswiadczen
VRI/AR, ktora wraz z tworcami BMW Game Engine umozliwia wyzej wymienione
zastosowania lub otwiera nowe mozliwosci wykorzystania tej technologii

w ramach BMW Group.
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Obok automatycznej jazdy konsekwentne rozszerzenie skomunikowania na
drodze do cyfrowej i bezemisyjnej przysztosci jest jednym z gtownych obszardw
dziatania, za pomoca ktorych BMW Group w ramach swojej strategii napedza
transformacje branzy motoryzacyjnej.

W przypadku pytan prosimy o kontakt:

Katarzyna Gospodarek, Corporate Communications Manager

Tel.: +48 728 873 932, e-mail: katarzyna.gospodarek@bmw.pl

BMW Group

BMW Group, reprezentujaca marki BMW, MINI, Rolls-Royce i BMW Motorrad jest jednym

z wiodacych na Swiecie producentéw samochoddw i motocykli w segmencie premium, a takze
dostawca wysokiej jakosci ustug finansowych i mobilnosciowych. Sie¢ produkcyjna BMW Group
obejmuje 31 zaktadow produkcyjnych i montazowych w 15 krajach; firma dysponuje
miedzynarodowa siecig dystrybucji w ponad 140 krajach.

W roku 2019 firma BMW Group sprzedata ponad 2,5 miliona samochodéw oraz ponad 175 tysiecy
motocykli na catym Swiecie. Dochod przed opodatkowaniem w roku finansowym 2019 wyniést
7,118 mid euro przy obrotach wynoszacych 104,210 mid euro. Wedtug stanu na dzien
poniedziatek, 31 grudnia 2019 r. w BMW Group byto zatrudnionych 133 778 pracownikdw.

Podstawa sukcesu ekonomicznego BMW Group byty zawsze odpowiedzialne dziatania

i perspektywiczne myslenie. Dlatego tez integralng czesc¢ strategii firmy stanowia: zasady
ekologicznego i spotecznego zréwnowazonego rozwoju wdrozone w catym fancuchu dostaw,
promowanie cato$ciowej odpowiedzialnosci za produkty oraz aktywne angazowanie sie w ochrone
zasobow naturalnych.

Facebook: https:/iwww.facebook.com/BMW.Polska

Twitter: https://twitter.com/BMW_Palska

YouTube: http//www.youtube.com/BMWPalska

Instagram: https:/www.instagram.com/bmwpolska

LinkedIn: https:/mww.linkedin.com/company/bmw-group-polska/
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