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BMW Group na NVIDIA GTC: produkcja w przysztej
fabryce w Debreczynie dziata juz wirtualnie.

e ,Rewolucja w planowaniu fabryk”: NVIDIA Omniverse
umozliwia wirtualng produkcje w fabryce w Debreczynie
na ponad dwa lata przed jej faktycznym rozpoczeciem.

e Nowy wymiar BMW iFACTORY: szybsze i wydajniejsze
procesy planowania zmniejszajg naktady i koszty.

e Globalne wdrozenie wirtualnego planowania.

e Wspdlna prezentacja cztonka zarzqdu BMW ds.
produkcji Milana Nedeljkovica oraz zatozyciela

i dyrektora generalnego NVIDIA Jensena Huanga
na targach GTC 2023.

Monachium. BMW Group osiggneta nowy wymiar w planowaniu fabryk

i wyznaczyta nowy kamief milowy w cyfryzacji produkcji samochodéw:
dzis, na ponad dwa lata przed rozpoczeciem produkcji seryjnej,

w przysztych zaktadach w Debreczynie rozpoczeta sie juz produkcja
pojazdéw - wirtualnie. Innowacyjna i przysztosSciowa koncepcja
planowania zostata zrealizowana wspolnie z partnerem kooperacyjnym,
firmg NVIDIA. Otwarcie przysztego zaktadu z Debreczynie planowane jest
na rok 2025. Budowa obiektu, w ktérym ma by¢ produkowana Nowa Klasa
- kolejna generacja catkowicie elektrycznych modeli BMW Group, wtasnie

sie rozpoczeta.

BMW Group stosuje w pierwszej kolejnosci cyfrowq walidacje
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platforme do budowania i obstugi przemystowych aplikacji 3D Metaverse,
do przeprowadzania symulacji na ,,cyfrowych blizniakach” w czasie
rzeczywistym w celu wirtualnej optymalizacji uktadéw przestrzennych,
robotyki i systemow logistycznych. Omniverse bedzie wdrazany w catej

sieci produkcyjnej BMW na Swiecie.

— Wizualizacja oraz sztuczna inteligencja przyspieszajg nasze planowanie
i czyniq je bardziej precyzyjnym. Dzieki potgczeniu ré6znych systemoéw
planowania w jednego ,cyfrowego blizniaka" nasze zespoty mogg
wspotpracowaé w czasie rzeczywistym — z dowolnego miejsca na Swiecie.
Pozwala to na szybkie i Swiadome podejmowanie decyzji — wyjasnia Milan
Nedeljkovic, cztonek zarzqdu ds. produkcji w BMW AG. — To zwieksza

wydajnos¢, pozwala nam dziata¢ znacznie szybciej i zmniejsza koszty.

— W branzy motoryzacyjnej cyfryzacja postepuje w najszybszym tempie,
a BMW jest liderem we wdrazaniu tej wizji— mowit Jensen Huang,
zatozyciel i dyrektor generalny NVIDIA. — Sci$le wspétpracujemy z BMW
i korzystamy z NVIDIA Omniverse, aby optymalizowac ich procesy
produkcyjne, poprawia¢ wspétprace i zwieksza¢ wydajnosé. Nasza
kooperacja bedzie dalej przesuwac granice wirtualnej integracji dla

nastepnej generacji inteligentnych, potqczonych fabryk na catym swiecie.

We wspoélnej prezentacji na NVIDIA GTC, globalnej konferencji poswieconej

sztucznej inteligencji i Metaverse, Milan Nedeljkovic i Jensen Huang wzieli
BMW Group Polska
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planowania BMW Group i ich partneréw na platformie wizualizacyjnej
Omniverse 3D firmy NVIDIA, ktéra umozliwita premiere wirtualnego
rozpoczecia produkgcji, ,rewolucjg w planowaniu fabryk". Podczas
dostosowania otwartej platformy do specyficznych wymagan BMW Group
eksperci ds. IT i planowania z dwéch wiodgcych firm w swojej branzy scisle
ze sobq wspétpracowali. Wirtualne planowanie nowej fabryki samochodoéw
uwazane jest za wzér dla wszystkich przysztych proceséw planowania

w BMW Group.

Wirtualne planowanie upraszcza globalng wspétprace - wdrozenie od
konca marca.

NVIDIA Omniverse utatwia wspotprace z réznych miejsc i stref czasowych
oraz wspiera planowanie i projektowanie wszystkich struktur, zaktadow
produkcyjnych, a nawet poszczegdlnych proceséw na nowym poziomie
technologicznym. Nowa platforma stuzy jako , kokpit”, ktéry umozliwia
szybki i tatwy dostep do cyfrowych swiatéw planowania BMW. Platforma
NVIDIA Omniverse bedzie dostepna dla ekspertéw z ré6znych dziatow
technologii i planowania od korica marca 2023 roku. Dziata w chmurze
oraz bedzie dostepna dla ekspertéw BMW w réznych rozwigzaniach i

dziatach planowania.

Kolejny kamiefn milowy BMW iFACTORY.
Wraz z kompleksowym wirtualnym zaplanowaniem wysoce ztozonej
produkcji pojazdéw BMW Group wykonata kolejny wazny krok
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przedstawiony na poczgtku 2022 roku cel produkcyjny ,naszym gtéwnym

planem produkcji samochoddéw jutra”.

Nowa Klasa bazujgca na catkowicie nowej architekturze pojazdu zwiastuje
gruntowngq transformacje w dziedzinie produkcji w kierunku BMW
iFACTORY. Poczqtek miat miejsce w 2020 roku, kiedy to wszystkie zaktady
produkcyjne BMW Group zostaty zeskanowane w tchnologii 3D. Od
listopada 2020 roku zeskanowano ponad 7 min m? powierzchni
wewnetrznych i 15 min m? powierzchni zewnetrznych. Przebudowy mozna
przenies¢ do Swiata cyfrowego za pomocgq tzw. proceséw ponownego

skanowania, aby zapewni¢ aktualnos¢ danych inwentaryzacyjnych.

Réwnolegle tworzony jest wirtualny plan zaktadéw produkcyjnych Nowej
Klasy o powierzchni okoto 1,4 km? w Debreczynie. Pomysinie
przeprowadzony wirtualny start produkcji w zaktadach pokazuje wysoki
poziom cyfryzacji planowania. W NVIDIA Omniverse eksperci ds. produkgcji
weryfikujg i optymalizujg szczegétowo procesy lub poszczegdline systemy,
zarébwno wewnetrznie, jak i z partnerami zewnetrznymi, przy uzyciu danych
na zywo — bez zadnych przeszkéd zwigzanych z brakiem kompatybilnosci.
Dane dotyczqce struktury i obiektu sq juz dostepne. W przysztosci
dostepne bedg rowniez takie informacje jak pozycje i numery czesci
materiatéw w procesie produkcyjnym. Warianty uktadéw przestrzennych,
na przyktad zrobotyzowanych stanowisk pracy lub obszaréw logistycznych,
sq analizowane w fotorealistycznych symulacjach w czasie rzeczywistym
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w proces koordynacji za posrednictwem infrastruktury Omniverse.
Sprawdzone narzedzia do projektowania i planowania od ré6znych
producentow, z ktérych BMW juz korzysta, mogg komunikowac sie
bezposrednio z Omniverse: miedzy innymi Bentley Systems MicroStation
do planowania uktaddéw przestrzennych, ipolog do planowania logistyki,
Siemens Process Simulate, Dassault Systemes CATIA do projektowania
pojazdéw i Autodesk Revit do projektowania budynkéw. W planach sq

kolejne.

WSszystkie istotne dane dotyczgce produktu, procesu, jakosci i kosztow
miedzy rozwojem, planowaniem i procesami produkcyjnymi w Omniverse
bedq teraz sukcesywnie udostepniane. Dalszy rozwoj przewiduje réwniez
rejestracje ,niewidzialnych” proceséw, na przyktad zuzycia energii

i zasoboéw.

Kolejnym krokiem jest cyfryzacja dziatan operacyjnych za pomocg
Omniverse. Zespoty BMW Group pracujq juz z NVIDIA nad tym waznym
kolejnym krokiem. W przysztosci umozliwi to lokalizacje usterek w pracy
w ciggu kilku sekund, a tym samym unikniecie dtuzszych przestojéw linii
montazowej. Ponadto wirtualne uruchamianie nowych instalacji moze by¢

wdrazane i zautomatyzowane w ciggtym procesie planowania.

Wskazane dane dotyczqce zuzycia paliwa, emisji CO; i zuzycia energii zostaty ustalone na

podstawie nowej procedury WLTP okreélonej w Rozporzgdzeniu (UE) 2017/1157 z dnia
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w sprawie dostepu do informacji dotyczgcych naprawy i utrzymania pojazdéw w brzmieniu
obowigzujgcym w chwili udzielenia homologacji. Dotyczq one pojazdéw w Niemczech.
Podane zakresy uwzgledniajg réznice wynikajgce z wybranych rozmiaréw két i opon

oraz ewentualnego wyposazenia dodatkowego.

WSszystkie wartosci zostaty juz ustalone zgodnie z nowym cyklem testowym WLTP. Podatki
i inne optaty samochodowe uwzgledniajgce (réwniez) emisje CO, oraz ewentualne
bonifikaty obliczane sq na podstawie warto$ci WLTP. Wiecej informacji o procedurze
pomiarowej WLTP mozna znalez¢ na stronie www.bmw.de/wiltp.

Wiecej informacji dotyczqcych oficjalnego zuzycia paliwa oraz specyficznej emisji CO-
nowych samochodéw osobowych mozna uzyska¢ we wszystkich salonach sprzedazy.

W przypadku pytan prosimy o kontakt:
Hubert Fronczak

BMW Group Polska

telefon: 728 874 121

e-mail: hubert.fronczak@bmw.pl

BMW Group

BMW Group, reprezentujgca marki BMW, MINI, Rolls-Royce i BMW Motorrad, jest wiodgcym
na $wiecie producentem samochoddéw i motocykli w segmencie premium, a takze dostawcq
wysokiej jakosci ustug finansowych i mobilno$ciowych. Sie¢ produkcyjna BMW Group
obejmuje ponad 30 zaktadéw produkcyjnych i montazowych na catym Swiecie; firma
dysponuje miedzynarodowq sieciq dystrybucji w ponad 140 krajach.

W roku 2022 firma BMW Group sprzedata ponad 2,4 miliona samochodéw oraz ponad
202 tysigce motocykli na catym $wiecie. Dochéd przed opodatkowaniem w roku
finansowym 20271 wyniést 16,1 mld euro przy obrotach wynoszgcych 111,2 mld euro.
Wedtug stanu na dzien 371 grudnia 2021 r. w BMW Group byto zatrudnionych 118 909
pracownikéw.

Podstawg sukcesu BMW Group byty zawsze odpowiedzialne dziatania i perspektywiczne
myslenie. Firma juz na wczesnym etapie wyznaczyta kierunek na przysztosc

i konsekwentnie koncentruje sie na zrownowazonym rozwoju i ochronie zasobéw,
poczqwszy od tafcucha dostaw poprzez produkcje az po koncowq faze uzytkowania
wszystkich produktéw.

www.bmwgroup.com

BMW Group Polska Facebook: https://www.facebook.com/BMW.Polska
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