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PRZYSZtOSC TO SZTUKA

Tekst kuratorski.

Marshmallow Laser Feast

EVOLVER

Stach Szabtowski, kurator BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka
Galeria Opera / Teatr Wielki - Opera Narodowa

BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka we wspotpracy z Teatrem Wielkim - Operg Narodowq
prezentuje polskq premiere projektu EVOLVER. Stworzone przez londynaski kolektyw
Marshmallow Laser Feast doswiadczenie VR dzieki innowacyjnemu potgczeniu sztuki, nauki
i zaawansowanych technologii daje gteboki wglqgd w mikrokosmos ludzkiego ciata i wiezi
tqczqgcych go z makrokosmosem natury. W projekcie EVOLVER tgcznikiem miedzy
cztowiekiem i Swiatem jest oddech - przezywany i pokazany w sposob, w jaki do tej pory go
nie postrzegalismy. Przy tworzeniu projektu wspotpracowaty wybitne postaci z réznych
dziedzin kultury, miedzy innymi gwiazda kina Cate Blanchett, legendarny twérca filmowy
Terrence Malick, a takze Jonny Greenwood, Meredith Monk, Jéhann J6hannsson, Howard
Skempton oraz Jon Hopkins — muzycy, ktérych utwory zostaty wykorzystane w $ciezce
dzwiekowej seansu.

Projekt BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka wpisuje sie w ponad piecdziesiecioletniq tradycje
globalnego zaangazowania marki w mecenat, wspieranie i kreowanie kultury. BMW znane
jest na Swiecie z partnerstwa z wiodgcymi instytucjami i wydarzeniami artystycznymi, takimi
jak muzeum Tate Modern w Londynie, opera La Scala w Mediolanie czy targi sztuki Art
Basel. Filozofia marki opiera sie na wierze w kreatywnos¢, wolnos¢ twoérczq i sztuke,
rozumiane jako obszary, w ktérych rodzg sie nowe idee, wizje przysztosci i postepu. Na tych
fundamentach powstat réwniez BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka. Projekt zostat
zainicjowany przez BMW w 2018 roku jako artystyczna platforma przeznaczona do
eksperymentowania, tgczenia sztuki i nowych technologii — przestrzen mozliwosci
skierowana do wybitnych twérczyn i tworcéw interdyscyplinarnych. BMW Art Club.
Przysztos¢ to sztuka odbywa sie w rytmie corocznych edycji. Kolejne odstony projektu
realizowane sq we wspétpracy z najwazniejszymi polskimi instytucjami kultury, miedzy
innymi z Teatrem Wielkim - Operqg Narodowg, z ktérym BMW Polska inicjowata szereg
réznorodnych i wieloaspektowych aktywnosci, Narodowq Orkiestrq Symfoniczng Polskiego
Radia w Katowicach, oraz warszawskim Nowym Teatrem.

W najnowszej, czwartej odstonie BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka powraca do Teatru
Wielkiego - Opery Narodowej, by przedstawic polskiej publicznosci projekt EVOLVER. Dotyka
on kluczowego dla catego cyklu zagadnienia: w jaki sposéb nowe technologie mogq
poszerzac zaréwno mozliwosci artystyczne tworcow, jak i nasze rozumienie wspoétczesnego
Swiata oraz miejsca, ktére zajmuje w nim cztowiek.

EVOLVER ma forme multimedialnego doswiadczenia VR, podczas ktérego publicznos¢
przezywa podzielone na trzy etapy doswiadczenie.
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+ EVOLVER zaczyna sie od zaproszenia do medytacji. W specjalnie zaprojektowanej
przestrzeni relaksu osoby odwiedzajgce wystawe majg mozliwos¢ wyciszenia sie i sq
wprowadzane w rzeczywistos¢ przedsiewziecia.

* Medytacja jest wstepem do czesci gtdwnej wystawy, w ktérej publicznos¢ bierze udziat w
dwudziestominutowym doswiadczeniu VR na tle monumentalnej, wielkoformatowej
projekcji wideo.

+ Trzecia czes¢ EVOLVER pomyslana jest jako epilog i proponuje przestrzen do refleksji nad
przezytym doswiadczeniem. Ma forme galerii, w ktérej eksponowane sq cyfrowe prace
stworzone przez artystow Marshmallow Laser Feast, a takze udostepnione sq teksty oraz
wideo poszerzajgce narracje wystawy.

Marshmallow Laser Feast to londyniski kolektyw zatozony przez twércéw réznych dziedzin w
celu eksperymentowania z interdyscyplinarnymi mozliwosciami, ktére wspétczesnym
artystom oferujg nowe technologie. MLF jest jednym z czotowych $wiatowych kreatoréw
wystaw immersyjnych, projektow multimedialnych i doswiadczen VR. Artysci wspétpracujq z
instytucjami kultury (miedzy innymi Barbican Art Center, Saatchi Gallery), teatrami (Royal
Shakespeare Company) oraz festiwalami (Tribeca). Réznorodne projekty MLF majg wspolny
mianownik - refleksje nad tym, w jaki sposdb nowe technologie, takie jak robotyka,
dynamiczne rzezby Swietlne, ztozone systemy laserowe czy $srodowiska budowane w
rzeczywistosci wirtualnej, sq w stanie wzbogacic¢ estetyczne doSwiadczenia odbiorcéw, ale
tez poszerzyc ich zrozumienie Swiata i relacji, w jakie wchodzi z nim cztowiek.

Tworcy MLF sq w petni Swiadomi, ze rozwéj wspoétczesnej cywilizacji odbywa sie na tle
zagrozen ekologicznych i probleméw, ktére rodzi ekspansja ludzkosci w dobie antropocenu —
pierwszej epoki w dziejach Swiata, w ktérej nasz gatunek zaczqt wptywac na ksztatt planety
na skale geologiczng. Wspotzatozyciel oraz dyrektor kreatywny MLF, Barnaby Steel,
zauwaza, ze technologie audiowizualne, takie jak VR, moggq stuzy¢ do ucieczki od
rzeczywistosci i do pogrgzania sie w sztucznych Swiatach oderwanych od realnych
probleméw. Podkresla jednak, ze te same technologie mozna wykorzysta¢ w odwrotnym
celu. Nowe cyfrowe narzedzia pozwalajg bowiem nie tylko oglgdaé, lecz takze poznawac
Swiat w sposoéb, ktéry jeszcze niedawno byt trudny do wyobrazenia. Przy umiejetnym,
odpowiedzialnym wykorzystaniu technologia potrafi zblizy¢ nas do rzeczywistosci, budowac i
pogtebia¢ wiezi, ktére nas z niq tgczq. Sitg nowych technologii jest mozliwos¢ tworzenia
immersyjnych doswiadczen, ktére przezywa sie na poziomie zaréwno intelektualnym, jak i
emocjonalnym, a nawet cielesnym — odbiera sie je wszystkimi zmystami.

Ta filozofia stanowi réwniez podwaliny EVOLVER. Bohaterem tego projektu jest oddech. W
rzeczywistosci wirtualnej odbywamy niezwyktg podr6z w gtgb ludzkiego ciata. Naszym
przewodnikiem jest nabierane w ptuca powietrze. Podgzajqc jego Sladem, wedrujemy az do
celu, gdzie znajduje sie pojedyncza komérka organizmu — zywy mikrokosmos, w ktérym
odbija sie struktura wszechswiata.

EVOLVER ukazuje gteboki wymiar oddechu, bedgcego czyms wiecej niz dostarczaniem
organizmowi tlenu. Ziemska atmosfera stanowi wspélne dobro zyjgcych na Ziemi istot i
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zarazem ich wspélne dzieto. Wdychajgc powietrze, wciggamy do ptuc oddech roslin, tgczymy
sie ze Swiatem i pozwalamy, by przenikat nasze ciato i wszystkie jego komérki. MLF wierzy,
ze uswiadomienie sobie tego faktu poprzez immersyjne artystyczne przezycie jest krokiem w
kierunku odzyskania jednosci z naturqg. DoSwiadczenie jej prowadzi za$ do rozwoju poczucia
odpowiedzialnosci za makrokosmos przyrody, ktérego jesteSmy czesciq.

Projekt MLF opiera sie na solidnym naukowym fundamencie. Artysci rozwijali EVOLVER we
wspotpracy z uczonymi z placéwek badajgcych funkcjonowanie ludzkiego organizmu. Wsrod
instytucji wspierajqcych projekt znalazty sie Fraunhofer Institute for Digital Medicine MEVIS,
the Allen Institute for Cell Science oraz Buck Institute for Research on Aging. Przy tworzeniu
wystawy EVOLVER artystom MLF przyswiecata misja przekazania naukowej wiedzy i
jednoczesnie nadania jej artystycznej formy, ktéra pozwala zmieni¢ suchq informacje w
poruszajgce, estetyczne i duchowe przezycie. Ogromngq role w ksztattowaniu tej formy na
najwyzszym artystycznym poziomie odegrali zaproszeni do wspétpracy tworcy. Jednym z
producentéw projektu zostat rezyser Terrence Malick, zywa legenda kina, twérca znany ze
zdolnosci do ukazywania w filmowych opowieéciach duchowego wymiaru ludzkiej
egzystencji i autor kultowych filméw, takich jak Badlans, Cienka czerwona linia czy Drzewo
zycia. To wtasnie za sprawq Malicka do zespotu tworzqgcego EVOLVER dotqczyta Cate
Blanchett. Wybitna, obdarzona niezwyktq charyzmg aktorka, przyjeta role narratorki - jej
gtos prowadzi odbiorczynie i odbiorcéw przez VR-owe doswiadczenie. Tekst, ktéry wygtasza
Blanchett, napisata uznana i wielokrotnie nagradzana poetka Daisy Lafarge. Ttem
wizualnych doznan przezywanych podczas seansu jest Sciezka dzwiekowa, zbudowana z
utworéw muzycznej druzyny marzen. Znalezli sie w niej: gitarzysta zespotu Radiohead,
Jonny Greenwood, a takze Meredith Monk, J6hann Jéhannsson, Howard Skempton oraz Jon
Hopkins.

Budujgc EVOLVER, artysci z MLF szukali rownowagi miedzy réznymi wymiarami projektu —
estetycznym, naukowym, wizualnym, dzwiekowym - tak by stworzy¢ w wirtualnej
rzeczywistosci uniwersum, ktére jest prawdziwe, a jednoczes$nie piekne, oddziatujgce na
zmysty, emocje i kreujgce przestrzen do intelektualnej refleksji. EVOLVER nie powstatby bez
niezwykle szczeg6towych skanéw ludzkiego ciata, ktére umozliwia wspétczesna medycyna,
a takze bez silnikéw rzeczywistosci wirtualnej najnowszej generacji, ktére pozwalajq odby¢
podrdz w gtgb tego ciata. Dopetnieniem jest ludzki oddech wyznaczajgcy rytm narracji.
Artysci inspirowali sie tu éwiczeniami oddechowymi i technikami medytacyjnymi
pochodzgcymi z roznych kultur i epok. Wiele z nich ma starozytne korzenie i zarazem
uniwersalny charakter. To wazny wymiar projektu; EVOLVER jest powrotem do gteboko
zakorzenionej w ciele oraz duchowej tradycji wiedzy na temat relacji cztowieka ze Swiatem.
W toku rozwoju cywilizacji ulegata ona zapomnieniu, ale nigdy nie przepadta - dzi$
odzyskujemy do niej dostep za pomocg technologii, ktére pozwalajg nam od nowa przezyc i
zrozumie¢ doswiadczenia najbardziej podstawowe, a zarazem najwazniejsze dla ludzkiej
egzystencji.

Wiecej informacji o BMW Art Club. Przysztosc to sztuka: https://www.bmw.pl/artclub
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