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Streszczenie

EVOLVER Marshmallow Laser Feast to doswiadczenie VR zabierajgce widzéw w podréz w giqgb ciata. Immersyjna
instalacja wykorzystujqca binauralng medytacje dzwiekowq, interaktywnq rzeczywisto$é¢ wirtualng i wielkoformatowe
projekcje. Polska premiera odbywa sie w ramach 4. edycji BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka. Swiatowa premiera
miata miejsce podczas Tribeca Film Festival w czerwcu 2022 r. Europejska premiera odbyta sie na Miedzynarodowym
Festiwalu Filmowym w Genewie w listopadzie 2022 r. Koreanskq premiere seans miat w Museum Wave w Seulu w 2023
r. Teraz projekt trafia do Polski. Warszawa jest czwartym miejscem na $wiecie, w ktérym zaprezentowany zostanie
EVOLVER.

Rezyseria: Marshmallow Laser Feast

Miejsce: Galeria ,,Opera”, Teatr Wielki — Opera Narodowa

Czas trwania wystawy: 12 pazdziernika — 10 grudnia 2023 r.

Rezerwacja bezptatnych biletow: www.teatrwielki.pl

Tagline
DOSWIADCZENIE VR Z NARRACJA CATE BLANCHETT

WEZ GLEBOKI ODDECH: PODROZ DO WSZECHSWIATA TWOJEGO CIALA

Opis skrécony

EVOLVER Marshmallow Laser Feast to doswiadczenie VR zabierajgce widzéw w podréz w gtgb ciata. Przewodnikiem
jest nabierane w piuca powietrze, za ktérym podqzamy przez nasz rozgateziony ekosystem, docierajgc do pojedynczej
komérki organizmu. Ta transcendentalna narracja pokazuje, ze oddech nie tylko daje poczqgtek zyciu, ale takze tgczy
nas ze Swiatem przyrody poprzez akt wdychania i wydychania.

Film zostat wyprodukowany przez Edwarda R. Pressmana i Terrence'a Malicka oraz francuskie studio Atlas V. Przez to
poetycko-wirtualne do$wiadczenie prowadzi nas gtos Cate Blanchett, a towarzyszy muzyka Jonny'ego Greenwooda,
Meredith Monk, Jéhanna Jéhannssona, Howarda Skemptona i Jona Hopkinsa. EVOLVER powstat przy wsparciu Nicole
Shanahan z Fundacji Bia-Echo i Orange, a takze dzieki wspdtpracy naukowcdw z Fraunhofer Institute for Digital
Medicine MEVIS, Allen Institute for Cell Science i Buck Institute for Research on Aging.

Peten opis

Swiatowej stawy kolektyw artystéw eksperymentalnych Marshmallow Laser Feast prezentuje EVOLVER, doéwiadczenie
VR, ktére prowadzi widzéw w gtgb krajobrazu ludzkiego ciata, sladem tlenu przeptywajqgcego przez nasz rozgateziony
ekosystem, az do jego zrédta, pojedynczej ,,oddychajqcej” komérki — jednej sposréd biliondw komérek w naszym ciele.
W trakcie tej podrézy przez organizm obserwujemy procesy podtrzymujgce zycie, gdy powietrze przemieszcza sie z ust
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do ptuc, wirujgc jak tornado, zanim zacznie krqzyé wokét ztozonego systemu rzek i doptywédw naszego uktadu sercowo-
naczyniowego. Gdy ta sita zyciowa dociera do najdalszych krancéw naszego ciata, od skiebionych synaps w mézgu po
palce rgk i nég, nasze wnetrze zamienia sie w las rozwidlajgcych sie sciezek, przesigknietych mgtq zyciodajnego tlenu.
Ta transcendentalna narracja pokazuje, ze oddech nie tylko daje zycie, ale takze tqczy nas ze swiatem przyrody
poprzez akt wdychania i wydychania.

Producenci wykonawczy projektu to niezyjgcy juz Edward. R. Pressman oraz Sam Pressman z Pressman Film i Terrence
Malick, wspétpracujqey z francuskim studiem Atlas V. Glosu w projekcie uzycza Cate Blanchett, a muzyke tworzq Jonny
Greenwood, Meredith Monk, Jéhann Jéhannsson, Howard Skempton i Jon Hopkins. EVOLVER powstat przy wsparciu
Nicole Shanahan z Fundacji Bia-Echo i Orange, a takze dzieki wspdtpracy naukowej Fraunhofer Institute for Digital
Medicine MEVIS, Allen Institute for Cell Science i Buck Institute for Research on Aging.

Projektowi towarzyszq $wiatowej stawy twércy, w tym artysta wizualny Natan Sinigaglia, rezyser dzwieku James Bulley,
artysta dzwieku przestrzennego Henrik Oppermann oraz ceniona pisarka i poetka Daisy Lafarge.

Od artystéw

Gdybys mégt zgtebi¢ samego siebie, odkrytbys, ze tuz pod skérq jestes rozgateziajgceq sie istotq stworzonq z rzek,
wiréw i fal widocznych w przyptywach istnienia. Swiat plynie do ciebie, a ty ptyniesz do éwiata. Atmosfera jest
wspottworzona przez wszystkie oddychajqce ciata, przez co stajemy sie potqczonymi komérkami budujgcymi ciato ziemi.
EVOLVER pozwala na sledzenie przeptyw tlenu przez uktad oddechowy i sercowo-naczyniowy, na obserwacje kolazu
réznych zestawdw danych naukowych i symulacji przeptywu krwi. Jest to mozliwe dzieki informacjom dostarczonym
przez scisle z nami wspétpracujgcych czotowych naukowcédw. Od wdechu az po dyfuzje komérkoweg EVOLVER ma na
celu podwazenie mitu separacji, zapraszajgc widzéw do podrézy ponizej zmystowej granicy skéry, aby uwidocznié
naszq wewnetrznq rozgatezionq istote. Podrézujgc do samego srodka, odkrywaijqc piekno i tajemnice istot ludzkich oraz
uswiadamiajqgc nierozerwalno$é swiata zewnetrznego z naszymi wewnetrznymi ekosystemami, chcemy pokazaé widzom,
ze jeste$my naturq, a to, co robimy naturze, robimy samym sobie.

* Marshmallow Laser Feast (Barnaby Steel, Ersin Han Ersin, Robin McNicholas)

Cytaty

Barnaby Churchill Steel z Marshmallow Laser Feast:
Gdybys mégt zbadad siebie, odkrytbys, ze tuz pod skérq jestes rozgateziajqceq sie istotq stworzonq z rzek, wirdw i fal w
przyptywach istnienia. Swiat ptynie do ciebie, a ty ptyniesz do swiata.

Barnaby Churchill Steel z Marshmallow Laser Feast:

Atmosfera jest wspdttworzona przez wszystkie oddychajgce stworzenia — nie istniejesz inaczej niz w zwigzku z catym
bytem. Drzewa, grzybnia, bakterie, owady, rzeki, oceany sq tak samo czesciq ciebie, jak twoje wtasne rozgateziajgce
sie ciato.

Ersin Han Ersin z Marshmallow Laser Feast:

W tej i innych pracach, ktére stworzylismy, poprzez doswiadczenie sztuki staramy sie podkresli¢ nasz zwiqzek z
szerszymi systemami natury. Tlen uwalniany przez drzewa wptywa do naszych drzewopodobnych ptuc, przechodzi od
centrum serca na zewnqtrz, przez fraktalne rozgatezione tetnice, aby odzywié kazdq komérke naszego ciata.
Umieszczajqc widzéw w srodku tych zagniezdzonych ekosystemoéw, chcemy umozliwi¢ im zrozumienie naszych powiqzan
ze $wiatem zewnetrznym.

Nell Whitley z Marshmallow Laser Feast:

Wraz z rozwojem technologii rosnie nasza ciekawos$é tego, kim jestesmy. Nasze badania nad czasem, skalq i
przestrzeniq majq na celu przedstawienie widzom nowych punktéw widzenia. Mamy nadzieje, ze w ten sposéb
zbudujemy silniejszy zwiqzek ze swiatem, w ktérym zyjemy i zyciem, ktére on podtrzymuje.

Nicole Shanahan:

W czasach, gdy prawa reprodukcyine kobiet sq zagrozone, a planeta znajduje sie w obliczu kryzysu klimatycznego,
wykorzystanie immersyjnego medium wizualnego do pokazania niezmiennego zwiqgzku miedzy tym, jak traktujemy
kobiece ciato, a tym, jak traktujemy planete, jest potrzebne bardziej niz kiedykolwiek. Bia-Echo z radosciq wspiera ten
projekt, poniewaz wierzymy, ze ma on moc uswiadomienia niespokojnemu duchowi gtebszej prawdy o naszym istnieniu i
wzajemnych powigzaniach miedzy ludZzmi a $wiatem przyrody.

Sam Pressman z Pressman Film:

Jestem niezmiernie podekscytowany najnowszq wersjq EVOLVER, ktéra zostaje przedstawiona widzom na catym swiecie.
MOj ojciec, Edward R. Pressman, byt zafascynowany procesem tworzenia EVOLVER i wspétpracq ze swoim wieloletnim
przyjacielem i artystycznym partnerem Terrence'em Malickiem. Z okazji premiery projektu na Tribeca Film Festival w
zesztym roku, ojciec i ja napisalismy, ze ,,EVOLVER to zupetnie nowe doswiadczenie; to nowa forma transcendentalnego
opowiadania historii, nowa filozofia wizualna i nowy jezyk sensoryczny”. Pressman Film od ponad 50 lat z satysfakcjq
wspiera niezalezne kino razem ze swoimi partnerami w dziedzinie innowacji: MLF, Atlas V i Dirty Films, ktérzy wspdlnie
wyznaczajq nowe granice w sztuce technice filmowei.



Antoine Cayrol:
Dzieki wspétpracy najbardziej inspirujgcych kreatywnych umystéw z dziedziny kina, sztuki cyfrowej i muzyki oraz
najnowoczesniejszej interaktywnej technologii VR, EVOLVER wyznacza kolejny poziom immersyijnej sztuki i rozrywki.

Cate Blanchett, Coco Francini i Andrew Upton z Dirty Films:

EVOLVER to powiew swiezego powietrza. Cud i rozkosz, ktérych mozna doswiadczyé. Ten zdumiewajqcy zespét
artystéw stworzyt wizjonerskie doznanie sensoryczne, ktére przywotuje gtebokie zrozumienie rytméw ludzkiego ciata i
tego, jak odbijajq sie one echem w otaczajqcej nas naturze.

Fragment poezji przedstawionej w Evolver

Marshmallow Laser Feast i Daisy Lafarge — ,Evolver — komérka w ciele ziemi”

Punktem wyijscia EVOLVER sq pytania o to, kim jestesmy, gdzie zaczynamy sie i gdzie konczymy. Wspdtpracowalismy ze
wspaniatq poetkq Daisy Lafarge, ktéra wyrazita te uczucia w wierszu napisanym na potrzeby projektu. Korzystajqc z
cytatéw z Daisy Lafarge, nalezy podaé zrédio wskazane pogrubiong czcionkq powyzej.

‘It begins with breath:

The syllables of starlight

An ancient language of the cosmos

Uttered by grasses and forests, mountains and bodies

From this chorus
An atmosphere is sung into being
Boundless, caressing;

These are the tides we live in
Nourishing us inside and out
In ripples and ricochets
Immersing us in abundance
As the world breathes out
You breathe in

Life begins to take shape:

A tangle of essences
streaming beneath your skin
Blurring the outline

Of where you end and begin

On this unending journey
Time shades off
Into moments of matter

Breath takes flight,

merging and emerging,

to an infinite rhythm

And somewhere in this cascade
Is you:

Life nested within life

A cell in the body of the earth
Dissolving the boundary

Of who is breathing who’

Naukowe podstawy projektu

Cykl idealny

Rosliny pobierajq CO2, wode i swiatlo stoneczne, przeksztalcajqc je nastepnie w materie organiczngq w procesie
zwanym fotosyntezq. Produktem ubocznym jest uwalniany tlen.

W jaki sposéb tlen dostaije sie do naszych komérek, aby w ogdle umozliwi¢ oddychanie? Na tym wiasnie skupia sie
EVOLVER. Odpowiedz brzmi: tlen przeptywa wraz ze spadkiem stezenia: z miejsca, w ktérym jest go duzo, do miejsca,
gdzie jest go bardzo mato. Worki powietrzne w naszych ptucach zawierajq malenkie rurki zwane naczyniami
wlosowatymi, przez ktére przeptywa krew z serca. Powietrze, ktére wdychamy, ma wyzsze stezenie tlenu niz krew w
naczyniach wlosowatych, co umozliwia przeptyw tlenu przez sciany naczyn wlosowatych. Dzieje sie to w czasie
wystarczajgcym na tyle, by krew w naczyniach wlosowatych ptuc zostata wypompowana przez serce i rozprowadzona
po catym ciele.



Z serca tlen przemieszcza sie duzymi naczyniami (tetnicami) i matymi naczyniami (tetniczkami) do narzqdéw i tkanek, w
ktérych jego stezenie jest nizsze niz we krwi. Fabryki energii kazdej komérki (mitochondria) zuzywaiq tlen tak szybko, ze
jego stezenie jest nizsze niz w ptynie tkankowym, a wiec tlen kontynuuje swojq podréz w kierunku mniejszego stezeniq,
do kazdej komérki.

W tym punkcie stezenie tlenu we krwi jest znacznie nizsze i krew powraca zytami do serca i dalej, do naczyn
wiosowatych w ptucach, gdzie cykl rozpoczyna sie od nowa.

Ta historia ma jeszcze jeden rozdziat. Poniewaz tlen wewnqtrz komérek pomaga rozktadaé czgsteczki substancii
odzywczych, przytqcza sie do atoméw wegla, tworzqc dwutlenek wegla. Ten z kolei wyptywa z komérek i rozpuszcza
sie we krwi. Nastepnie jest on transportowany przez krew z powrotem do ptuc. Zanim ta dotrze do ptuc, wchtania wiele
czgsteczek dwutlenku wegla wytworzonych w tkankach, podczas gdy powietrze w ptucach zawiera jedynie sladowe
ilosci tego gazu. Prowadzi to do szybkiego uwalniania dwutlenku wegla do workéw powietrznych, ktéry jest nastepnie
uwalniany z kazdym oddechem.

Opisane gradienty stezen utrzymuijq staty przeptyw tlenu do organizmu i dwutlenku wegla na zewnqgtrz. To wiasnie
wydychany dwutlenek wegla roéliny wykorzystujq efektywnie, produkujgc w zamian tlen, ktérym mozemy oddychaé!

Od doradcéw

Fragmenty z In the Depths of a Breathing Planet i Becoming Animal, cytaty Davida Abrama:

Wszyscy jeste$my, tu i teraz, potqgczonymi elementami wspdlnej biosfery. Kazdy z nas doswiadcza jej z wtasnego punktu
widzenia i za pomocq wtasnych okreslonych zdolnosci. Niemniej jednak wszyscy jestesmy uczestnikami kregu zycia Ziemi,
a zatem podlegamy tym samym wielkim przeptywom, rytmom i napieciom, ktére wystepujq w zyciu postrzeganym w
szerszej perspektywie. Zwréé uwage na swéj oddech, swiadomie doswiadczajqe powietrza, ktére wptywa przez
nozdrza, wypetniajqc i rozszerzajqc klatke piersiowq przed wydechem. Zauwaz, ze wydychane powietrze miesza sie
teraz z prqdami powietrza wokét ciebie. Nie bytoby powietrza do wdychania, gdyby tlen nie byt wydychany przez
wszystkie rosliny wokét nas, jako produkt uboczny ich fotosyntetycznego metabolizmu.

Atmosfera jest w rzeczywistoéci zywym organem naszej planety, niezwyktq membranq wytwarzang bezgtosnie przez
nas wszystkich — zwierzeta, rosliny i mikroorganizmy nieustannie wymieniajgce miedzy sobq oddechy. Poprzez takie
wzajemne oddychanie nieustannie generujemy i uzupetniamy atmosfere — medium, ktérego zycie potrzebuje do istnienia.

llekroé kontemplujemy otaczajqcq nas atmosfere jako zywy organ lub membrane Ziemi, zaczynamy zauwazaé, ze
przestrzen, ktéra nas otacza — pusta przestrzen miedzy nami, gdziekolwiek sie znajdujemy — jest w rzeczywistosci
wypehiona. Zyjemy spowici powietrzem, cieleénie zanurzeni w tej niewidzialnej (ale namacalnej) atmosferze — tak
doktadnie, jak ryby zanurzone w morzu. Jeéli wezmiemy pod uwage, ze atmosfera rozciqga sie wiele kilometréw nad
ziemigq, to uswiadomimy sobie, ze nie zyjemy NA Ziemi. Nalezatoby raczej stwierdzi¢, ze zyjemy W Ziemil

Swiat, ktéry zamieszkujemy, nie jest w tym sensie zdeterminowanym lub mozliwym do okreslenia zbiorem obiektywnych
proceséw. Jest ciatem, gesto splecionq i improwizowangq tkankq doswiadczenia. Jest wrazliwg sferq zawieszong w
wietrze stonecznym, okrqgtym polem odczuwania podtrzymywanym przez relacje miedzy niezliczonymi istotami zywymi
i niezmierzonymi wrazliwosciami, ktére go tworzq. Dowiadujemy sie wiecej o tej sferze nie stojgc z dala od naszego
cielesnego odczucia, ale sadowiqc sie w doznawaniu jeszcze petniej i z wiekszq czujnosciq, przezywaijqc naszq droge do
gtebszego kontaktu z innymi doswiadczajgcymi ciatami, a tym samym z dzikim, miedzycielesnym zyciem samego $wiata.

H Kinda
i Studios

0d Kinda Studios na temat teorii neuroestetyki:

Oddychanie rezonansowe

Oddychanie rezonansowe, kontrolowana technika oddychania polegajgca na réwnym wdechu i wydechu przez 5-6
sekund, jest obecna w doktrynach naukowych i religijnych. Badania naukowe coraz wyrazniej pokazujq, ze podczas
oddychania w ten sposéb tetno i tempo oddychania mogq sie zsynchronizowaé, wprowadzajqc ciato w stan harmonii.
Maksymalizuje to wydaijnosé serca, krgzenia i uktadu nerwowego, pomagajqc osiqgngé¢ homeostaze — niezbedny proces
wewnetrznej regulacji, w ktérym réwnowaga zapewnia optymalne funkcjonowanie organizmu.

W réznych religiach, poczqwszy od buddyzmu, dzinizmu, taoizmu i chrzescijanstwa, a skonczywszy na jodze kundalini,
kulturach rdzennych Amerykandéw i Afrykanéw, powtarzanie $wietych modlitw, $piewédw i mantr zajmuje okoto 6 sekund.
Wszystkie te $wiete techniki zostaty opracowane, by wywotaé ten sam rytm oddechu, co oddychanie rezonansowe.



tatwe do zaadoptowania i praktykowane w dowolnym miejscu i czasie, oddychanie rezonansowe, rytm uzywany w
EVOLVER, jest niezbednym, poteznym i $wietym narzedziem ciata, majgcym gteboki wptyw na nasze samopoczucie.

,Kosmiczna euforia”

Kosmiczna euforia (ang. overview effect) to poznawcza zmiana $wiadomosci, o ktérej po raz pierwszy informowali
astronauci z podziwem i pokorq patrzqcy na Ziemie z kosmosu. Doswiadczajqcy kosmicznej euforii cztowiek nie znajduje
sie w centrum, ale stanowi malenkq czesé¢ potgczonego ze sobq i rozlegtego ekosystemu. Efekt ten jest najczesciej
wywotywany przez doswiadczanie natury, na przyktad ogromu kanionu, gérskich widokéw a nawet imponujgce
wirtualne krajobrazy lub zdumienie zjawiskami naturalnymi, w tym naszym wtasnym ludzkim ciatem — tak jak w projekcie
EVOLVER.

To poczucie zachwytu i zdumienia stwarza wyjgtkowy wzorzec dziatania mézgu, zakiécenie sieci stanu spoczynkowego
(ang. Default Mode Network), obszaru odpowiedzialnego za ego i jazin, wywotywane réwniez przez substancje
psychodeliczne. Do$wiadczenie zachwytu moze mie¢ trwaty efekt, zwiekszajqc zyczliwosé i wiez ludzi z naturq — jedyny
udowodniony czynnik wptywajqcy na zachowania proekologiczne. Kosmiczna euforia to potezny stan transcendentny o
oddziatywaniu indywidualnym, spotecznym i sSrodowiskowym.

Uciele$nienie

Ucielesnienie to doznawanie siebie i $wiata, w ktérym zyjemy, nie tylko poprzez nasz mézg, ale takze poprzez ciato.
Zdaniem neurobiologéw, doswiadczenie przebywania we wtasnym ciele, potgczone z umiejscowionymi w nim emocjami,
ma wplyw na nasze samopoczucie i zwiqzek z samym sobq, innymi i otaczajgcym nas Swiatem.

We wspodtczesnym Swiecie, w ktérym roziqczenie jest tak powszechne, immersyjne dzieta sztuki mogq wspieraé stany
ucielesnienia i wzmacniaé poczucie obecnosci (oraz wynikajgce z niego korzysci). Dzwigkowe i wizualne znaki pozwalajq
wréci¢ nam do ciata, oddechu i nas samych.

EVOLVER wykorzystuje podejscie ucielesnionego designu wziete z somaestetyki — gdzie publicznosé i dzieta sztuki
istniejq jako jedno potgczone doswiadczenie, co pozwala na przyciggniecie ludzi blizej ich wtasnych ciat dzieki samemu
doswiadczaniu sztuki.

Producenci

Marshmallow Laser Feast

Marshmallow Laser Feast (MLF) to jeden z najwybitniejszych kolektywdéw zajmujgcych sie sztukq immersyjng na swiecie,
pracujqcy nad poszerzaniem percepcji i badajgcy nasze powigzania ze Swiatem przyrody. Praca artystéw wyjasnia
otaczajqce nas ukryte sity natury, zapraszajqc uczestnikdw do wykraczania zmystami poza ich codzienne
doswiadczenia. W tych przestrzeniach znany $wiat fizyczny zostaje usuniety, aby ujawnié sieci, procesy i systemy, ktére
sq podnioste, ale jednoczesnie stanowiq wynik badan navkowych i majq fundamentalne znaczenie dla zycia na Ziemi.
tqczqc narzedzia architektoniczne, wspdiczesne techniki obrazowania i performans z formami angazujgcymi zmyst
dotyku, artysci tworzq przestrzenie, ktére pozostajq uspione dopdki nie zostang ozywione przez dziatania artystyczne.
Opierajqc sie w réwnym stopniu na grze artystycznej i badaniach naukowych, MLF przetamuje granice swiatéw
wykraczajqcych poza nasze zmysty.

Dyrektorzy kreatywni:

Barnaby Steel

jest artystq i dyrektorem londynskiego studia eksperymentalnego Marshmallow Laser Feast. Dziatalnosé artystyczna
Barnaby'ego koncentruje sie na pobudzaniu zmystéw, wabieniu publicznosci i wprowadzaniu jej w stany poszerzonej
percepciji, w przestrzen, gdzie ,ja” i ,inny” rozszczelniajq sie, a granice miedzy ciatami sq zatarte. Dzieta Steela
wychodzq poza perspektywe antropocentryczng, badajgc watki wplatajgce nas w relacje ze swiatem pozaludzkim.

Ersin Han Ersin

jest artystq, rezyserem i dyrektorem kreatywnym londynskiego studia eksperymentalnego Marshmallow Laser Feast.
Dziatalnoé¢ Ersina opiera sie na tqczeniu réznych dyscyplin i form przekazu, takich jak rzezba, instalacja, spektakl i
rzeczywisto$¢ mieszana. Jego prace wyjasniajq otaczajgce nas ukryte sity natury, zapraszajgc uczestnikéw do
wykraczania zmystami poza ich codzienne doswiadczenia. Do swoich dziatan twérczych artysta zaprzega koncepcje
oparte na badaniach naukowych, by otworzyé dla widzéw przestrzenie, w ktérych znany éwiat fizyczny zostaje usuniety.
Tym samym ukazuje sieci, procesy i systemy podnioste, jednoczesnie oparte na naukowych fundamentach —majgce
fundamentalne znaczenie dla zycia na Ziemi.

Robin McNicholas, wspétzatozyciel i dyrektor wielokrotnie nagradzanego londynskiego studia kreatywnego
Marshmallow Laser Feast, rezyserowat immersyjne doswiadczenia w technologii rzeczywistosci rozszerzonej, wirtualne
produkcje, duze instalacje i spektakle. Wraz z MLF artysta skupia sie na pozazmystowym odkrywaniu $wiata poprzez
unikalne potqgczenie kreatywnosci i techniki. W 2021 roku McNicholas wyrezyserowat ,Dream” — projekt stworzony we
wspotpracy z zespotem The Royal Shakespeare Company, brytyjskq Philharmonia Orchestra, oraz Epic Games i
Manchester International Festival. Co nowego? Multisensoryczny projekt XR ,,Sweet Dreams” powstaly we wspdtpracy z
pisarzem Simonem Wroem i British Film Institute.

Atlas V



Atlas V kreuje immersyjne $wiaty i ich historie za pomocq technologii AR/VR w czasie rzeczywistym. Zespot stworzyt
jedne z najbardziej nagradzanych dziet w dziedzinie nowych mediéw, w tym projekty pokazywane na najwazniejszych
festiwalach, takich jak Venice Mostra (Ztoty Lew 2018), Sundance (5 selekcji), Peabody (nagroda Future of Media
2019), Tribeca, SXSW (Storytelling Award 2019), Sheffield, Telluride, Cannes, Busan, Sitges. W 2020 r. Atlas V
stworzyt firme Albyon zapewniajgcq kompleksowe ustugi w zakresie technologii czasu rzeczywistego, zatrudniajgcq
zespot specjalistéw pracujgcych na pograniczu produkeiji gier wideo i filméw, a skupiajgcych sie na strategiach
dystrybucji tresci immersyjnych.

Pressman Film

Zatozona w 1969 r. firma producencka Pressman Film wyprodukowata ponad 80 $wiatowej klasy filméw i pomogta
rozpoczqé kariery kilku najwybitniejszym postaciom przemystu filmowego. Pressman Film z Los Angeles pod
kierownictwem doswiadczonego producenta Edwarda R. Pressmana, w swojej dziatalnosci niezmiennie stawia na
budowanie dobrych relacji z utalentowanymi rezyserami, scenarzystami i producentami na wczesnym etapie ich kariery,
podtrzymujqc te relacje w miare ich rozwoju zawodowego.

Lata pracy pozwolity Pressman Film na stworzenie trwatych wiezi, ktérych poczqgtkiem byty wyprodukowane przez
Edwarda R. Pressmana wczesne dzieta takich rezyserdw, jak Oliver Stone, Terrence Malick, Sam Raimi, David Byrne,
Kathryn Bigelow, Alex Proyas, Brian De Palma, David Mamet, Charles Burnett i Alan Rickman oraz aktoréw, takich jak
Arnold Schwarzenegger, Jon Voight, Meryl Streep, Nick Nolte, Kevin Klein, John Goodman, Alec Baldwin, Sylvester
Stallone, Christian Bale i Reese Witherspoon. Dzieki wizjonerskiemu podejsciu Edwarda R. Pressmana, Pressman Film ma
wyiqtkowq pozycje, ktéra pozwala firmie z powodzeniem produkowaé zaréwno niezalezne, jak i komercyjne dzieta
filmowe i telewizyine, gdyz aktorzy i rezyserzy coraz czesciej przemieszczaijq sie miedzy tymi dynamicznymi obszarami.

We wspoétpracy z

Dirty Films

Zatozona w 2015 r. Dirty Films to londynska firma producencka skupiajgca spotecznosé wielokrotnie nagradzanych
rezyserdéw, producentéw i wszelkiej masci marzycieli i wykonawcéw. Artysci Dirty Films tworzq kampanie reklamowe,
teledyski i wysokiej jakosci rozrywke na ekrany wszystkich ksztattdw i rozmiaréw, a takze opracowujq i produkujq
oryginalne tresci dla streamerdéw, nadawcédw i kina.

Wspétpraca

Natan Sinigaglia

Natan Sinigaglia to wtoski artysta dzwiekowy i wizualny mieszkajgcy obecnie w Berlinie. Dzieki bogatemu
doswiadczeniu w dziedzinie muzyki, tanca wspotczesnego i grafiki czasu rzeczywistego, artysta bada nieskonczone
potqczenia miedzy dzwiekiem, przestrzeniq i obrazem, tworzqc ptdtna, na kitérych jezyki zatracajq swoje granice i tqczq
formy oraz znaczenia.

James Bulley i Henrik Oppermann

James Bulley jest artystq, kompozytorem i wieloletnim wspdtpracownikiem MLF, badajgcym dzwiek przestrzenny i Swiat
wykraczajqcy poza cztowieka. Skomponowat on i nagrat oprawe dzwiekowq do EVOLVER, a takze nadzorowat
tworzenie $ciezki dzwiekowej. Wspodtpracowat z nim Henrik Oppermann — artysta zajmujqcy sie dzwiekiem
przestrzennym, ekspert w swojej dziedzinie, ktéry opracowat sprzetowe i programowe aplikacje audio dla VR, aby
osiqgnq¢ jak najlepszy immersyjny dzwiek.

Daisy Lafarge

Dr Daisy Lafarge jest autorkq Life Without Air, zbioru poezji opublikowanego przez Granta Books i nominowanego do
nagrody T.S. Eliota w 2020 r. Jej debiutancka powies¢ Paul otrzymata nagrode Betty Trask Award i zostata
opublikowana przez Granta Books w sierpniu 2021 r. Do EVOLVER Lafarge napisata poezje, ktérej brzmienie data
Cate Blanchett.

Wspétpraca navkowa

Fraunhofer Institute for Digital Medicine MEVIS

Fraunhofer Institute, wspdtpracujgcy z miedzynarodowq sieciq klinicystéw i naukowcdw, opracowuje rozwigzania
programistyczne pozwalajgce na wczesne wykrywanie, diagnozowanie i leczenie powaznych choréb dzieki
zastosowaniu metod obrazowych i obliczeniowych. Naukowcy propagujq réwniez wiedze na temat wptywu transformaciji
cyfrowej na opieke zdrowotng. Instytut tworzy eksperymentalne projekty SciArt wspierajgce dyskurs na temat nowych
technologii w opiece zdrowotnej, popularyzujqce te zagadnienia, poszukujqce nowych obszaréw dziatan badawczo-
rozwojowych w przysztosci, a takze wykorzystujgce nowe technologie. Dostarczone przez Instytut zbiory danych miaty
kluczowe znaczenie przy tworzeniu EVOLVER, do ktérego wykorzystano szereg niestandardowych zasobéw, w tym
obrazy catego ciata wykonane metodq rezonansu magnetycznego i wizualizacje naczyn krwionosnych ochotnika



wykonang za pomocq angiografii metodq rezonansu magnetycznego. W celu stworzenia obrazu ludzkiego ciata w
projekcie wykorzystano réwniez informacje na temat przeptywu krwi i dane ze skanéw tomografii komputerowei.

Jennifer Garrison, Buck Institute for Research on Aging

Dr Jennifer Garrison, doradczyni naukowa EVOLVER, jest wspdtzatozycielkq i dyrektorkq Global Consortium for Female
Reproductive Longevity & Equality (GCRLE) oraz adiunktkq w Buck Institute for Research on Aging. Jennifer Garrison jest
zapalonqg oredowniczkq zdrowia kobiet i pionierkg nowego ruchu na rzecz rozwoju nauki zajmujgcej sie starzeniem
reprodukcyjnym kobiet. Jej laboratorium bada role komunikacji miedzy tkankami w starzeniu ogdlnoustrojowym oraz
sposdb, w jaki zmiany w ztozonych interakcjach miedzy jajnikiem a mézgiem prowadzq do spadku zdolnosci
reprodukcyjnych u kobiet w $rednim wieku.

Allen Institute for Cell Science

Allen Institute for Cell Science, dziat Allen Institute, wykorzystuje réznorodne technologie i metody do badan nad ludzkq
komérkq i jej elementami sktadowymi postrzeganymi jako zintegrowany system. Realizujqc ambitne projekty badawcze,
Instytut uzyskuje bogate i wiarygodne dane naukowe. Prace te i zasoby danych Instytutu stanowiq inspiracje, pokazujqc
ukryte wzorce wewnqtrz zywych komérek. Jako doradcy naukowi w projekcie, specjalisci z Allen Institute swojq wiedzq i
zasobami umozliwili Marshmallow Laser Feast zrozumienie struktur i wzorcéw komérkowych, co z kolei stanowito
podstawe procesu artystycznego w EVOLVER.

Kinda Studios

Kinda Studios to prowadzone przez kobiety studio tqczqce sfere sztuki immersyijnej z fizjologiq i neurobiologiq,
badajqce zjawiska lezqce poza horyzontem ludzkiego doswiadczenia. Kinda Studios przektada nauke na kreatywne
dziatania, prostq praktyczng wiedze, codzienne doswiadczenia,

wzmacniajgc ich wzajemne powiqzania. Twérczynie wierzg, ze transformacja ma kluczowe znaczenie dla ludzkiego
doswiadczenia, a dzieki gtebokim przezyciom wspieramy zaréwno rozwéj indywidualny, jak i zbiorowy. W ramach
pracy nad EVOLVER Kinda Studios ukazaty problem dobrostanu z tej nowej perspektywy, przywotujqc nowe sposoby
myslenia i pozwalajgc na przesuniecie granic odczuwania.

Sponsorzy

Fundacja Bia-Echo (sponsor EVOLVER)

Misjq Bia-Echo jest pobudzanie do dziatania i wyznaczenie nowych granic na polach: zdrowia reprodukcyjnego i
réwnosci spotecznej, reform systemu karnego oraz zdrowej i przyjaznej planety. Organizacja wierzy, ze twérczy zapat i
sita drzemiqca w ludziach mogq pobudzi¢ dtugotrwaty i zrdwnowazony rozwéj w kluczowych obszarach wybranej
inwestycji. Fundacja wspiera pionieréw zmian, czotowych innowatoréw, ktérzy mierzq sie z wyzwaniami istniejgcymi we
wspomnianych obszarach.

Orange (sponsor Prologu EVOLVER)

Orange jest jednym z wiodqgcych operatoréw telekomunikacyinych na $wiecie, z przychodami w wysokosci 42,3 mld euro
w 2020 r.i 142 000 pracownikéw (wedtug stanu na 31 grudnia 2020 r.), w tym 82 000 we Francji. Na dzien 31
grudnia 2020 r. grupa obstugiwata 259 milionéw klientéw, w tym 214 milionéw klientéw telefonii komérkowej i 22
miliony odbiorcéw stacjonarnych ustug szerokopasmowych. Grupa jest obecna w 26 krajach. Orange jest réwniez
jednym z wiodqcych dostawcdw ustug telekomunikacyjnych dla miedzynarodowych firm na swiecie pod markq Orange
Business Services. W grudniu 2019 r. grupa przedstawita swéj nowy plan strategiczny ,.Engage 20257, ktéry poprzez
odpowiedzialno$é spotecznq i srodowiskowq, ma na celu przeksztalcenie dziatalnoici firmy jako operatora. Grupa, joko
atrakcyjny i odpowiedzialny pracodawca, dostosowany do nowo powstajgcych zawoddéw, zamierza inwestowaé w
rozwdj w obiecujqcych obszarach oraz postawic¢ na sztucznq inteligencje i zbiory danych jako trzon swojego modelu
innowacji. Orange jest notowany na gietdzie Euronext Paris (symbol ORA) i na gietdzie nowojorskiej (symbol ORAN).
Wiecej informaciji (w Internecie i na telefonie komérkowym): www.orange.com. Produkty i ustugi Orange wymienione w
niniejszym komunikacie sq znakami towarowymi nalezqcymi do Orange lub Orange Brand Services Limited.

Linki do mediéw spotecznosciowych

Hashtagi

#Hevolver

#VR #VirtualReality #ImmersiveArt #Breath #Breathing
#MarshmallowlLaserFeast

H#HAtlasV

#PressmanFilm

#HEdPressman

HTerrenceMalick

#CateBlanchett


https://alleninstitute.org/
http://www.orange.com/

#JonnyGreenwood #MeredithMonk #JohannJohannsson #HowardSkempton
#Bia-EchoFoundation #NicoleShanahan

Twitter

Producenci:

MLF: @marshmallowlf

Atlas V: @AtlasVcorp

Pressman Film: @PRESSMANFILM

Partnerzy i producenci wykonawczy:
Nicole Shanahan: NA

Ed Pressman: NA

Terrence Malick: NA

Cate Blanchett: NA

Bia-Echo Foundation: NA

Dirty Films: @dirtyfilms

Orange: @orange

Artizen: @ArtizenFund

Wspétpraca:

Daisy Lafarge: @daisylafarge

Henrik Oppermann: @schallgeber

James Bulley: NA

Natan Sinigaglia: @NatanSinigaglia
Stare at the Wall: @stareatthewall.studio

Doradztwo naukowe:

Allen Institute: @alleninstitute

Kinda Studios: @kinda.studios

Jennifer Garrison: @jenngarrison

Buck Institute for Research on Aging: @buckinstitute

Fraunhofer Institute for Digital Medicine MEVIS: @FraunhoferMEVIS

Muzyka:

Jon Hopkins: @mrjonhopkins

Meredith Monk: @meredithmonk

Jonny Greenwood: @jonnygreenwoo.d

Jéhann Jéhannsson: @johann_johannss

Yair Elazar Glotman: NA

Hildur Gudnadséttir: @hildurness

Robert Aiki Aubrey Lowe (Linchens): @lichensarealive
Howard Skempton: @howardskempton]

Instagram

Producenci:

MLF: @marshmallowlaserfeast
Atlas V: @atlasv.io

Pressman Film: @pressmanfilm

Partnerzy i producenci wykonawczy:
Nicole Shanahan: NA

Ed Pressman: NA

Terrence Malick: NA

Cate Blanchett: NA

Bia-Echo Foundation: NA

Dirty Films: @dirtyfilms

Orange: @orange

Artizen: NA

Wspétpraca:

Daisy Lafarge: @daisylafarge

Henrik Oppermann: @schallgeber

James Bulley: NA

Natan Sinigaglia: @natansinigaglia
Stare at the Wall: @stareatthewall.studio


https://docs.google.com/document/d/1GDZVpqWuLXf3ctw7VEhhZKVN9nND7gat99Oh2O5P4yI/edit%252523heading=h.nyam5lsa7fls
https://docs.google.com/document/d/1GDZVpqWuLXf3ctw7VEhhZKVN9nND7gat99Oh2O5P4yI/edit%252523heading=h.nyam5lsa7fls

Doradztwo naukowe:

Allen Institute: @alleninstitute

Kinda Studios: @kinda.studios

Jennifer Garrison: NA

Buck Institute for Research on Aging: @BuckInstitute
Fraunhofer Institute for Digital Medicine MEVIS: NA

Muzyka:

Jon Hopkins: @mrjonhopkins

Meredith Monk: @meredithmonk

Jonny Greenwood: @jonnygreenwoo.d

Jéhann Jéhannsson: @johann_johannss

Yair Elazar Glotman: @yairelazarglotman

Hildur Gudnadéttir:@ hildur_gudnadottir

Robert Aiki Aubrey Lowe (Linchens): @kirlianauras
Howard Skempton: NA

Facebook

Producenci:

MLF: @marshmallowlaserfeast
Atlas V: @atlasvcorp
Pressman Film: @PressmanFilm

Partnerzy i producenci wykonawczy:
Nicole Shanahan: NA

Ed Pressman: NA

Terrence Malick: NA

Cate Blanchett: NA

Bia-Echo Foundation: NA

Dirty Films:@letsmakedirtyfilms
Orange: @orange

Artizen: NA

Wspétpraca:

Cate Blanchett: NA

Daisy Lafarge: @daisylafarge

Henrik Oppermann: @schallgeber

James Bulley: NA

Natan Sinigaglia: NA

Stare at the Wall: @stareatthewall.studio

Doradztwo naukowe:

Allen Institute: @alleninstitute

Kinda Studios: @kinda.studios

Jennifer Garrison: NA

Buck Institute for Research on Aging: @buckinstitute
Fraunhofer Institute for Digital Medicine MEVIS: NA

Muzyka:

Jon Hopkins: @mrjonhopkins

Meredith Monk: @meredithmonk

Jonny Greenwood: @jonnygreenwoo.d
Jéhann Jéhannsson: @johann_johannss

Yair Elazar Glotman: @ketevaraa

Hildur Gudnadéttir: @HildurGudnadottirMusic
Robert Aiki Aubrey Lowe (Linchens): NA
Howard Skempton: NA

Napisy koicowe — wersja skrécona

Nicole Shanahan we wspétpracy z Bia-Echo Foundation przedstawia

EVOLVER
Wez gteboki oddech: podréz do wszechswiata twojego ciata


https://docs.google.com/document/d/1GDZVpqWuLXf3ctw7VEhhZKVN9nND7gat99Oh2O5P4yI/edit%252523heading=h.nyam5lsa7fls

Narracja:
Cate Blanchett

Producenci wykonawczy:
Edward R. Pressman i Terrence Malick

Produkcja: Atlas V i Marshmallow Laser Feast
Rezyseria: Marshmallow Laser Feast

Wspétpraca:
Natan Sinigaglia
Imaginary Friends
Daisy Lafarge
James Bulley
Henrik Oppermann

Muzyka:

Jonny Greenwood

Meredith Monk

Jéhann Jéhannsson, Yair Elazar Glotman, Hildur Gudnadoéttir & Robert Aiki Aubrey Lowe
Howard Skempton

Producenci wykonawczy:

Nicole Shanahan, Nell Whitley, Mike Jones, Paula Paizes, René Pinnell
Wspdtproducenci: Guillaume Brunet Morgan Bouchet

Producenci liniowi: Martin Jowers, Emma Hamilton

Producenci: Antoine Cayrol, Sam Pressman

Napisy koricowe — wersja peina

EVOLVER
Wez gteboki oddech: podréz do wszechswiata twojego ciata

Narracja:
Cate Blanchett

Producenci wykonawczy:
Edward R. Pressman i Terrence Malick

Produkcja:
Atlas V i Marshmallow Laser Feast

Doswiadczenie wyrezyserowane przez Marshmallow Laser Feast (Barnaby Steel, Ersin Han Ersin, Robin McNicholas) wee
wspotpracy z Natanem Sinigagliq i Imaginary Friends

Muzyka:

Jonny Greenwood

Meredith Monk

Jéhann Jéhannsson, Yair Elazar Glotman, Hildur Gudnadéttir & Robert Aiki Aubrey Lowe
Howard Skempton

Jon Hopkins

Prezentujq Nicole Shanahan i Fundacja Bia-Echo w koprodukcji z Artizen i Orange

Producent wykonawczy: Nicole Shanahan
Producent wykonawczy: Eleanor Whitley
Producent wykonawczy: Mike Jones
Producent wykonawczy: Paula Paizes
Producent wykonawczy: René Pinnell
Wspdtproducent: Guillaume Brunet
Wspdtproducent: Morgan Bouchet
Producent liniowy: Emma Hamilton
Producent liniowy: Martin Jowers
Producent: Antoine Cayrol

Producent: Sam Pressman



Marshmallow Laser Feast

Dyrektorzy kreatywni: Barnaby Steel, Ersin Han Ersin, Robin McNicholas
Producent wykonawczy: Mike Jones

Producent wykonawczy: Eleanor Whitley

Producent wykonawczy (urlop macierzynski): Jonathan May

Asystent rezysera: Emma Hamilton

Tekst narracji: Daisy Lafarge

Rezyser dzwieku, kompozytor i projektant dzwieku: James Bulley

Projektant dzwieku i dzwiek przestrzenny: Henrik Oppermann

Starszy producent: Carolina Vallejo

Starszy producent: Martin Jowers

Gtéwny producent: Emma Hamilton

Producent: Oriana Neidecker

Ustugi produkcyijne: Stare at the Wall

Kierownictwo techniczne: Michael McKellar

Starszy inzynier oprogramowania: Lucas Moskun

Kierownictwo animacji 3D: Lewis Saunders

Starszy artysta techniczny: Quentin Corker-Marin

Programista grafiki: Sebastian Monroy

Games Engine Generalist: Nils Johannesson

Games Engine Programmer: Stephen Henderson

Kierownik tras promocyijnych i dystrybucji: Derek Rae

Technik tras promocyjnych: Andrew Robinson

Inzynier studia: Amy Johnson

Inzynier dzwieku: Simon Hendry

Copywriter: Ossian Ward

Projektant narracji: Ben Templeton

Dyrektor finansowy: Matthew Dale

Kierownik studia: Sarah Gamper Marconi

Koordynator ds. finanséw i operacji: Amin Noor

Ksiegowa ds. zarzqdzania produkcjq: Georgia Hines

Miodszy projektant i praktykant systeméw interaktywnych: Joy Evelyn Wilson
Mtodszy backend developer: Maria Astakhova

Mtodszy producent: Emmanuel Adanlawo

Mtodszy producent: Anya Tye

Asystenci produkcji: Maria Andreyuk, Caro Malis

PR i relacje z mediami: Emma Pettit i Grace Gabriele-Tighe z @Margaret_London
Konsultacje naukowe i rezonans magnetyczny, w tym angiografia metodq rezonansu magnetycznego, zbieranie danych,
segmentacja przez Fraunhofer MEVIS; Christiane Engel, Matthias Gunther, Sabrina Haase, Jochen Hirsch, Bianka
Hofmann, Valentin Kraft, Alexander Kéhn, Mathias Neugebauer

Dane dotyczqce jamy nosowej, jamy ustnej, gardta, krtani, strun glosowych, tchawicy: Zygote Media Group Inc.

Rezyseria wizualna, projektowanie systemu i programowanie graficzne:
Natan Sinigaglia

Imaginary Friends

Kierownictwo techniczne i programowanie: Christian Lutz-Weicken

Programowanie: Chris Riekoff, Kyle McLean, Bryan Mischling, Seb Escudie, Lars Eckhoff
Stworzone przy uzyciu biblioteki vvvv i Fuse

Doradztwo i wsparcie techniczne: vvvv Team

Wspétpraca naukowa

Fraunhofer Institute for Digital Medicine MEVIS
Jennifer Garrison, Buck Institute for Research on Aging
The Allen Institute for Cell Science

Kinda Studios

Za Atlas V

CEO: Fred Volhuer

Producenci wykonawczy: Arnaud Colinart i Pierre Zandrowicz
Dyrektor finansowy: Laura Karle

Zastepca dyrektora finansowego: Marion Mikolajski
Producenci: Oriane Hurard & Dash Spiegelman

Stazysta: Jordan Moutamani



Za Pressman Film

Dyrektor operacyjny: Paula Paizes
Wiceprezes ds. produkcji: Kelly McKee
Asystent wykonawczy: Jacob Wishnek
Konsultant kreatywny: Max Loeb

Za Terrence’'m Malickiem
Asystent wykonawczy: Taniel M. Kilajian
Asystent wykonawczy: Colton Williamson

Za Orange:

Stephane Richard, Christian Bombrun, Kristina Zimmermann,
Michaél Trabbia, Karine Dussert-Sarthe,

Boris Duchesnay, Guillaume Jouhet,

Laurent Maillot, Michel Djian, Morgan Bouchet,

Sebastien Goales, Edwige Henry, Sandrine Lamiral,
Emmanuel Gauthier, Audrey Raitif,

Soufiane Chaabane, Faiza Guerd

Artizen
René Pinnell

Muzyka chronologicznie

»layos Caves”, wykonanie Jona Hopkinsa
Licencja udzielona dzieki uprzejmosci Domino Recording Company Limited i Domino Publishing Company Limited, (PRS).

»Braid 2”, kompozycja Meredith Monk

Wykonanie: Meredith Monk

Katie Geissinger

Ching Gonzales

Allison Sniffin

Theo Bleckmann

John Hollenbeck

Wykorzystano w porozumieniu z Ecm Records i Concord Publishing.

“Remembrance Of The Past”, “The Universal End” i “Epilogue”,
Wykonanie:

Jéhann Jéhannsson

Yair Elazar Glotman

Hildur Gudnadéttir

Robert Aiki Aubrey Lowe

Kompozytorzy:

Jéhann Jéhannsson & Yair Glotman
Opublikowane przez Mute Song Limited.

Dzieki uprzejmosci Deutsche Grammophon Gmbh.
Na licencji Universal Music Operations Ltd.
Wydane przez Mute Song Limited.

“Lento”, kompozycja Howarda Skemptona
Wykonanie:

Orkiestra Symfoniczna BBC

Mark Wigglesworth

© Oxford University Press 1994

Na licencji Oxford University Press

Nmc DOO5. (P) Nmc Recordings Ltd.
Wszelkie prawa zastrzezone.

~Water”, kompozycja Jonny’ego Greenwooda.



