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—— PRZYSZtOSCTO SZTUKA

BMW we wspotpracy z Teatrem Wielkim — Operg Narodowa zapowiada polska
premiere EVOLVER w rezyserii Marshmallow Laser Feast.

W ramach tegorocznej edycji BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka zaprezentowany zostanie wystawowy
seans VR — EVOLVER. Multimedialne, immersyjne dzieto londynskiego kolektywu artystycznego
Marshmallow Laser Feast to innowacyjne potaczenie sztuki, nauki i nowoczesnych technologii, ktére
zabiera widza w podréz sladem tlenu przemierzajacego ludzkie ciato az do pojedynczej, ,,oddychajacej”
komorki.

Projekt powstat we wspétpracy z wybitnymi postaciami ze swiata kultury: glosu do narracji uzyczyta Cate
Blanchett, a na sciezce dzwiekowej znajdziemy utwory m.in. Jonny’ego Greendwooda (Radiohead).

Premiera EVOLVER w Galerii ,,Opera” Teatru Wielkiego — Opery Narodowej zaplanowana zostata na
12 pazdziernika 2023 r. Wystawa potrwa do 10 grudnia.

ARTYSTYCZNY WYMIAR NAUKI

Nauka i sztuka sg wyrazem tej samej ludzkiej potrzeby — potrzeby zrozumienia i opisania Swiata. Projekt
EVOLVER zabiera widza w swobodng, immersyjng podrdz poprzez procesy stanowigce podstawe wszelkiego
zycia. Wszechogarniajace doswiadczenie VR przenosi odbiorce w mikrokosmos ludzkiego ciata, stanowigcy
odzwierciedlenie makrokosmosu natury. Przemierzajgc struktury ukryte gteboko pod skérg, widzowie Sledzg
proces oddychania — od pobrania powietrza ustami do ptuc, przez jego transport systemem naczyn
krwionosnych do komadrek, az po uwolnienie z powrotem do zewnetrznego $wiata.

Artystom z kolektywu Marshmallow Laser Feast (MLF) przyswiecata misja znalezienia wspdlnego
mianownika dla naukowej precyzji i artystycznej emocjonalnosci. Umieszczajgc odbiorce na styku tych
ekosystemow, chcieli podkresli¢, ze funkcjonujemy jednoczesnie w obu.

Kluczowg role w stworzeniu EVOLVER odegrali zaproszeni do wspétpracy twoércy oraz konsultanci z
prestizowych placéwek naukowych. Producentem wykonawczym EVOLVER jest rezyser Terrence Malick,
zywa legenda kina, autor kultowych filméw, takich jak: ,Badlands” ,Cienka czerwona linia” czy ,Drzewo
zycia”. Gtosu projektowi uzyczyta aktorka Cate Blanchett. Swoj wktad wniesli rowniez poetka Daisy Lafarge,
a takze gitarzysta zespotu Radiohead, Jonny Greenwood. W EVOLVER ustyszymy ponadto kompozycje
muzyczne m.in.: performerki znanej z innowacyjnych technik wokalnych — Meredith Monk, kompozytora
muzyki filmowej, laureata Ztotego Globu — Jéhanna Jéhannssona, kompozytora, pianisty i akordeonisty —
Howarda Skemptona oraz muzyka i producenta muzyki elektronicznej — Jona Hopkinsa.

W stworzenie EVOLVER zaangazowali sie réwniez uczeni z szeregu placéwek badajgcych funkcjonowanie
ludzkiego organizmu. Czuwali oni nad jakoscig kazdego detalu wykorzystanych przez artystéw skanow
ludzkiego ciata. Dbali o to, by zostaty wiernie oddane w wirtualnej rzeczywistosci. Wérdd instytucji naukowo
wspierajgcych projekt znalazty sie Fraunhofer Institute for Digital Medicine MEVIS, The Allen Institute for
Cell Science oraz Buck Institute for Research on Ageing.
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Budujgc EVOLVER, artysci z MLF szukali rownowagi miedzy réznymi wymiarami projektu; estetycznym,
naukowym, wizualnym, dzwiekowym — tak, by stworzy¢ w wirtualnej rzeczywistosci uniwersum, ktére jest
jednoczesnie prawdziwe i piekne, oddziatujgce na zmysty, emocje, kreujace przestrzen do intelektualnej
refleksji. — zaznacza Stach Szabtowski, kurator BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka.

WIZJONERSKIE DOSWIADCZENIE SENSORYCZNE

BMW Art Club. Przysztosc to sztuka od pierwszej edycji poswiecony jest tym obszarom kultury, w ktérych na
styku sztuki i technologii rodzg sie nowe idee, odpowiedzi na wyzwania terazniejszosci i wizje przysztosci.
Tegoroczna edycja dotyka kluczowego dla catego cyklu zagadnienia: w jaki sposéb nowe technologie moga
poszerza¢ zarowno mozliwosci artystyczne twércéw, jak i nasze rozumienie wspoétczesnego Swiata oraz
miejsca, ktére zajmuje w nim cztowiek.

Prezentowany w Galerii ,,Opera” EVOLVER to zaawansowane technologicznie wizjonerskie doswiadczenie
sensoryczne. Catos¢ rozpoczyna dziesieciominutowa medytacja w specjalnie do tego celu zaprojektowanej
przestrzeni relaksacyjnej, gdzie, podazajac za gtosem Cate Blanchett, odwiedzajacy poddajg sie
»dekompresji”. W kolejnym pomieszczeniu rozpoczyna sie wtasciwe doswiadczenie VR, ktéremu towarzyszy
monumentalna, wielowymiarowa projekcja wideo. Po zatozeniu gogli uczestnicy wyruszaja w
dwudziestominutowg wirtualng podréz w gtgb ludzkiego ciata. Przewodnikiem jest nabierane w ptuca
powietrze. Podazajac jego $ladem, wedrujg az do celu, gdzie znajduje sie pojedyncza komadrka organizmu —
zywy mikrokosmos, w ktorym odbija sie struktura wszechswiata. Trzecia czes¢ EVOLVER — epilog, to
przestrzen refleksji nad przezytym doswiadczeniem. Ma ona forme galerii, w ktérej eksponowane sg
cyfrowe prace stworzone przez artystéw Marshmallow Laser Feast oraz film poszerzajgcy narracje wystawy.

Technologie audiowizualne, takie jak VR, mogg stuzy¢ do ucieczki od rzeczywistosci i pograzania sie w
sztucznych swiatach, oderwanych od realnych probleméw. Te same technologie mozna jednak wykorzystac
w odwrotnym celu. Nowe cyfrowe narzedzia pozwalajg bowiem nie tylko oglgdac, lecz takze poznawac swiat
W sposob, ktéry jeszcze niedawno byt trudny do wyobrazenia. — podkresla Barnaby Steel, wspoéttwérca
Marshmallow Laser Feast.

Wydarzenie obstugujg najwydajniejsze i certyfikowane przez firme NVIDIA komputery Morele GeForce RTX
Studio, wyposazone w karty graficzne GeForce RTX 4080. Sg one elementem platformy NVIDIA Studio
skierowanej do artystéw, projektantéw, inzynieréw i specjalistow, ktérzy potrzebuja najlepszych narzedzi
do pracy z obrazem, wideo czy wirtualng rzeczywistoscig. W sktad platformy wchodzg efektywne karty
graficzne, specjalistyczne oprogramowanie oraz dedykowane sterowniki Studio, zapewniajgce optymalng
wydajnosé i stabilnos$¢ pracy. Catosc zostata stworzona specjalnie z myslg o profesjonalnych zastosowaniach
graficznych, do ktdrych zalicza sie renderowanie $ledzonego promieniami obrazu w czasie rzeczywistym (ray
tracing) czy tez wsparcie dla technik wykorzystujgcych sztuczng inteligencje.

Wystawa prezentowana w ramach BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka w Galerii ,Opera” Teatru Wielkiego
— Opery Narodowej w Warszawie, potrwa od 12 pazdziernika do 10 grudnia 2023 r.

BMW jako mecenas projektu wszystkie seanse udostepnia publicznosci bezptatnie.
Na wydarzenie BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka obowigzujg zapisy: www.teatrwielki.pl.
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O artystach

Marshmallow Laser Feast (Barnaby Steel, Ersin Han Ersin, Robin McNicholas) to jeden z wiodgcych na swiecie kolektywdw sztuki
immersyjnej, poszerzajacy percepcje i badajgcy nasze zwigzki ze swiatem przyrody. Brytyjscy artysSci wspdtpracujg z instytucjami
kultury (m.in. Barbican Art Center), teatrami (Royal Shakespeare Company), festiwalami (Tribeca Film Festival), ale réwniez
muzykami, wspottworzac teledyski i oprawy Swietlne koncertéw (m.in.: Miley Cyrus i U2). Kolektyw wykorzystuje swojg
charakterystyczng estetyke w doswiadczeniach VR w czasie rzeczywistym i eksploruje perspektywy niedostepne dla ludzkich
zmystéw. Ich pierwszy projekt VR, ,In the Eyes of the Animal”, byt pokazywany na festiwalach na catym Swiecie. Projekt EVOLVER
miat swojg premiere na Tribeca Film Festival w 2022, projekt pokazano ostatnio w Muzeum Wave w Seulu.

O BMW Art Club. Przysztosc to sztuka

Projekt BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka wpisuje sie w ponad piecdziesiecioletnig tradycje globalnego zaangazowania marki w
mecenat, poprzez wspieranie i kreowanie kultury. BMW znane jest na sSwiecie z partnerstwa z wiodacymi instytucjami (muzeum
Tate Modern w Londynie, opera La Scala w Mediolanie) i wydarzeniami (targi sztuki Art Basel). Projekty BMW Art Club. Przysztosc¢
to sztuka koncentrujg sie na punktach styku sztuki i nowych technologii, pokazujg, ze z potgczenia swobody twdrczej wyobrazni i
precyzji zaawansowanych technologii powstajg zupetnie nowe wartosci. BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka zostat zainicjowany
przez BMW w 2018 roku. W poprzednich edycjach uczestniczyli Boris Kudli¢ka, Witek Orski wraz z Narodowg Orkiestrg Symfoniczng
Polskiego Radia w Katowicach oraz Michael Hansmeyer. Kolejne odstony projektu realizowane sa we wspotpracy z najwazniejszymi
polskimi instytucjami kultury. Do tej pory znalazty sie wsréd nich Narodowa Orkiestra Symfoniczna Polskiego Radia w Katowicach,
Teatr Wielki — Opera Narodowa oraz warszawski Nowy Teatr.

O Galerii ,Opera” Teatru Wielkiego - Opery Narodowej

Galeria ,Opera” to wspdlny projekt Teatru Wielkiego — Opery Narodowej i Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie. Jej inicjatorami
sg Waldemar Dabrowski, dyrektor TW-ON oraz Adam Myjak, rektor Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie. Prezentowane sg w niej
prace klasykdw polskiej awangardy, pokolenia artystéw, ktére stworzyto fundamenty nowoczesnosci w polskiej sztuce.

O firmie NVIDIA

Od momentu zatozenia w 1993 r. NVIDIA (NASDAQ: NVDA) jest pionierem w dziedzinie akceleracji obliczen. Opracowanie przez
firme pierwszego procesora graficznego w 1999 r. spowodowato rozwdj rynku gier komputerowych, na nowo zdefiniowato grafike
komputerowg, zapoczgtkowato ere nowoczesnej sztucznej inteligencji i napedzito cyfryzacje réznych gatezi przemystu. NVIDIA jest
firma zajmujaca sie kompleksowymi obliczeniami, oferujaca rozwigzania w skali centrum danych, ktére zmieniajg oblicze branzy.
Wiecej informacji mozna znalezé na stronie https://nvidianews.nvidia.com/.

ORGANIZATOR: BMW

PARTNER: Teatr Wielki - Opera Narodowa

PATRONI MEDIALNI: TVN, Vogue Polska, RASP, Chilli Zet, Filmweb, Label.

W przypadku pytan prosimy o kontakt:
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Hubert Fronczak

BMW Group Polska

telefon: 728 874 121

e-mail: hubert.fronczak@bmw.pl

BMW Group

BMW Group, reprezentujaca marki BMW, MINI, Rolls-Royce i BMW Motorrad, jest wiodgcym na $wiecie producentem samochodoéw
i motocykli w segmencie premium, a takze dostawca wysokiej jakosci ustug finansowych i mobilnosciowych. Sie¢ produkcyjna BMW
Group obejmuje ponad 30 zaktadow produkcyjnych i montazowych na catym s$wiecie; firma dysponuje miedzynarodowg siecig
dystrybucji w ponad 140 krajach.

W roku 2022 firma BMW Group sprzedata ponad 2,4 miliona samochodéw oraz ponad 202 tysigce motocykli na catym Swiecie.
Dochdd przed opodatkowaniem w roku finansowym 2021 wynidst 16,1 mld euro przy obrotach wynoszacych 111,2 mld euro.
Wedtug stanu na dzierr 31 grudnia 2021 r. w BMW Group byto zatrudnionych 118 909 pracownikéw.

Podstawg sukcesu BMW Group byty zawsze odpowiedzialne dziatania i perspektywiczne myslenie. Firma juz na wczesnym etapie
wyznaczyta kierunek na przysztos¢ i konsekwentnie koncentruje sie na zrownowazonym rozwoju i ochronie zasobdw, poczawszy od
tancucha dostaw poprzez produkcje az po koricowa faze uzytkowania wszystkich produktéw.

www.bmwgroup.com
Facebook:_https://www.facebook.com/BMW.Polska
Twitter:_https://twitter.com/BMW_Polska
YouTube: http://www.youtube.com/BMWUPolska
Instagram:_https://www.instagram.com/bmwpolska

Linkedin: https://www.linkedin.com/company/bmw-group/

PRODUCENCI:

Marshmallow Laser Feast (Barnaby Steel, Ersin Han Ersin, Robin McNicholas)

Marshmallow Laser Feast (MLF) tworzg immersyjne doswiadczenia poszerzajgce percepcje i zgtebiajgce nasze potaczenie ze
Swiatem przyrody. taczac narzedzia architektoniczne, wspdtczesne techniki obrazowania i performansu z formami angazujacymi
zmyst dotyku, MLF rzezbi przestrzenie, ktére pozostajg uspione, dopdki nie zostang ozywione przez dziatania artystyczne.
Opierajac sie w rownym stopniu na grze artystycznej i badaniach naukowych, MLF odkrywa nowe Swiaty poza granicami naszych
zmystéw.

Atlas V

Atlas V staraja sie wyszukiwac i wspiera¢ niezaleznych tworcéw, ktérzy dzieki kreatywnej technologii rozwijajg sztuki wizualne i
formy narracyjne. Immersyjne projekty Atlas V obejmuja najrézniejsze gatunki, od literatury faktu po wirtualne wystepy na zywo,
animacje i interaktywne doswiadczenia multiplayerowe. Z kazdym nowym wyzwaniem konkretyzowali rozlegtg wiedze z obszaru
réznych srodowisk produkcyjnych do elastycznej, modutowej metodologii.

Atlas V kreuje immersyjne swiaty i ich historie za pomocg technologii AR/VR w czasie rzeczywistym. Zespot stworzyt jedne z
najbardziej nagradzanych dziet w dziedzinie nowych medidéw, w tym projekty pokazywane na najwazniejszych festiwalach, takich
jak Venice Mostra (Ztoty Lew 2018), Sundance (5 selekcji), Peabody (nagroda Future of Media 2019), Tribeca, SXSW (Storytelling
Award 2019), Sheffield, Telluride, Cannes, Busan, Sitges. W 2020 roku Atlas V stworzyt firme Albyon zapewniajgcg kompleksowe
ustugi w zakresie technologii czasu rzeczywistego, zatrudniajaca zespot specjalistow pracujgcych na pograniczu produkcji gier
wideo i filmdw, a skupiajgcych sie na strategiach dystrybucji tresci immersyjnych. W 2021 roku powotali Astree — osobny zespot
zajmujacy sie strategig dystrybucji immersyjnego z katalogu Atlas V oraz innych wiodacych niezaleznych artystow XR.

Pressman Film

Zatozona w 1969 roku firma producencka Pressman Film wyprodukowata ponad 80 swiatowej klasy filmow i pomogta rozpoczac
kariery kilku najwybitniejszym postaciom przemystu filmowego. Pressman Film z Los Angeles pod kierownictwem doswiadczonego
producenta Edwarda R. Pressmana (1943 — 2023, obecnie pod kierownictwem Sama Pressmana), w swojej dziatalnosci
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niezmiennie stawia na budowanie trwatych relacji z utalentowanymi rezyserami, scenarzystami i producentami na wczesnym
etapie ich kariery. Pressman Film produkowato wczesne dzietfa takich rezyseréw, jak jak Oliver Stone, Terrence Malick, Sam Raimi,
David Byrne, Kathryn Bigelow, Alex Proyas, Brian De Palma, David Mamet, Charles Burnett i Alan Rickman oraz aktoréw, takich jak
Arnold Schwarzenegger, Jon Voight, Meryl Streep, Nick Nolte, Kevin Klein, John Goodman, Alec Baldwin, Sylvester Stallone,
Christian Bale i Reese Witherspoon.

Do ostatnich produkcji naleza: ,The Crow” Ruperta Sandersa, ,Daliland” Mary Harron, ,,She Will” Charlotte Colbert, ,Dear Mr.
Brody” Keitha Maitlanda czy ,,Paterno” Barry’ego Levinsona.

Dirty Films

Dirty Films to firma zajmujgce sie produkcjg niezaleznych filmow, programow telewizyjnych i podcastow, ktérej partnerami sg
Cate Blanchett, Andrew Upton i Coco Francini. Ma podpisang umowe pierwszenstwa na programy telewizyjne z FX Productions
oraz na filmy fabularne z New Republic Pictures. Dirty Films byto producentem wykonawczym ,Niepamieci” Christosa Nikou (org.
»Apples”), ktory zostat uznany przez National Board of Review za jeden z najlepszych filméw miedzynarodowych 2020 roku.
Blanchett i Francini wyprodukowali rowniez serial ,,Mrs America”, 10-krotnie nominowany do nagrody EMMY i uznany przez
Amerykanski Instytut Filmowy za jeden z najlepszych seriali telewizyjnych 2020 roku. Dirty Films wspottworzyto i produkowato
serial ,Stateless” (Netflix), 13-krotnie nagradzany AACTA, oraz produkowato petnometrazowy film dokumentalny ,,Burning” w
rezyserii Evy Orner (Amazon). Wspdlnie z rezyserem Warwickiem Thorntonem wyprodukowali film , The New Boy”, ktéry miat
sSwojg $wiatowa premiere w programie ,Un Sure Regard” na ostatnim Festiwalu Filmowym w Cannes, oraz australijskg premiere
na Festiwalu Filmowym w Sydney. W tym roku Dirty Films wyprodukowato réwniez debiutancki film fabularny Noory Niasari
»,Shayda”, ktdry zdobyt nagrode publicznosci na festiwalu filmowym w Sundance, a jego australijska premiera bedzie miata miejsce
na Miedzynarodowym Festiwalu Filmowym w Melbourne. Nadchodzace projekty filmowe to: ,Fingernails” (Christos Nikou) i , The
Champions” (Ben Stiller). Dirty Films stworzyto i wyprodukowato takze podcast Audible Original Climate of Change z Cate
Blanchett i Dannym Kennedym, ktory oferuje opartg na realnych rozwigzaniach narracje na temat dziatan klimatycznych. Inne
filmy Dirty Films to ,, Truth”, ,Carol”, ,Little Fish” i ,, The Turning”.

Nicole Shanahan / Bia-Echo Foundation

Bia-Echo Foundation to prywatna fundacja zatozona przez Nicole Shanahan, ktdrej celem jest wdrazanie zmian spotecznych na
rzecz rozwoju réwnego i sprawiedliwego spoteczenstwa z myslg o przysztych pokoleniach. Misjg Bia-Echo jest dziatanie
jednoczesnie na wielu frontach: pracy na rzecz dtugosci wieku reprodukcyjnego, reform wymiaru sprawiedliwosci oraz zdrowej i
czystej planety. Bia-Echo wierzy, ze kreatywnos¢ i witalno$¢ ludzka beda stymulowaty dtugotrwaty i zrbwnowazony postep w
kluczowych obszarach inwestycji Fundacji. W ramach gtéwnych obszaréw swoich zainteresowan Fundacja inwestuje w tych, ktérzy
generujg zmiany, przoduja w dziedzinie innowacji i stawiajg czota najwiekszym wyzwaniom wspodtczesnego swiata.

WSPOPRACA:

Natan Sinigaglia
Natan Sinigaglia to wtoski artysta dZzwiekowy i wizualny mieszkajgcy obecnie w Berlinie. Dzieki bogatemu do$wiadczeniu w

dziedzinie muzyki, taiica wspotczesnego i grafiki czasu rzeczywistego, artysta bada nieskoriczone potaczenia miedzy dzwiekiem,
przestrzenia i obrazem, tworzac ptétna, na ktérych jezyki zatracajg swoje granice i tgczg formy oraz znaczenia.

James Bulley & Henrik Oppermann

James Bulley jest artystg, kompozytorem i wieloletnim wspdtpracownikiem MLF, badajacym dzwiek przestrzenny i Swiat
wykraczajacy poza cztowieka. Skomponowat i nagrat oprawe dzwiekowa do EVOLVER, a takze nadzorowat tworzenie sciezki
dzwiekowej. Wspotpracowat z nim Henrik Oppermann — artysta zajmujacy sie dzwiekiem przestrzennym, ekspert w swojej
dziedzinie, ktéry opracowat sprzetowe i programowe aplikacje audio dla VR, aby osiagnac jak najlepszy immersyjny dzwiek.

Daisy Lafarge
Dr Daisy Lafarge jest autorka ,,Life Without Air”, zbioru poezji opublikowanego przez Granta Books i nominowanego do nagrody

T.S. Eliota w 2020 r. Jej debiutancka powies¢ Paul otrzymata nagrode Betty Trask Award i zostata opublikowana przez Granta
Books w sierpniu 2021 r. Do EVOLVER Lafarge napisata poezje, ktérej brzmienie data Cate Blanchett.

WSPOtPRACA NAUKOWA:




BMWARTCLUB

PRZYSZtOSCTO SZTUKA

The Fraunhofer Institute for Digital Medicine MEVIS

Fraunhofer Institute, wspdtpracujgcy z miedzynarodowa siecig klinicystow i naukowcdw, opracowuje rozwigzania programistyczne
pozwalajace na wczesne wykrywanie, diagnozowanie i leczenie powaznych chordéb dzieki zastosowaniu metod obrazowych i
obliczeniowych. Naukowcy propaguja rowniez wiedze na temat wptywu transformacji cyfrowej na opieke zdrowotna. Instytut
tworzy eksperymentalne projekty SciArt wspierajace dyskurs na temat nowych technologii w opiece zdrowotnej, popularyzujace
te zagadnienia, poszukujace nowych obszaréw dziatan badawczo-rozwojowych w przysztosci, a takze wykorzystujgce nowe
technologie. Dostarczone przez Instytut zbiory danych miaty kluczowe znaczenie przy tworzeniu EVOLVER, do ktérego
wykorzystano szereg niestandardowych zasobéw, w tym obrazy catego ciata wykonane metodg rezonansu magnetycznego i
wizualizacje naczyn krwionosnych ochotnika wykonang za pomocg angiografii metodg rezonansu magnetycznego. W celu
stworzenia obrazu ludzkiego ciata w projekcie wykorzystano réwniez informacje na temat przeptywu krwi i dane ze skanow
tomografii komputerowej.

Jennifer Garrison, Buck Institute for Research on Aging

Dr Jennifer Garrison, doradczyni naukowa EVOLVER, jest wspotzatozycielka i dyrektorkg Global Consortium for Female
Reproductive Longevity & Equality (GCRLE) oraz adiunktkg w Buck Institute for Research on Aging. Jennifer Garrison jest zapalong
oredowniczka zdrowia kobiet i pionierkg nowego ruchu na rzecz rozwoju nauki zajmujacej sie starzeniem reprodukcyjnym kobiet.
Jej laboratorium bada role komunikacji miedzy tkankami w starzeniu ogdlnoustrojowym oraz sposéb, w jaki zmiany w ztozonych
interakcjach miedzy jajnikiem a mézgiem prowadza do spadku zdolnosci reprodukcyjnych u kobiet w srednim wieku.

The Allen Institute for Cell Science

Allen Institute for Cell Science, dziat Allen Institute, wykorzystuje réznorodne technologie i metody do badan nad ludzkg komorka i
jej elementami sktadowymi postrzeganymi jako zintegrowany system. Realizujgc ambitne projekty badawcze, Instytut uzyskuje
bogate i wiarygodne dane naukowe. Prace te i zasoby danych Instytutu stanowig inspiracje, pokazujgc ukryte wzorce wewnatrz
zywych komérek. Jako doradcy naukowi w projekcie, specjalisci z Allen Institute swojg wiedzg i zasobami umozliwili Marshmallow
Laser Feast zrozumienie struktur i wzorcéw komérkowych, co z kolei stanowito podstawe procesu artystycznego w EVOLVER.

Kinda Studios

Kinda Studios to prowadzone przez kobiety studio taczgce sfere sztuki immersyjnej z fizjologig i neurobiologig, badajgce zjawiska
lezgce poza horyzontem ludzkiego doswiadczenia. Kinda Studios przektada nauke na kreatywne dziatania, prostg praktyczna
wiedze, codzienne doswiadczenia, wzmacniajac ich wzajemne powigzania. Twdrczynie wierza, ze transformacja ma kluczowe
znaczenie dla ludzkiego doswiadczenia, a dzieki gtebokim przezyciom wspieramy zaréwno rozwdj indywidualny, jak i zbiorowy. W
ramach pracy nad EVOLVER Kinda Studios ukazaty problem dobrostanu z tej nowej perspektywy, przywotujac nowe sposoby
myslenia i pozwalajgc na przesuniecie granic odczuwania.



