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PRZYSZtOSC TO SZTUKA

Tekst kuratorski.

NOVIKI: SEN MASZYNY

»Marzy mi sie ogréd przysztosci”

Stach Szabtowski, kurator BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka
Teatr im. Juliusza Stowackiego w Krakowie

Marka BMW w partnerstwie z Teatrem im. Juliusza Stowackiego w Krakowie prezentuje SEN
MASZYNY - interdyscyplinarny projekt artystyczny stworzony przez studio NOVIKI w ramach
pigtej edycji ,BMW Art Club. Przyszto$¢ to sztuka”. W SNIE MASZYNY artyéci badajg relacje
miedzy ludzkg Swiadomosciq a sztuczngq inteligencjq, zabierajgc w ten sposob gtos w jednej
z najwazniejszych debat wspétczesnosci — jaki potencjat niesie ze sobq kreatywna strona
sztucznej inteligencji. Realizacja NOVIKI ma forme podrézy, ktéra odbywa sie w wielu
wymiarach jednoczesnie: narracji filmowej, rzeczywistosci wirtualnej, a takze w przestrzeni
miejskiej Krakowa. Prowadzi ona w strone wizji przysztosci, w ktérej zaawansowane
technologie przekraczajq podziat miedzy tym, co cywilizacyjne a naturg.

BMW Art Club wpisuje sie w ponad pieédziesiecioletniqg tradycje globalnego zaangazowania
marki w mecenat, wspieranie i kreowanie kultury. BMW znane jest na Swiecie z partnerstwa
z wiodgcymi instytucjami i wydarzeniami artystycznymi, takimi jak muzeum Tate Modern w
Londynie, opera La Scala w Mediolanie czy targi sztuki Art Basel. Filozofia marki opiera sie
na wierze w kreatywnos¢, wolnos$¢ tworczq i sztuke, rozumiane jako obszary, na ktérych
rodzq sie nowe idee, wizje przysztosci i postepu. Na tych fundamentach powstat projekt
zainicjowany przez marke w Polsce w 2018 roku. To artystyczna platforma przeznaczona do
eksperymentowania, tgczenia sztuki i nowych technologii — przestrzen mozliwosci dla
wybitnych twérczyn i twdrcéw interdyscyplinarnych.

Projekt realizowany jest w rytmie corocznych edycji we wspétpracy z najwazniejszymi
polskimi instytucjami kultury. Do tej pory wsérdd nich znalazty sie: Narodowa Orkiestra
Symfoniczna Polskiego Radia w Katowicach, Teatr Wielki — Opera Narodowa oraz
warszawski Nowy Teatr. W ramach BMW Art Club prezentowane byty prace stworzone m.in.
przez Witka Orskiego, Borisa Kudlicke, Michaela Hansmeyera oraz londynski kolektyw
Marshmallow Laser Feast.

Zaproszenie studia NOVIKI do udziatu w pigtej edycji BMW Art Club jest kontynuacjq idei
wspotpracy z innowacyjnymi twdrcami i twdrczyniami pracujgcymi na pograniczu praktyk
artystycznych i nauki.

Studio NOVIKI zostato powotane przez dwoje absolwentow Akademii Sztuk Pieknych w
Warszawie, Katarzyne Nestorowicz i Marcina Nowickiego. Duet tgczy w swojej praktyce
sztuki wizualne z badaniami nad wptywem technologii na kulture. Tworzy projekty graficzne,
prace wideo, projekty multimedialne, realizuje przedsiewziecia kuratorskie, zajmuje sie teorig
i edukacjg. Wszechstronne i innowacyjne podejscie pary artystow do zagadnien tgczgcych
Swiat nauki i sztuki spotyka sie z uznaniem w Polsce i za granicq. NOVIKI regularnie
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wspoétpracujg z renomowanymi instytucjami artystycznymi i naukowymi (m.in. z Muzeum
Sztuki Nowoczesnej w Warszawie, Nowym Teatrem, Het Nieuwe Instituut w Rotterdamie,
Krélewskqg Akademiq Sztuk Pieknych w Hadze, Chelsea College of Arts, St. Andrews
University, National Taipei University of Technology w Tajwanie). Uczestniczqg w dyskusjach
panelowych, prowadzq konsultacje i warsztaty. Sq takze zaangazowani w prace
miedzynarodowych zespotéw badawczych, takich jak Traces and Technology, prowadzony
w ramach programu TRACTS, czy SPACE-Gov, miedzysektorowy projekt majqcy na celu
rozwdj sieci ekspertdw w zarzqdzaniu przestrzeniq kosmiczng.

Sztuczna inteligencja jako technologia o ogromnym potencjale wptywu na wszelkie dziedziny
zycia znajduje sie w obszarze zainteresowan NOVIKI zaréwno jako narzedzie artystyczne,
jak i przedmiot badan. W SNIE MASZYNY duet czyni jg nie tylko tematem, lecz takze
wspottwoérczyniq projektu.

Tradycyjne zdobycze techniki stuzyty do konstruowania instrumentéw pozwalajgcych istocie
ludzkiej szybciej sie przemieszcza¢, sprawniej komunikowaé, wydajniej produkowag,
doktadniej widzie€, precyzyjniej liczy€. Sztuczna inteligencja jest pierwszq technologig, ktéra
w niedalekiej przysztosci moze razem z nami myslec.

Czy moze réwniez tworzy¢? Czy moze $nic?

NOVIKI, poszukujgc odpowiedzi na te pytania, za punkt wyjscia swojego projektu obrali
fenomen tak zwanego halucynowania sztucznej inteligencji. Tym pojeciem okreslane jest
zjawisko generowania przez zaawansowane systemy informatyczne tresci zdajgcych sie nie
miec podstaw w rzeczywistosci ani w danych, na ktérych zostaty wytrenowane.
Halucynowanie Al postrzegane jest stereotypowo w kategoriach btedu systemu, ale mozna
do niego podejs¢ rowniez z innej strony. Zjawisko to pokrewne jest swobodnej grze
wyobrazni, zwtaszcza tej, ktérej cztowiek doswiadcza podczas snu. NOVIKI wykorzystujg ten
fenomen jako rodzaj symbolicznego pomostu miedzy ludzkg $wiadomosciq a procesami
realizowanymi przez sztuczngq inteligencje. Projekt pary artystéw przybiera forme podrozy w
Swiat Snionego przez Al marzenia, ktoére rozgrywa sie jednoczesnie w przestrzeni wirtualnej i
realne;j.

SEN MASZYNY zbudowany jest z dwéch dopetniajgcych sie elementéw. Pierwszy to esej
filmowy przedstawiony w formie multimedialnej, immersyjnej wystawy w przestrzeni
wystawienniczej MOS Teatru im. Juliusza Stowackiego w Krakowie. Drugim jest nawigzujqgca
do filmu instalacja dzwiekowa prezentowana w znajdujgcym sie przy placu $w. Ducha
ogrodzie miejskim Teatru im. Stowackiego, zrewitalizowanym i zaaranzowanym wedtug
koncepcji NOVIKI dzieki wsparciu BMW.

W eseju filmowym publiczno$¢ zostaje zaproszona do przypominajgcej marzenie senne
rzeczywistosci, kreowanej razem z artystami przez sztuczngq inteligencje. Narracja oparta
jest na motywie podrozy, ktéra odbywa sie zarowno w przestrzeni, jak i w Swiadomosci
wypetnionej pozostajgcymi w procesie ciggtych przemian wyobrazeniami. To podroz
oddajqca idee mobilnosci inteligentnych technologii, definiujgcych przysztosc i
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umozliwiajgcych cztowiekowi kreowanie oraz rozpoznawanie nowej, wielowymiarowej
rzeczywistosci, w ktérej przenikajq sie porzgdki wirtualny, realny i naturalny. Podobnie
ptynng tozsamos¢ ma narrator/narratorka filmu, posta¢ o wielu twarzach, ktéra ucielesnia
obecnosc $nigcej sztucznej inteligencji w przedstawionej fabule. Trasa podrézy wiedzie ku
miejscom i przestrzeniom bedgcym modelami nowej, rozszerzonej rzeczywistosci. Jednym z
nich jest teatr - metafora maszyny do produkcji wyobrazen. Innym jest ogréd przedstawiony
jako miejsce powotywania do istnienia i rozwijania tworéw przekraczajqcych granice miedzy
tym, co biologiczne, a technologiczne.

W realizacji filmu wzieli udziat aktorki i aktorzy Teatru im. Stowackiego w Krakowie: Lidia
Bogaczéwna, Marta Konarska, Daniel Malchar i Antek Sztaba. W zdjeciach wykorzystane
zostaty réwniez zabytkowe wnetrza gmachu Teatru. Sekwencje nakrecone na fizycznym
planie filmowym potqczono ze scenami i obrazami wygenerowanymi przez sztuczngq
inteligencje. NOVIKI zaprosili jg do rozwijania sktadajgcych sie na SEN MASZYNY motywdw,
poszerzajqc zbiér obecnych w eseju wyobrazen o efekty halucynowania algorytméw.

Do przedstawienia eseju filmowego zaprojektowana zostata multimedialna wideoinstalacja.
Nadaje ona projekcji futurystyczng, przestrzennq forme, ktéra umozliwia publicznosci
gtebsze zanurzenie sie w rzeczywistosci wykreowanej przez artystow we wspotpracy ze
sztuczng inteligencjq. Budujqc instalacje, NOVIKI podqgzajg za myslq legendy filmowej
awangardy, Siergieja Eisensteina, ktory postulowat wyzwolenie filmu z ram ptaskiego ekranu
kinowego i myslenie o tym medium szerzej, wielowymiarowo, poza ograniczajgcymi
swobode ekspresji, standardowymi formatami.

W eseju filmowym wazng role odgrywa warstwa dzwiekowa. Na zaproszenie NOVIKI
stworzyta jqg Zoi Michailova, artystka audio, kompozytorka i DJ-ka na scenie klubowej
wystepujgca jako Facheroia. Michailova zwigzana jest z queerowo-feministycznym
kolektywem KEM oraz Centrum Kultury Wtgczajqcej Teatr 21. Ma na koncie wspétprace z
czotowymi instytucjami sztuki (m.in. Centrum Sztuki Wspo6tczesnej — Zamek Ujazdowski,
Muzeum Sztuki Nowoczesnej) i festiwalami (Warszawa w Budowie, Ephemera, Malta
Festival Poznan). W jej wszechstronnej dziatalnosci wazne miejsce zajmuje komponowanie
muzyki i projektowanie dzwieku do spektakli, dziatan performatywnych, prac wideo i wystaw.

Elementy Sciezki dzwiekowej stworzonej we wspétpracy z Zoi Michailovg, a takze fragmenty
dialogéw z filmu stanowig tworzywo drugiej czesci SNU MASZYNY - instalacji audio.
Miejscem jej prezentacji jest potozony przy placu $w. Ducha ogréd Teatru im. Juliusza
Stowackiego w Krakowie. Do jego aranzacji NOVIKI zaprosili Kube Kulesze -
agrocybernetyka zwigzanego z interdyscyplinarnym kolektywem eksperckim Grupa Robocza,
ktéry zajmuje sie teorig oraz praktykq projektowania opartego na synergii elementéw
technologicznych i naturalnych.

Poddany gruntownej rewitalizacji ogréd zamieniony zostanie w miejskq oaze — przestrzen
relaksu i wytchnienia od codziennego zgietku, w ktérej publicznos¢ bedzie mogta
jednoczesnie przebywac wsréd natury i wstuchiwa¢ sie w echa narracji $nigcej sztucznej
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inteligencji. Ogrod bedzie trwatym efektem pigtej edycji ,BMW Art Club. Przysztos¢ to
sztuka". Dzieki wsparciu BMW, przestrzen przez ostatnie lata niedostepna dla mieszkancéw
Krakowa i turystéw, stanie sie na powrot czescig tkanki miasta - powréci w nowej,
zrewitalizowanej wedtug koncepcji artystéw formie.

X

Na przetomie XIX i XX wieku zainicjowane przez Zygmunta Freuda psychoanalityczne
badania nad marzeniami sennymi odegraty trudng do przecenienia role w formutowaniu
nowoczesnej koncepcji ludzkiej jazni.

W XXI wieku podobne znaczenie ma pytanie o mozliwos¢ Snienia przez zaawansowane
systemy cybernetyczne. Pozwala ono zaktualizowaé rozumienie istoty Swiadomosci ludzkiej,
rozwijajgcej sie dzis w polu poszerzonym przez sztuczngq inteligencje. Umozliwia réwniez
lepsze rozpoznanie horyzontéw poznawczych, komunikacyjnych, a takze twérczych, ktére
otwierajqg przed nami nowe technologie. Dzieki analogii do snu cztowieka tatwiej nam
zrozumiet cyfrowe systemy neutralne, ktérych budowa moze by¢ kojarzona z ludzkim
mozgiem.

Tworzgc SEN MASZYNY NOVIKI podkreslajq, ze stanowigcy narracyjng o$ projektu esej nie
jest filmem wygenerowanym przez sztuczng inteligencje. To film na temat Al, zrealizowany
przy wykorzystaniu jej potencjatéw. Ideqg artystéw jest przyblizenie sie do zrozumienia natury
narzedzi, ktorymi sie postugujemy i ktére juz teraz zmieniajg Swiat. Namyst ten jest
szczegolnie istotny w momencie, w ktérym instrumenty te stajq sie tak ztozone, ze zaczynajg
by¢ zdolne do przeprowadzania operacji przypominajgcych snucie marzen sennych,
wykonywanie pracy wyobrazni i aktéw twoérczych. Pogtebione rozpoznanie podobienstw i
réznic miedzy sztuczngq inteligencjq a ludzkq Swiadomoscig otwiera przed nami pole
mozliwosci, ktérych skala jest w tej chwili trudna do ocenienia. Sztuka okazuje sie przy tym
niezastgpionym instrumentem tego rozpoznania. Sztuczna inteligencja jest nie tyle
technologig o przetomowym znaczeniu, ile koncepcjg, ktéra zmienia samo pojecie technologii
i na nowo je definiuje. Dotyka tak fundamentalnie ludzkich kategorii jak imaginacja czy
Swiadomos¢, a wiec kwestii, w opisywaniu ktérych jezyk artystyczny pozostaje nieoceniony.
Sztuczna inteligencja - jak sugerujg NOVIKI w swoim projekcie — nie zastgpi zatem artystow.
Moze za to w fascynujgcy sposob poszerzy¢ ich mozliwosci twércze.

Przeplatajgcymi sie motywami SNU MASZYNY sqg zmiana i kreacja. W projekcie NOVIKI
podrézujemy po Swiecie marzen $nionych razem ze sztuczngq inteligencjq, w strone nowych
horyzontéw wyznaczanych przez rozwéj nauki. Podrézujemy takze w przestrzeni fizycznej,
po Krakowie. Rozszerzenie projektu poza galerie wskazuje na mobilny charakter
wspotczesnych zaawansowanych technologii. Nie sq one przywigzane do jednego miejsca,
lecz towarzyszq cztowiekowi w jego podrozy przez rzeczywistos¢. ldee te podkresia
wykorzystanie w doswiadczeniu dzwiekowym w ogrodzie przy placu sw. Ducha motywow
zaczerpnietych z eseju filmowego. W ten sposoéb przedstawiona na wystawie narracja SNU
MASZYNY znajduje kontynuacje w realnym Swiecie. Pojawiajgcy sie w instalacji wideo wgtek
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marzenia o uprawianiu ogrodu, w ktérym to, co technologiczne, staje sie nowg naturg, ma
swoje odbicie w fizycznym ogrodzie przy placu $w. Ducha. | vice versa: obiekty i miejsca
znane z fizycznej rzeczywistosci, takie jak Teatr im. Stowackiego czy ogréd, widzowie
odnajdywac bedqg w wideoinstalacji.

Za pomocq takiej struktury projektu NOVIKI komunikujg, ze sen generowany przez
zaawansowane, mobilne technologie ma wielowymiarowy charakter: rozgrywa sie w sferze
wirtualnej, ale rowniez na jawie, tu i teraz, w rzeczywistosci, ktérej ksztatt juz dzi§ zaczyna
by¢ modelowany przez ludzkqg wyobraznie wspomagang sztuczngq inteligencjg. Myslq
spajajgcg wagtki SNU MASZYNY jest zatem idea dokonywanego za pomocg nowych
technologii przekraczania granic, ktére do tej pory zamykaty nasze doswiadczenie i
Swiadomos¢ w Scisle okreslonych ramach. W zmianie, ktérej agentem i narzedziem jest
sztuczna inteligencja, nie chodzi o zastgpienie naturalnego srodowiska jego wirtualng
alternatywgq, lecz o tworzenie nowej natury, w ktérej dawna opozycja miedzy dzietami
cztowieka i wytworami przyrody zostaje przezwyciezona.

Podréz, do ktérej zapraszajqg nas NOVIKI, to wyprawa ku rozpoczynajqgce;j sie juz dzis
przysztosci, w ktorej technologie stajq sie nie tylko wydajne i efektywne, lecz réwniez

inteligentne, wrazliwe na ludzkie emocje, petne wyobrazni i zharmonizowane z naszqg naturg.

Stach Szabtowski

Wiecej informacji o ,BMW Art Club. Przysztos¢ to sztuka": https://www.bmw.pl/artclub
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