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Realitatea virtuala si cea augmented deschid noi cai

pentru sistemul de productie BMW Group

e Planificare rapida si fiabila a noilor posturi de lucru din productie
datorita realitatii virtuale si datelor 3D digitalizate din uzina.

e Eficientainvatarii si calitatii muncii cu tehnologii augmented
reality la fel de mare cain sesiunile de training individuale.

e Dezvoltarea cursurilor de preagtire cu tehnologie AR se face
intuitiv, fara a fi necesare cunostinte de programare.

e Comparatie in timp real cu modelele CAD pentru verificari
rapide si directe ale calitatii componentelor si automobilelor.

Bucuresti/Miinchen. Productia BMW Group se concentreaza tot mai mult pe
aplicatiile de avangarda, usor de folosit si eficiente precum realitatea virtuala (VR) i
realitatea augmentata (AR). Imaginile AR si VR pot fi vazute in casti speciale sau pe
tablete normale. In productie, aceste imagini sunt instrumente puternice in
numeroase situatii, in pregatire si calificare, planificarea posturilor de lucru de pe linia
de asamblare sau controlul calitatii. in toate aplicatiile, tehnologia se integreaza
perfect si nu este necesara vreo competenta IT vasta pentru a utiliza eficient aceste
aplicatii.

Planificarea posturilor de lucru

Utilizand VR, planificatorii cladirilor, ingineri uzinelor, inginerii de logistica sau cei de la
asamblare pot evalua acum noi spatii de productie intr-un mod complet virtual
impreuna cu angajatii din productie si pot testa noi procese in format 3D. Acest tip
de planificare se bazeaza pe datele digitalizate ale uzinei, disponibile in 3D. Timp de
mai multi ani, BMW Group a scanat digital structurile uzinelor sale cu scanere 3D
speciale si camere de inalta rezolutie cu o acuratete de céativa milimetri. Aceasta ofera
0 imagine tridimensionala a spatiilor de productie. Cand se planifica viitoarele puncte
de lucru sau hale de asamblare intregi, sunt combinate datele existente cu o librarie
virtuala de rafturi, containere, transportoare de sarcini mici si aproximativ 50 de alte
resurse de operare foarte comune pentru o constructie digitala rapida a spatiului de

lucru.

Pregatire si calificare
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Tn cadrul Academiei de Productie, BMW Group pregateste directorii, planificatorii de
productie, liderii de procese si specialistii in calitate pe principiul productiei
simplificate. Ca principali comunicatori, participantii la pregatire transfera apoi aceste
cunostinte in atelier. In ultimele 18 luni, ochelarii AR au fost utilizati in sesiunile de
pregatire pentru unitatile de asamblare a motoarelor. Vizualizarile ghideaza
participantii prin toti pasii procesului si ofera informatii specifice. Participantii pot lucra
in ritmul lor, determinand viteza cursului prin control vocal. In acelasi timp, trei oameni
pot trece prin cursul de pregatire AR, dupa ce au primit indicii rapide din partea unui
formator care le supervizeaza progresul. Anterior, un formator trebuia sa lucreze
personal cu un singur cursant, astfel ca noul noul sistem asigura o triplare a
numarului de elevi. Sondajele in randul participantilor si evaluarile succesului lor de a
invata au demonstrat ca nu exista nici o diferenta de calitate in comparatie cu

cursurile de pregatire conventionale.

Formarea pentru asamblarea motorului poate fi usor adaptata si la alte procese de
imbinare prin insurubare - utilizand unui instrument BMW Group pentru dezvoltarea
de programele de pregatire. Crearea unui nou program de instruire cu acest software
este rapida si usoara: pentru a completa imaginile reale, punctele de interes relevante
sunt determinate pe un PC obisnuit si apoi fixate cu ajutorul ochelarilor AR, iar
aceasta este tot. In cursul anului 2019, acest software va fi pus la dispozitia intregului

personal interesat printr-un portal intern.

Comparatii actuale/orientate in operatii

Verificarea unei componente complexe ce cantareste pana la 25 de tone, precum o
presa pentru productia partilor de caroserie, poate necesita mult timp. Dar viteza este
0 problema: daca inspectia are loc la receptia presei, o unealta livrata incomplet poate
fi returnata chiar inainte de a fi transferata catre un loc intermediar de stocare.
Procesul este simplu: angajatii din Mdnchen ai unitatii Proiectare si Productie a
Uneltelor a BMW Group monteaza o tableta standard pe un tripod. Camera
incorporata a tabletei produce o imagine a uneltei. Apoi, o aplicatie AR suprapune
aceasta imagine cu datele de constructie CAD ale uneltei comandate. Pe baza unei
medii de 50 de criterii, precum orificiile de gaurile si alte caracteristici clare ale
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suprafetei, angajatii pot vedea daca au fost implementate toate specificatiile de
productie. In cazul unor abateri minore, poate avea sens refacerea uneltei la fata

locului - pentru ca detectarea timpurie a problemei asigura suficient timp.

Tn cursul acestui in acest an, unitatea de productie a uneltelor din Miinchen va
transforma complet procesul de verificare folosind aceasta aplicatie AR. Comparatia
dificila intre datele CAD de pe ecran si obiectul real se va realiza foarte usor.

De asemenea, BMW Group efectueaza comparatii in timp real intre obiectul real si
specifcatiile dorite la uzina sa din Munchen. Prin utilizarea unei aplicatii AR, specialistii
utilizeaza vehicule de preserie pentru a verifica maturitatea conceptelor de
constructie si pozitia corecta de instalare a componentelor in aceste vehicule. De
exemplu, sistemul face posibil acest lucru pentru a determina daca o componenta de
caroserie are dimensiunile corecte, daca un sistem de evacuare este instalat in

pozitia corecta sau daca toate componentele necesare au fost montate.

Vizualizarea datelor CAD relevante dureaza doar cateva secunde. Datele de la mai
multe componente pot fi combinate dupa cum se doreste si suprapuse pe imaginea
camerei tabletei. Un algoritm evalueaza solutia optima de montaj, adica pozitia ideala
a componentelor individuale in relatie unele cu celelalte, si evidentiaza caracteristicile
importante de design. Aplicatia dezvoltata in comun cu Institutul Fraunhofer pentru
Cercetare a Graficii pe Computer ofera informatii importante daca sunt necesare
ajustari, in procesele de design sau productie ale vehiculului, inainte de a intra in
productia de serie.

Reteaua de productie BMW Group

Cererea ridicata din partea clientilor si lansarea noilor modele au dus la o utilizare
ridicata a capacitatii pentru reteaua de productie a BMW Group in 2018. Cu
2.541.534 de automobile produse pentru marcile BMW, MINI si Rolls-Royce,
volumele de productie au atins un nou maxim istoric. Aceste date au inclus
2.168.496 BMW, 368.685 MINI si 4.353 Rolls-Royce. Uzinele germane ale
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companiei, care au produs peste un milion de automobile, sunt responsabile pentru

aproape jumatate din productie.

Prin flexibilitatea fara egal, sistemul de productie de varf este intr-o forma excelenta
pentru viitor. Pe baza Strategiei NUMBER ONE > NEXT, acesta este caracterizat de
un nivel ridicat al eficientei si de procese robuste. Competenta in productie a BMW
Group reprezinta un avantaj competitional decisiv si contribuie la profitabilitatea

companiei si la succesul sustenabil al acesteia.

Calitatea si viteza de reactie, precum si flexibilitatea sunt factorii principali in sistemul
de productie BMW. Digitalizarea, conceptele modulare standardizate si constructia
compozita inteligenta atesta nivelul ridicat de competenta din cadrul retelei de
productie. In acelasi timp, sistemul de productie ofer un nivel foarte inalt de
personalizare si permite ca specificatiile clientului sa fie modificate pana la sase zile

inainte de livrare.

Pentru informatii suplimentare, va rugam contactati:
BMW Group Romania

Alexandru Seremet

Tel.: +40-726-266-224

E-mail: alexandru.seremet@bmwgroup.com

BMW Group

Datorita celor patru marci ale sale - BMW, MINI, Rolls-Royce si BMW Motorrad -,
BMW Group este liderul mondial al constructorilor premium de automobile si
motociclete si ofera servicii financiare si de mobilitate premium. Reteaua de
productia a BMW Group cuprinde 30 de facilitati de productie si asamblare in 14 tari;
compania are o retea globala de vanzari in peste 140 de tari.

In 2018, BMW Group a vandut, la nivel mondial, peste 2.490.000 de automobile si
peste 165.000 de motociclete. In anul fiscal 2018, profitul brut a fost de 9,815
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miliarde de euro, iar veniturile au fost de 97,480 miliarde de euro. La 31 decembrie
2018, BMW Group dispunea de o forta de munca de 134.682 de angajati.

Dintotdeauna, succesul BMW Group s-a bazat pe gandirea pe termen lung si pe
actiunea responsabila. Astfel, compania a pus bazele unei dezvoltari durabile in plan
ecologic si social prin lantul de valori, responsabilitatea vasta a produselor si un

angajament clar pentru conservarea resurselor ca parte integranta a strategiei sale.

WWwW.bmwgroup.com; www.bmw.ro
Facebook: http://www.facebook.com/BMW.Romania

Twitter: http://twitter.com/bmwromania

YouTube: http:/Mmww.youtube.com/bmwgroupromania
Site-uri de presa:

press.bomwgroup.com/romania
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