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BMW Group la NVIDIA GTC: productia virtuala in curs de

desfasurare in viitoarea uzina de la Debrecen

e "Revolutie in planificarea din uzind": NVIDIA Omniverse permite
simularea virtuala a productei in uzina din Debrecen cu mai mult
de doi ani inainte de lansarea productiei reale de serie.

e Dimensiune nouad a BMW iFACTORY: procesele de planificare mai
rapide si mai eficiente economisesc timp si costur.i

e Lansarea globala a planificarii virtuale.

e Milan Nedeljkovi¢, membru al Consiliului de Administratie al BMW
AG pentru Productie, si directorul executiv si fondatorul NVIDIA,
Jensen Huang, oferd o demonstratie comunad la GTC 2023.

Bucuresti/Miinchen. BMW Group a dus planificarea din uzind la un nou nivel -
stabilind cel mai recent reper in digitalizarea productiei de automobile. Cu mai
bine de doi ani Tnainte de lansarea oficiald a productiei de serie, productia de
automobile este deja Tn curs de desfasurare Tn viitoarea uzind din Debrecen -
virtual, cel putin, deoarece Debrecen este prima locatie a BMW Group care a
fost planificatd si validatd complet virtual. Conceptul de planificare inovator a
fost realizat in colaborare cu partenerul NVIDIA. Viitoarea fabrica de la
Debrecen este programatd sd se deschidd in 2025. Constructia tocmai a
inceput, iar noua unitate este programata sa produca urmatoarea generatie de

modele electrice a BMW Group: Neue Klasse.

BMW Group adoptd o abordare digitald pentru a valida si optimiza sistemele
complexe de fabricatie in reteaua sa de productie, folosind NVIDIA Omniverse
Enterprise, o platformda pentru construirea si operarea aplicatiilor metaverse
industriale 3D, pentru a rula simuldri gemene digitale in timp real pentru a
optimiza virtual amplasarea, robotica si sistemele logistice. Omniverse va fi

extins in reteaua de produse BMW din intreaga lume.
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"Virtualizarea si inteligenta artificialé accelereaza si perfectioneaza planificarea
noastrd. Cu diversele sisteme de planificare consolidate intr-un geaman digital,
echipele noastre din intreaga lume pot acum sa lucreze impreuna in timp real si
sa ia decizii mai rapid si pe o baza mai solida", a explicat Milan Nedeljkovic.

"Acest lucru ne face mult mai rapizi si mai eficienti si economisim si costuri."

"Digitalizarea se miscd cel mai rapid in industria auto, iar BMW a fost un lider in
promovarea acestei viziuni", a declarat Jensen Huang, fondator si director
executiv al NVIDIA. "Colaboram strans cu BMW, utilizand NVIDIA Omniverse
pentru a ajuta la eficientizarea proceselor lor de productie, pentru a imbunatati
colaborarea si pentru a spori eficienta. Colaborarea noastrd va continua sa
impinga frontierele integrdrii virtuale pentru urmatoarea generatie de fabrici

conectate inteligente din intreaga lume."

Intr-o demonstratie comund la NVIDIA GTC, o conferinté globald pentru era Al
si metaverse, Milan Nedeljkovi¢ a fost aldturi de Jensen Huang intr-o sesiune
virtuald de planificare pentru noul atelier de caroserii. Nedeljkovi¢ a descris
colaborarea in timp real dintre diferitele departamente de planificare ale BMW
Group si partenerii acestora drept o "revolutie in planificarea din uzinad",
furnizatd pe Omniverse de la NVIDIA - care a permis primul inceput virtual al

productiei.

Expertii in inginerie si planificare din cele doud companii au lucrat in strénsa
colaborare pentru a ajuta BMW sa construiasca aplicatii Omniverse care

indeplinesc cerintele specifice ale BMW Group. Abordarea de planificare
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virtuala pentru noua uzina de automobile este consideratd acum un model

pentru toate procesele viitoare de planificare la BMW Group.

Planificarea virtuala faciliteaza colaborarea globala - lansarea incepe la
sfarsitul lunii martie

NVIDIA Omniverse faciliteaza colaborarea intre locatii si fusuri orare si sprijind
planificarea si proiectarea structurilor, sistemelor de productie si proceselor la
un nivel tehnologic complet nou. Functioneazd ca un "cockpit", oferind acces
rapid si usor la universurile de planificare digitala ale BMW. La sfarsitul acestei
luni, Omniverse, care este atat bazat pe cloud, cat si off-line, va fi disponibil

specialistiior BMW din diverse tehnologii si departamente de planificare.

Urmatoarea etapa in BMW iFACTORY

Planificarea virtuald consecventd a proceselor de productie a automobilelor
extrem de complexe reprezintd urmatorul pas important al BMW Group in
transformarea cdtre BMW iFACTORY. Introdus pentru prima datd la inceputul
anului 2022, conceptul iFACTORY este descris de Nedeljkovi¢ drept "planul

nostru general pentru productia de automobile de maine".

Bazat pe o arhitecturd complet noud a automobilului, Neue Klasse anunta
transformarea fundamentald a productiei catre BMW iFACTORY. A inceputin
2020, cdnd toate uzinele de automobile si motoare ale BMW Group au fost
scanate 3D. Din luna noiembrie a acelui an, au fost scanate peste sapte
milioane de metri patrati de spatiu de productie la interior si 15 milioane de

metri patrati la exterior. Modificdrile ulterioare pot fi integrate Tn universul
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digital cu o rescanare, pentru a se asigura ca datele disponibile sunt

intotdeauna la zi.

Totodatd, planificarea virtuala este in curs de desfdsurare pentru hala de
productie de aproximativ 1,4 km? pentru Neue Klasse din Debrecen, unde
succesul inceperii virtuale a productiei este o dovada a standardelor inalte care
pot fi atinse prin digitalizarea procesului de planificare. NVIDIA Omniverse
permite expertilor in productie sa utilizeze date live atat intern, cat si cu
furnizorii pentru planificarea si optimizarea detaliatd a proceselor si a
sistemelor individuale - fard probleme de compatibilitate. Solutia face ca datele
de structurd si instalatii sa fie usor de preluat si integrat cu datele
echipamentelor si ale liniei de asamblare. In viitor, articolele si numerele de
piesd pentru materialele de productie vor fi disponibile si ele. Tn plus, optiunile
de aspect - de exemplu pentru robotii din celulele de lucru sau pentru diferitele
domenii ale logisticii - pot fi testate prin simuldri fotorealiste n timp real si
adaptate dupd cum este necesar. Cu Omniverse, orice modificdri sunt evaluate,
validate si implementate in timp real. De asemenea, platforma va permite
furnizorilor sd fie implicati in luarea deciziilor si integreaza instrumentele de
amplasare si planificare testate si verificate pe care BMW le-a folosit padnd in
prezent. Acestea sunt realizate de diversi producdtori si includ Bentley Systems
MicroStation pentru planificarea amplasarii, pentru planificarea logistica,
Siemens Process Simulate, Dassault Systemes CATIA pentru proiectarea
automobilelor si Autodesk Revit pentru planificarea clddirilor. Alte instrumente

software urmeaza sa fie anuntate.
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In timp, toate datele relevante despre produse, procese, calitate si costuri vor fi
disponibile treptat in Omniverse, alGturi de procesele de dezvoltare, planificare
si productie. De asemenea, vor exista dezvoltdri ulterioare ale platformei, care

se asteaptd sad includd procese "invizibile", cum ar fi consumul de energie si

resurse.

Omniverse va imbundtati si operatiunile digitale - o etapd cruciala care este
abordaté deja de echipele BMW Group si NVIDIA. n viitor, acest lucru va
permite localizarea defectiunilor de functionare in cateva secunde si, astfel, va
preveni intreruperi mai lungi ale productiei. De asemeneaq, este un pas
important spre, de exemplu, integrarea si automatizarea punerii in functiune

virtual@ a noilor sisteme ntr-un proces continuu de planificare.

Pentru informatii suplimentare, va rugdm contactati:
BMW Group Romania

Alexandru Seremet

Tel.: +40-726-266-224

E-mail: alexandru.seremet@bmwagroup.com
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BMW Group

Datorita celor patru marci ale sale - BMW, MINI, Rolls-Royce si BMW Motorrad
-, BMW Group este liderul mondial al constructorilor premium de automobile si
motociclete si oferd servicii financiare si de mobilitate premium. Reteaua de
productie a BMW Group cuprinde peste 30 de facilitdti de productie la nivel

mondial; compania are o retea globala de vanzari in peste 140 de tari.

in 2022, BMW Group a vandut, la nivel mondial, aproape 2,4 milioane de
automobile si peste 202.000 de motociclete. In anul fiscal 2022, profitul brut a
fost de 23,5 miliarde de euro, iar veniturile au fost de 142,6 miliarde de euro.
La 31 decembrie 2022, BMW Group dispunea de o fortd de munca de 149.475

de angajati.

Dintotdeauna, succesul BMW Group s-a bazat pe géndirea pe termen lung si
pe actiunea responsabild. Compania stabileste traseul pentru viitor inca dintr-o
fazd incipientd si Tn mod constant face ca dezvoltarea sustenabila si gestiunea
eficientd a resurselor sa fie o piesa centrald a directiei sale strategice, de la
lantul de aprovizionare, trecand prin productie, pdna la finalul fazei de utilizare

a tuturor produselor sale.

www.bmwgroup.com; www.bmw.ro

Facebook: http://www.facebook.com/BMW.Romania

Twitter: http://twitter.com/bmwromania

YouTube: http://www.youtube.com/bmwgroupromania

Instagram: http://www.instagram.com/bmwromania

LinkedIn: https://www.linkedin.com/company/bmwromania

Site de presa: press.bmwgroup.com/romania
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