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1.
Краткая история

Автомобилю уже более ста лет, и за это время он привлекал художников всех направлений: от импрессионизма и сюрреализма до поп-арта и далее. Абстрактное или реалистическое искусство, критика или восхваление — автомобиль снова и снова вдохновлял художников, скульпторов, графиков и фотографов. За последние годы о себе заставило говорить одно собрание, которое устанавливает неожиданную, но очень тесную связь между миром автомобилей и миром искусства. Это коллекция арт-каров BMW.

Первым, кому пришла в голову мысль обратиться к художнику, чтобы расписать автомобиль, был французский аукционер и автогонщик Эрве Пулен. По его инициативе в начале семидесятых годов американец Александер Калдер раскрасил гоночный автомобиль BMW, заложив тем самым основу постепенно растущей коллекции. Эксперимент по созданию арт-каров вскоре был продолжен: спустя год после Калдера нью-йоркский художник Фрэнк Стелла раскрасил BMW в свойственной ему "cетчатой" манере. Его примеру последовал целый ряд известных представителей поп-арта: Рой Лихтенштейн, Энди Уорхол и Роберт Раушенберг. Кроме арт-кара работы Раушенберга, все остальные расписанные художниками автомобили принимали участие в богатой традициями 24-часовой гонке в Ле-Мане, и порой на их долю выпадал большой успех.

К началу 80-х годов коллекция арт-каров стала приобретать более разносторонний характер: в дело включились художники из других стран, работающие в других стилях, например, австриец Эрнст Фукс, австралийцы Кен Доун и Майкл Джагамара Нельсон, японец Матадзо Каяма и испанец Сезар Манрике. Расширился и спектр избранных моделей. Наряду с гоночными автомобилями художники начали работать и с серийными машинами. Самый известный пример этого — красный BMW Z1, расписанный весной 1991 года А. Р. Пенком, первым немецким художником, начавшим работать с арт-карами.

Двенадцатый арт-кар, он же первый, раскрашенный женщиной, был закончен полгода спустя в Южной Африке. Эстер Малангу из Трансвааля преобразила BMW 525i. Итальянец Сандро Чиа продолжил серию, расписав прототип гоночного BMW 3-й серии. В 1995 году английский художник Дэвид Хокни оформил BMW 850 Csi, став тем самым автором четырнадцатого арт-кара.

В 1999 году концепция арт-кара вернулась к своим истокам, то есть в Ле-Ман. Американский концептуалист Дженни Холзер разместила свои тексты-послания на автомобиле BMW V12, который участвовал в гонках в Ле-Мане, и стала автором пятнадцатой модели в коллекции арт-каров BMW.

Арт-карами BMW восхищались во многих музеях и галереях мира: в парижском Лувре, Палаццо Грасси в Венеции, Музее Пауэрхаус в Сиднее, Музеях Гуггенхайма в Нью-Йорке и Бильбао и многих других. И в будущем существующие и новые арт-кары продолжат выступать на международных выставках в роли связующего звена между искусством и техникой. Ведь главная цель коллекции арт-каров BMW заключается в том, чтобы найти точки соприкосновения технического и художественного склада мышления, открыть новые возможности для экспрессии и превратить увлеченность в основу нового творчества.

Цель компании BMW, которая ясно прослеживается во всей коллекции арт-каров, та же, что и цель всей культурной деятельности концерна. BMW старается установить более ясные взаимоотношения между искусством и техникой и показать тесную взаимосвязь между ними.

2.
Арт-кары в контексте культурной деятельности компании BMW 

В коллекции арт-каров BMW творчески объединен мира техники и мир искусства. Художники всего мира работали с современными им автомобилями BMW в собственном стиле, находя индивидуальные формы выражения. Основной причиной, побуждающей к образности такого рода, стало, похоже, желание проявить свои художественные способности на необычном изобразительном поле. Именно здесь результат творческого сочетания культуры и техники, располагающийся где-то между искусством и дизайном, обретает художественную образность.

Таким образом, коллекция арт-каров BMW отражает существенный элемент коммуникативной культуры BMW. Арт-кары — зеркало культурно-исторического развития искусства, дизайна и техники.

Выставка "Искусство мотоцикла" в Музее Гуггенхайма в Нью-Йорке, прошедшая в 1998 году при поддержке компании BMW в связи с 75-й годовщиной подразделения "Мотоциклы BMW", ясно отражает этот контекст.

Культурная деятельность компании BMW имеет много граней. Спектр этой деятельности весьма широк — от современной музыки и современного театра до инновационных выставок. Цель политики компании BMW в области культурных связей — диалог между экономикой и современным искусством, равно как и между различными культурами. Дать импульсы, способствующие взаимопониманию и культурному обмену, — вот движущая сила мероприятий, которые разрабатываются и осуществляются компанией BMW.

Современная музыка — одно из основных средств в культурной политике BMW. Авангардный ряд "Джаз, и не только" отражает музыкальный язык BMW: джаз. Интернациональный, динамичный и инновационный, джаз отражает все ценности марки BMW. Компания BMW проводит награждение молодых композиторов всего мира призом "BMW musica viva", внося свой вклад в будущее новой музыки.

В 1999 году отмечалось 20-летие "Spielmotor e.V.", партнерского общества (Public Private Partnership) города Мюнхена и BMW AG. Общество Spielmotor занимается культурным обменом и организует международные театральные фестивали.

В настоящее время отдел культурных связей BMW ведет во многих художественных организациях разных стран художественный диалог, в котором участвуют венские художники Светлана Хегер и Пламен Деянов. Инсталляции этих художников представляют различные темы, связанные с предприятием BMW, с его марками и продукцией в контексте искусства. Результатом этого, очевидно, является существенный сдвиг в спорах по вопросу интеграции искусства и экономики.

Совместно с Институтом Гете компания BMW разрабатывает проекты, углубляющие диалог между различными культурами. Главное для BMW в рамках межкультурной коммуникации — это диалог. Терпимость, понимание и уважение являются основой истинного партнерства во всем мире.

3.
История коллекции

С момента изобретения автомобили служили неиссякаемым источником вдохновения художников. Автомобиль и осуществленное движение, с ним связанное, были и остаются темой картин, рисунков, художественной фотографии и скульптуры. Это вызвано, во-первых, дизайном автомобиля, который демонстрирует эстетам сочетание красоты и утилитарности, а во-вторых, ассоциациями, которые вызывает автомобиль: подвижность, легкость, скорость, открытие новых миров и новая свобода.

Уже импрессионисты конца прошлого-начала нынешнего века обратили внимание на автомобиль. Особенное внимание автомобилю уделялось в литографиях, где они стали основной темой бесчисленных плакатов и карикатур. В 1890 году французский художник и литограф Жюль Шере изобразил на плакате, сделанном по заказу компании по торговле бензином, женщину за рулем автомобиля. В самом начале ХХ века автогонки стали излюбленным мотивом художников-плакатистов. После 1910 года, на пороге модерна, автомобиль приобрел особое значение в искусстве: на фоне стремительного технического прогресса автомобиль стал для многих художников воплощением динамики нового времени. Внимание художников к автомобилю стало еще более заметным после Второй мировой войны. Чем больше ускорялось развитие в направлении к современному обществу массового потребления, тем больше внимания, порой критического, обращали на него художники различных направлений. В сороковые годы американец Джон Чемберлен эпатировал общество своими абстрактными разноцветными конструкциями, сваренными из кузовных панелей автомобилей. Хотя многие критики поспешили обозвать это "искусством свалок", конструкции вскоре завоевали признание в мире искусства. Европейские художники отважились на аналогичные эксперименты: Сезар, французский художник, родившийся в 1930 году, создавал свои творения, прессуя на гидравлическом прессе пакеты из специально подобранных по цвету автомобилей и их частей. Автомобили, запчасти, дорожные ситуации и аварии также находят отражение в поп-арте. Типичное произведение этого стиля было создано американцем Эдом Кинхольцем в 1964 году. В работе под названием "Черное сиденье Доджа" он представил обломки автомобиля как символ человеческого существования. С другой стороны, имеются и примеры плакатного реализма: "Шина" Роя Лихтенштейна или огромные моторизованные картины Джеймса Розенквиста "Касание машины", на которых передняя и задняя секции двух автомобилей то наезжают друг на друга, то разъезжаются.

Как только творческие способности художников попали под очарование автомобильной техники, переход автомобиля из разряда объекта искусства в разряд носителя искусства стал вопросом времени. Однако лишь в 1975 году французскому автогонщику и аукционеру Эрве Пулену пришла в голову мысль расписать рукой художника автомобиль BMW 3.0 CSL мощностью 480 л. с., на котором он собирался участвовать в 24-часовой гонке в Ле-Мане. В лице компании BMW он нашел открытого к новшествам партнера. Эскиз этого произведения искусства на колесах был поручен другу Пулена — Александеру Калдеру, который в то время жил во французском городке Саше.

Результат повсюду вызвал горячее одобрение, и компания BMW решила продолжить эксперимент. В 1976 году художник из Нью-Йорка Фрэнк Стелла покрыл BMW геометрическим орнаментом, а год спустя оформлением автомобиля занялся Рой Лихтенштейн. Серия получила продолжение в 1979 году благодаря работе Энди Уорхола над очередным гоночным автомобилем. Все художники, кроме Уорхола, сначала расписывали модели автомобилей, выполненные в масштабе 1:5, то есть макеты. Затем автомобиль расписывали по этим макетам в специальной мастерской под Мюнхеном, после чего художники ставили автограф на бампере или крыше своих творений. Энди Уорхол был первым, кто настоял на том, чтобы сразу работать с настоящей машиной.

То, что зародилось внутри автогонок, очень быстро переросло эти рамки: в 1986 году Роберт Раушенберг превратил в арт-кар серийный автомобиль BMW. Увеличилось и количество художников разных национальностей и разных стилей. В 1982 году Эрнст Фукс, расписавший BMW 635 CSi, стал первым европейцем, влившимся в ряды художников арт-каров. В 1982 году австралийское отделение BMW заказало роспись двух гоночных BMW М3: один — художнику-аборигену Майклу Джагамара Нельсону, второй — больше ориентированному на запад Кену Доуну. В начале 90-х годов японское отделение BMW представило BMW 535i, дизайн которого разработал Матадзо Каяма. В Европе испанец Сезар Манрике вдохновился дизайном BMW 730i. В 1991 году уроженец Дрездена А.Р. Пенк раскрасил BMW Z1. В конце того же года южноафриканская художница Эстер Малангу оформила BMW 525i в стиле традиционного орнамента племени ндебеле. За ней в 1992 году последовал итальянец Сандро Чиа, работавший над прототипом автомобиля BMW для шоссейно-кольцевых гонок. В 1995 году Дэвид Хокни создал четырнадцатый арт-кар, купе BMW 850i. Американская художница-концептуалистка Дженни Холзер превратила в арт-кар гоночный автомобиль BMW V12, который был внесен в списки предварительной квалификации 24-часовой гонки в Ле-Мане и представлен на суд международной публики 12-13 июня на самой зрелищной автогонке в мире. Таким образом, сам принцип арт-каров вернулся к своим истокам, в Ле-Ман.

Именно здесь первые арт-кары BMW приняли участие в 24-часовой гонке, одной из наиболее богатых традициями многокилометровых гонок на европейском континенте. В 1975 году инициатор создания первого арт-кара, Эрве Пулен, его соотечественник Жан Гише и американец Сэм Поузи сидели за рулем BMW 3.0 CSL, расписанного Калдером. В следующем году в этой гонке впервые принял участие арт-кар работы Стеллы. После этого дебюта автомобиль стартовал в гонке за звание чемпиона мира, проходившей во французском городе Дижон, а управлял автомобилем швед Ронни Петерсон. Арт-кар работы Лихтенштейна участвовал в гонке в Ле-Мане в 1977 году. Управляли им Эрве Пулен и Марсель Миньо. Они заняли девятое место в общем зачете и выиграли гонку в своем классе. В 1979 году, в том же Ле Мане, Пулен и Миньо вместе с немцем Манфредом Винкельхокком управляли арт-каром работы Энди Уорхола. На этот раз три гонщика заняли шестое место в общем зачете и второе в своем классе. Австралийские арт-кары также доказали свои гоночные возможности до того, как стать произведениями искусства: австралийский гонщик Тони Лонгхерст выиграл австралийский чемпионат AMSCAR в 1987 году на BMW М3, который Майкл Джагамара Нельсон позже превратил в арт-кар. В 1988 году тот же М3 принял участие в гонках в составе команды Мобил-1. Тим Ричардс был самым успешным гонщиком Группы А в Австралии на чемпионате 1987 года за рулем автомобиля М3 еще до того, как его расписал Кен Доун.

Разумеется, арт-кары BMW не страдали от недостатка внимания и за пределами гоночного круга. Бесчисленные музеи и галереи по всему миру сделали эти "произведения искусства на колесах" доступными для широкой публики. Лувр выставил арт-кары работы Калдера в 1975 и Стеллы в 1976 году. В 1977 году автомобиль BMW 320i работы Лихтенштейна был выставлен в столице Франции в Центре Жоржа Помпиду. В 1980 году Палаццо Грасси в Венеции стало местом проведения международной выставки поп-арта, где среди прочих экспонатов были представлены первые четыре арт-кара. На Немецкой Промышленной Выставке, проходившей в Токио в 1985 году, японское отделение BMW представило несколько арт-каров. Год спустя в мюнхенском "Хаус дер Кунст" несколько арт-каров BMW было представлено в рамках большой ретроспективы "Автомобиль в искусстве". Автомобиль BMW 320i работы Лихтенштейна был выставлен на крупной выставке поп-арта в Музее Людвига в Кельне, затем он принял участие в ретроспективе работ Лихтенштейна в 1994-1995 годах в мюнхенском "Хаус дер Кунст", потом он выставлялся в Галерее Дайхторхаллен в Гамбурге и, наконец, в 1998 году в Мексике, в Музее Изящных Искусств. В 1992 году BMW Z1, расписанный Пенком, стал экспонатом на ретроспективе работ этого художника в Альбертинуме в Дрездене, в 1993 году в Музее Шпренгель в Ганновере, а также на выставке "Немецкое искусство — Аспекты немецкого искусства 1964 — 1994" во время Зальцбургского фестиваля. По случаю выставки "Дэвид Хокни. Рисунки 1954 — 1994. Ретроспектива рисунка", которая прошла в августе 1995 года в гамбургском "Кунстхалле", арт-кар работы Дэвида Хокни впервые был выставлен на всеобщее обозрение в павильоне BMW, который расположен напротив "Кунстхалле". Ретроспектива рисунков и арт-кар Хокни отправились в мировое турне и выставлялись в декабре 1995 года в Королевской Академии в Лондоне и в 1996 году — в Музее Искусств округа Лос-Анджелес и в Музее Современного Искусства в Токио.

В Северной Америке арт-кары выставлялись в Музее Современного Искусства Уитни в Нью-Йорке, в Высшем Музее Искусства в Атланте, в Центре Искусств Уокера в Миннеаполисе, Музее Изящных Искусств в Далласе, а также в Музее Гуггенхайма в Нью-Йорке. В Австралии дебют арт-каров состоялся в сиднейском музее Пауэрхаус. Арт-кар работы Эстер Малангу выставлялся в 1991 году в различных городах Южной Африки, включая Музей Искусств в Йоханнесбурге, после чего отправился в международное выставочное турне. Осенью 1994 года автомобиль занял центральное место на выставке в вашингтонском Национальном Музее Женщин в искусстве.

4.
Создатели арт-каров BMW 

Александер Калдер

Весна 1975 года. По инициативе французского аукционера и автогонщика Эрве Пулена американский художник Александр Калдер расписывает первый автомобиль BMW — 3.0 CSL, заложив тем самым краеугольный камень коллекции арт-каров. Для скульптора Калдера это была необычная задача. Он привык сам придавать своим творениям очертания, а здесь ему пришлось следовать контурам, созданным технической мыслью, проявляя свою индивидуальность только в игре красок. Калдер уже сталкивался с подобной задачей в 1973 году, когда он расписывал самолет авиакомпании "Бранифф Саут Американ Эйрлайнз".

Александер Калдер родился в Филадельфии в 1898 году. Он получил диплом инженера-механика в Технологическом институте Стивенса в Нью-Джерси, который окончил в 1919 году. В 1923 году он занимался на курсах Союза молодых художников в Нью-Йорке. Три года спустя Калдер уезжает из США и вливается в круг парижского художественного авангарда на Монпарнасе. Концепция движения прослеживается с самого начала художественного творчества Калдера. Уже в своих ранних рисунках и проволочных скульптурах он использовал плавные линии для передачи ощущения движения. К началу 30-х годов он вплотную занялся кинетическими конструкциями и приобрел известность благодаря своим цирковым фигурам, когда при помощи движущихся проволочных конструкций разыгрывались небольшие представления.

В 1932 году Марсель Дюшан нашел для движущихся конструкций Калдера название, под которым они завоевали известность: "мобили". Ханс Арп вскоре дал его статичным конструкциям название "стабили". В последующие годы конструкции Калдера становились все более крупными и геометрически абстрактными, но выглядели все такими же легкими и парящими. В 1933 году он создал свой первый мобиль, составленный из деревянных элементов и приводимый в действие естественным воздушным потоком. Впоследствии Калдер вырезает свои мобили основном из металла. Цвет имеет для Калдера особое значение: изменяющиеся цветовые эффекты — Калдер работает только с основными цветами — усиливают впечатление того, что вся конструкция находится в движении. 

Так же, как и в скульптурах, и в мобилях, Александер Калдер прибегает в росписи BMW 3.0 CSL к корпусным цветам, щедро разбросав причудливые плавные линии по крыльям, капоту и крыше. Он не стал следовать четким контурам спортивного кузова и пренебрег техническими и формальными ограничениями, накладываемыми самим автомобилем. 

Этот арт-кар, который в 1975 году принял участие в 24-часовой гонке в Ле-Мане, стал одной из последних работ американского скульптора. Александер Калдер скончался в том же году в Нью-Йорке. Его знаменитые мобили считаются одними из самых новаторских американских скульптур XX столетия.

Фрэнк Стелла

После положительной реакции на арт-кар работы Александра Калдера год спустя американец Фрэнк Стелла расписал второй арт-кар BMW. Как сказал этот признанный представитель направления "Хард Эдж", комментируя свое оформление BMW 3.0 CSL, "возникающий узор следует рассматривать как симпатичный декор автомобиля".

Стелла родился в городе Малден, штат Массачусетс в 1936 году. На стезю художника от вступил в очень раннем возрасте. Он изучал искусство в Академии Филлипса в Эндовере уже в 14 лет. После этого он поступил в Принстонский Университет, где изучал историю и живопись. В 1959 году Музей Современного Искусства в Нью-Йорке включил работы Стеллы в выставку "Шестнадцать американцев". Находясь в начале под влиянием абстрактного экспрессионизма, впоследствии Стелла обращается исключительно к геометрической форме выражения. Его "транзитная живопись" и "черная живопись" вызвали в конце 50-х годов настоящий фурор. На протяжении следующего десятилетия Стелла создавал свои "объемные холсты", представляющие собой огромные куски холста, сложенные под множеством углов. Для этих работ характерна симметричность структуры, подчеркнутой тонкими, как правило светлыми линиями, которыми Стелла пользуется для разделения цветовых полей. В 70-х и 80-х годах он работал в основном над большими рельефными картинами, например, "Конусы и столбы" (1984). В 1970 и 1984 гг. Музей Современного Искусства в Нью-Йорке посвятил художнику две ретроспекции, которые затем были показаны в Европе. 

Для арт-кара Стелла разрабатывает черно-белую сетку квадратов, которая выглядит как миллиметровая бумага увеличенного масштаба с правильными и точными пропорциями. Как говорил сам художник: "Мой дизайн — это своего рода калька, перенесенная на кузов автомобиля". Поперек кузова проходят линии, больше всего похожие на стежки. Создается впечатление, что Стелла хотел разрезать автомобиль и сложить куски в другом порядке. Так же, как и в других работах Стеллы, раскрашенная конструкция не ограничена контурами предмета. Линии можно продолжить, таким образом, в любом направлении.

В том же году это гоночное купе принимало участие в 24-часовой гонке в Ле-Мане и на чемпионате мира среди автомобилей известных марок во французском городе Дижон. За рулем находился Ронни Петерсон, один из друзей Стеллы. 

Рой Лихтенштейн

Третий арт-кар впервые увидел свет в 1977 году в Центре Жоржа Помпиду в Париже. Это был автомобиль BMW 320i работы американского художника Роя Лихтенштейна. Как вспоминал художник, при создании эскиза этого арт-кара, он долго размышлял, что может случиться с автомобилем. Результатом такого критического анализа машины стал причудливый коктейль из аэродинамических качеств кузова с одной стороны и живописной образности с другой.

В своих картинах Лихтенштейн снова и снова обращается к темам повседневной жизни, в том числе и к автомобилю. Художник родился в 1923 году в Нью-Йорке, где посещал курсы нью-йоркской "Лиги студентов-художников". Затем он изучал искусство в Университете штата Огайо. Его первые работы балансируют между кубизмом и экспрессионизмом. Уже в начале 50-х годов Лихтенштейн проводил персональные выставки в различных нью-йоркских галереях. В 1961 году он создал свои первые картины в стиле поп-арта, в которых он рассматривал различные области американской поп-культуры. Темы для своих работ он брал из каталогов универсальных магазинов, рекламы и комиксов. Именно его комиксы большого формата, на темы от Микки-Мауса до зубодробительных боевиков, принесли ему славу одного из отцов-основателей американского поп-арта. Лихтенштейн прибегает к черным контурам и первичным цветам, стилизуя и монументализируя тривиальное. Точки, слагающиеся в сетку-растр, создают впечатление, что картины не нарисованы, а напечатаны. Вслед за фазой изображения американской поп-культуры как ряда стереотипных картинок, Лихтенштейн стал цитировать в своих картинах работы таких знаменитостей, как Пикассо и Пит Мондриан. Позже он занялся скульптурой и экспериментами в области кино. В 1987 году Новый Музей Современного Искусства в Нью-Йорке представил на обозрение полную ретроспективу работ Лихтенштейна.

Хотя к моменту создания эскиза арт-кара Лихтенштейн уже довольно давно не занимался комиксами, в его дизайне ясно прослеживается это влияние. Протяженные цветовые пятна действуют как линии, которые используются в комиксах для создания эффекта скорости. Огромные точки сетки также напоминают о знаменитых комиксах Лихтенштейна. Как пояснял сам художник: "Я рисовал цветные линии, чтобы изобразить дорогу и показать машине, куда ехать. На эскизе видна местность, по которой движется автомобиль, видны даже небо и солнце … считайте это отчетом обо всем, что случилось с машиной. Вся разница в том, что этот автомобиль отражает все это, не проехав ни по одной дороге". Если вглядеться более внимательно, может действительно возникнуть ассоциация с пробегающим за окнами пейзажем, где автомобиль и движение слиты воедино.

"Автомобиль в стиле поп-арт" Роя Лихтенштейна завоевал сердца не только посетителей Центра Жоржа Помпиду в Париже, но и зрителей 24-часовой гонки в Ле-Мане в 1977 году, где он финишировал девятым в общем зачете и первым в своем классе.

Энди Уорхол

После годичного перерыва в 1979 году работу над оформлением арт-каров BMW продолжил еще один представитель поп-арта. Энди Уорхол родился в 1928 году в Питтсбурге, штат Пенсильвания. Для такого художника как Уорхол, который однажды предложил закрыть целый универсальный магазин и сделать его музеем для будущих поколений, выбор автомобиля в качестве движущегося произведения искусства был скорее типичным, чем необычным. На вопрос, нравится ли ему созданный им арт-кар, Уорхол ответил: "Я люблю этот автомобиль: он удался лучше, чем произведение искусства".

Эта позиция типична для его представления об искусстве. На своем знаменитом "конвейере" Уорхол, который сам хотел быть машиной, возвеличивал не только такие известные лица, как Жаклин Кеннеди, Мэрилин Монро и Мао Цзэдун, но и предметы повседневные, например банки из-под супа "Кэмпбелл" и бутылки "Кока-колы". Уорхол начинал в качестве графика в области рекламы. В 1956 году, через три года после окончания Технологического института Карнеги, он получил престижную награду "Клуба арт-директоров". В начале 60-х годов он создал первые серии своего "конвейера" при помощи фотомеханических методов воспроизведения. Над воспроизведением работ Уорхола трудилась целая команда помощников. Все происходило на так называемой "фабрике" — мастерской, отделанной алюминиевой фольгой в серебряных оттенках. "Фабрика" получила известность в качестве места встречи блестящей авангардистской тусовки, которую Уорхол изобразил в своих фильмах, снятых в 60-е годы. В 70-х годах Уорхол сосредоточился на портретной живописи, создав на заказ многочисленные портреты промышленников, представителей высшего света, деятелей шоу-бизнеса и музыкальных знаменитостей. 

В отличие от многих фотомеханических репродукций, Уорхол раскрашивал автомобиль BMW М1 собственноручно. Калдер, Стелла и Лихтенштейн сначала создавали эскиз на масштабной модели, а затем помощники, работающие под руководством художников, переносили его на настоящий кузов. Энди Уорхол все рисовал сам, от начала до конца. Автомобиль М1 отражает в светящихся красках его неповторимый стиль. Вот как Уорхол объясняет свои мощные мазки и рисование пальцами: "Мне нужно изобразить, как выглядит скорость. Когда машина движется на большой скорости, все линии и цвета сливаются в одно расплывчатое пятно".

Автомобиль М1 работы Уорхола продемонстрировал, как выглядит автомобиль, когда он идет на большой скорости, во время гонки в Ле-Мане в 1979 году, где он занял шестое место в общем зачете и второе в своем классе. Энди Уорхол скончался в Нью-Йорке восемь лет спустя. В 1989 году Музей Современного Искусства посвятил этому великому мастеру поп-арта полную ретроспективную выставку.

Эрнст Фукс

В 1982 году пятый арт-кар BMW стал первым, расписанным европейцем. По случаю выставки "Искусство как иллюстрация — Иллюстрация как искусство", венский живописец и скульптор Эрнст Фукс расписал BMW 635 CSi. При этом автомобиль послужил проекционной плоскостью для его фантазий: "Моя роспись отражает различные события, страхи, желания и мечты, а также в ней нашла выражение свободная эстетическая и художественная образность".

Мир фантазии и его художественное отображение определили наследие живописца, скульптора, музыканта и поэта Эрнста Фукса. Фукс родился в Вене в 1930 году и с 1946 по 1950 год изучал живопись в Венской академии изящных искусств под руководством Альберта Париса Гютерсло. В конце 40-х годов вместе с другими художниками он основал "Венскую школу фантастического реализма". Темы его произведений основанные на мифологических и библейских сюжетах, часто представлены в форме циклов. Живописное мастерство Эрнста Фукса, типичного представителя "Венской школы", напоминает рукотворную технику старых мастеров. Он сочетает искусство живописи с искусством письма, сопровождая свои картины комментариями и рассказами, часто носящими автобиографический характер. Между 1950 и 1960 годами Эрнст Фукс главным образом жил и работал в Париже вместе со своим соотечественником Фриденсрайхом Хундертвассером. В 1958 году он основал в Вене собственную галерею, чтобы представлять художников "Венской школы". В 70-е годы Фукс в основном сосредоточился на поэзии и музыке. В эти годы его живопись становится необычайно красочной.

Примером этой красочности может служить шестицилиндровый BMW. Сам Фукс называл свое творение "Огненная лиса, охотящаяся на кроликов". "Можно увидеть кролика, который ночью пересекает по шоссе и перепрыгивает через горящую машину. Здесь первобытный страх и смелая мечта вырваться за пределы измерения, в котором мы живем. Он подсказывает мне цвета. Я читаю его в линиях, я слышу замирающий крик прекрасного кролика, я вижу, как он прыгает сквозь пламя любви, забыв о страхе. Я хочу рассказать про сон, который я видел, когда мне было пять лет и я приходил в себя после наркоза: я увидел вспышку молнии, которая осветила машину, двигающуюся в бурю. Тогда я испытал ощущение скорости. Когда я работал над купе BMW, я чувствовал горячее желание вновь пережить ощущение пространства, времени и многого другого". 

Арт-кар работы Фукса стал первым, созданным на основе обычного серийного BMW. Этот автомобиль постоянно участвовал в выставках, но ни разу не ездил ни по дорогам, ни по гоночным трассам, как и все последующие арт-кары.

Роберт Раушенберг

Вернемся в США, в галерею BMW в Нью-Йорке. Именно здесь в 1986 году впервые был представлен шестой арт-кар BMW 635 CSi, созданный Робертом Раушенбергом, законодателем мод американского поп-арта. Этот арт-кар существенно отличается от своих предшественников. Раушенберг стал первым художником, который перенес на автомобиль картинки реальной жизни, используя техники фотографии.

Раушенберг родился в 1925 году в Порт-Артуре, штат Техас, и начал эксперименты с фототехническими эскизами еще будучи студентом Маунтин-колледжа в Северной Каролине, воспроизводя на светокопиях человеческий силуэт. Раушенберг изучал искусство в Европе и Америке. Увлечение современной музыкой и танцем привело его к созданию декораций и костюмов. Он несколько раз сопровождал на гастролях труппу Мерка Каннингема в качестве художника сцены. Как живописец Раушенберг дистанцировался от стиля абстрактного экспрессионизма в начале 50-х годов, постепенно находя собственный стиль: в 1955 году он дал своей коллажной технике название "комбинированнаяй живопись". При помощи этой техники реальные предметы были интегрированы в абстрактно разрисованные щиты, что создавало абсолютно новый контекст. Для Раушенберга не существовало никаких ограничений в творчестве. Он создавал трехмерные композиции, используя чучела животных, бутылки из-под "Кока-колы", открытки, газетные вырезки и тряпки. С помощью такой техники Раушенберг пытался "заполнить разрыв между искусством и жизнью". Продолжая тенденцию "комбинированной живописи", в 1958 году Раушенберг разработал технологию "перенесенного рисунка", сочетая рисунки с репортажными фотографиями из журналов.

В последующие годы Раушенберг расширил свой репертуар художника техникой литографии, шелкографии и экспериментами в области электроники. Это привело его в 1966 году к созданию ЕАТ ("Эксперименты в искусстве и технологии") совместно с Билли Клувером.

Увлеченность Раушенберга фототехническими методами нашла отражение в арт-каре. Например, слева можно увидеть "Портрет молодого человека" Бронзино, окруженный фотографиями болот Эверглейдз, снятыми самим художником. С правой стороны изображена одалиска работы Энгра. Крышки ступиц украшены фотографиями античных блюд.

В 1988 году Раушенберг еще раз использовал мотив арт-кара в серии "Бимер", состоящей из шести частей. На этот раз в отсутствии автомобиля его изображение на прозрачной пленке было наложено на эмалированный алюминий и завуалировано коллажными техниками.

Майкл Джагамара Нельсон

В 1989 году компания BMW обратилась к Теренсу Мишему, директору Музея Пауэрхаус в Сиднее, с просьбой найти художника-аборигена, который бы мог расписать гоночный автомобиль. Мишем назвал только одного — Майкла Джагамару Нельсона, члена Ассоциации художников Папунья-Тула. Мишем назвал пробную работу Нельсона на двери автомобиля в традиционном стиле художников этой группы настоящим шедевром. 

Нельсон родился в Пикили, Австралия, в 1949 году. Он принадлежит к племени варлпири и воспитан в традициях австралийских аборигенов. Он ушел из школы в тринадцать лет и зарабатывал на жизнь, работая перегонщиком скота, охотником на буйволов и водителем грузовиков. Только в 1983 году дед обучил его древним техникам живописи предков. Всего через год Нельсон удостоился Национальной премии искусства аборигенов. С этого момента он стал ведущим художником движения Папунья-Тула. Художники Папунья создали новую форму выражения, изображая на холсте контуры и орнаменты традиционных рисунков на песке. Эти картины Папунья, похожие на мозаику, символизируют пейзажи, людей и животных. В закодированной форме рассказывают они о снах и мифических событиях, которые на протяжении тысячелетий передавались австралийскими аборигенами из поколения в поколение. Благодаря работе художников Папунья искусство аборигенов стало доступным для широкой публики. Сегодня работы Майкла Джагамары Нельсона можно увидеть на выставках по всему миру — в Сиднее, Лондоне, Нью-Йорке и Чикаго. К его последнием проектам относится большая мозаика на площади перед зданием парламента Австралии в Канберре и столь же впечатляющая стена в северном фойе сиднейской оперы.

Чтобы превратить черный автомобиль BMW М3 в шедевр стиля Папунья, Майклу Джагамаре Нельсону понадобилось семь дней неустанного труда. Геометрические фигуры и контуры, нанесенные на кузов, только кажутся абстрактными. Так же, как картины Папунья на холсте, арт-кар рассказывает историю. Вот как сам художник комментирует свою работу: "Автомобиль — это пейзаж, который видно как будто с самолета — я изобразил воду, кенгуру и опоссума". Те, кто знаком с искусством Папунья, могут истолковать эти символы.

Автомобиль BMW М3 был предоставлен Нельсону для работы департаментом автоспорта австралийского отделения BMW. До того, как стать произведением искусства Папунья, этот автомобиль добился успеха на гонках. В 1987 году Тони Лонгхерст выиграл на нем чемпионат Австралии. Тот же автомобиль входил в состав гоночной команды Мобил-1 в 1988 году.

Кен Доун

Кроме Майкла Джагамара Нельсона над арт-каром BMW М3 работал в 1989 году еще один австралийский художник — Кен Доун, выдающийся живописец и дизайнер-график. Если сравнить его современный дизайн автомобиля с традиционным стилем Папунья, можно заметить, что два этих гоночных автомобиля представляют две противоположные культуры Австралии. Для Кена Доуна в росписи автомобиля не было ничего необычного. Его картины на открытках, календарях, майках и других предметах обихода уже завоевали всемирную популярность.

Кен Доун, чьи работы балансируют между коммерцией и чистым искусством, завоевал международное признание в качестве одного из самых выдающихся современных художников Австралии. Он родился в Сиднее в 1940 году, окончил школу в 14 лет и изучал искусство в Национальной Школе Искусств в Сиднее. После этого он покорил рекламную индустрию в качестве выдающегося дизайнера-графика. Его жизненный путь отмечен многими наградами, в том числе такой престижной, как "Золото Канн".

В 1980 году после 20 лет успешной работы в качестве тсполнительного директора и арт-директора в Сиднее, Нью-Йорке и Лондоне Кен Доун ушел из этой профессии, чтобы посвятить больше времени живописи. В том же году состоялась его первая выставка в Галерее Холдсворт в Сиднее. В 1988 году его попросили разработать фасады павильонов Австралии и ООН на выставке ЭКСПО в Брисбене, Австралия. Его работами можно любоваться в музеях, на выставках и в частных собраниях всего мира. Яркие краски и мощные мазки на картинах Кена Доуна отражают лицо современной Австралии: солнечные пляжи, субтропические пейзажи и богатый растительный мир символизируют счастливую и беззаботную жизнь. Что касается красочности, то на Кена Доуна оказали очевидное влияние работы Анри Матисса. Картина "Обед с Матиссом" (1979) посвящена французскому художнику.

Роспись спортивного автомобиля выдержана в том же оптимистическом и радостно-ярком ключе, которым пронизаны все его картины. Его роспись в определенной степени выражает то очарование, которое Доун испытывал по отношению к М3 просто как к скоростному автомобилю, но в то же время она остается типично австралийской. Кен Доун решил изобразить птиц-попугаев и рыб-попугаев в абстрактной форме: "И те, и другие очень красивы. И те, и другие движутся с фантастической скоростью. Я хотел, чтобы мой арт-кар создавал такое же впечатление".

До того, как автомобиль BMW М3 был преображен рукой художника, он добился успеха на автогонках в Австралии. В 1987 году этот автомобиль помог Джиму Ричардсу выиграть чемпионат в австралийской группе А.

Матадзо Каяма

Постепенно коллекция арт-каров выросла до впечатляющих размеров. В 1990 году японский художник Матадзо Каяма расписал автомобиль BMW 535i. Как признавался сам Каяма, художник, отмеченный многими наградами, это было непростой задачей. Главной трудностью, с которой он столкнулся, была трехмерность объекта живописи, так что художник практически не мог представить свою работу в целостном виде. Поэтому его особенно радует эстетическое воздействие арт-кара, возникшего в результате напряжения между техническим изделием и традиционной японской живописью.

Матадзо Каяма родился в Киото в 1927 году в семье художника по тканям. Каяма изучал живопись и традиционные японские промыслы до 1944 года, а затем изучать искусство в Токийском университете изящных искусств. Работы Каямы были включены в выставку, организованную группой Содзо Бидзюцу, уже в 1950 году. В последующие годы он в основном сосредоточился на анималистических темах, в конце пятидесятых он возвращается к декоративному стилю школы Римпа 17-го века и пейзажам в качестве традиционного мотива. Привнеся в традиционное искусство современную стилистику, Каяма способствовал прорыву новых форм выразительности. В семидесятые годы он обратился к обнаженной натуре, жанру, который не является вполне типичным для традиционного японского искусства. В 1978 году Каяма был удостоен Гран-при Японии в области изящных искусств и завершил свою работу "Снег, луна и цветущая вишня" для Национального Музея Современного Искусства в Токио. К этому времени работы Каямы участвовали в выставках, проходящих во всем мире. В начале 80-х годов он начал эксперименты с рисунками тушью. В 1984 году Каяма закончил два своих знаменитых произведения: роспись потолка под названием "Дракон", выполненная китайской тушью, и иллюстрация на 16-створчатой ширме. Обе эти работы украсили храм Годзони в горах Минобу. Более поздние работы включают как ювелирные изделия и работы в металле, так и дизайн салонов пассажирских самолетов и круизных лайнеров.

Для росписи автомобиля BMW 535i Каяма обратился к ранней теме "Снег, луна и цветущая вишня", причем на этот раз он использовал аэрограф. Чтобы подчеркнуть эффект контраста, он сначала распылил синюю краску на серебристой поверхности кузова машины, достигая тонких оттенков. Затем он использовал традиционную японскую технику "киригане" (резьба по металлу) и "араре" (печать на фольге), вырезая небольшие кусочки серебряной, золотой и алюминиевой фольги и прикрепляя их к кузову. Как высказался сам художник после окончания работ над арт-каром: "Я отчетливо осознал ясность линейного строения BMW после того, как машина полностью оделась в красочный наряд".

Сезар Манрике

В то время, пока Матадзо Каяма расписывал в Японии автомобиль BMW 535i, Сезар Манрике работал в Европе над автомобилем BMW 730i. У Манрике есть совершенно определенное отношение к автомобилю. По его мнению, автомобиль как неотъемлемая часть повседневной жизни накладывает свой отпечаток на облик наших городов и тем самым существенно влияет на то, как выглядит наше жизненное пространство.

Изменить наше жизненное пространство, которое время от времени нарушается диссонансом, привнести в него гармонию между человеком и природой — в этом Сезар Манрике, живописец и дизайнер, скульптор и архитектор видит свою великую задачу. Убежденный сторонник сохранения природы и ландшафтный дизайнер, Манрике посвятил основную часть своего творчества решению этой задачи. Он родился в 1910 году в Арресифехасе, городке на Лансароте, одном из Канарских островов. Он как никто другой оказал огромное влияние на формирование ландшафта и архитектуры острова. В 1945 году Манрике на время уехал с родины, чтобы изучать живопись и искусство в Школе Изящных Искусств в Мадриде. В начале 50-х годов автор абстрактных картин — Манрике принадлежал к испанскому авангарду. Его выход на международную арену состоялся на Венецианском Биеннале в 1960 году, за которым последовала череда выставок по всему миру. Поработав несколько лет в Нью-Йорке, Манрике вернулся на остров Лансароте в 1968 году. Сегодня многочисленные бассейны и сады, отделанные обломками лавы и обрамленные буйной растительностью, свидетельствуют о неустанном поиске Манрике, поиске архитектурного стиля, который бы гармонировал с причудливым вулканическим ландшафтом острова и одновременно с монотонными конструкциями — следствием массового туризма. Как и в архитектуре, Манрике вдохновлялся вулканическим ландшафтом и в живописи. Он пользовался яркими красками, чтобы передать игру света на потрескавшейся лаве. С другой стороны, в скульптурах и объектах он использовал обломки списанных кораблей. В 1978 году король Испании наградил Манрике Большим крестом за заслуги, отметив его труд художника. В 1986 году его работы можно было увидеть рядом с картинами Гойи и Веласкеса на испанской выставке, проходившей в токийском музее Сейбу. В 1990 году его работы выставлялись пражском Хубернском дворце.

При работе над арт-каром Манрике, который в свое время создал достаточно много мобильных конструкций, так пояснял различные интерпретации движения. "Я хотел расписать машину так, как будто она скользит сквозь пространство, не встречая никакого сопротивления". Без сомнения, ему удалось достичь своей цели. Широкие плавные линии, столь характерные для его архитектуры, и яркие краски вызывают ассоциации с легким движением.

Манрике скончался на Лансароте в 1992 году. Его красочный арт-кар, как все прочие арт-кары, нельзя встретить на дорогах — только на выставках по всему миру.

А.Р. Пенк

Эксперимент? Провокация? Или, проще говоря, произведение искусства на автомобиле? Пожалуй, всего понемногу и все вместе. Мы говорим о красном автомобиле BMW Z1, который был расписан черными картинами и символами в 1991 году художником А. Р. Пенком. Его арт-кар стал одиннадцатым в коллекции.

А. Р. Пенк родился в Дрездене в 1939 году, тогда его звали Ральфом Винклером. Художник-самоучка, он организовал первую выставку своих картин в родном городе. Он увлекался Пикассо и Рембрандтом, а также доисторическими пещерными росписями. В 1960/1961 годах последние вдохновили его на создание ставших знаменитыми "человечков-штрихов". Занятия математикой, кибернетикой и теоретической физикой также оказали влияние на символический язык "картин мира" Пенка. В 1966 году Пенк для определения своей манеры рисования использовал понятие "Стандарт", причем вопреки правилам английского правописания он писал это слово с буквой "т", а не "д" на конце. Часто он разбивал это слово, и получалось "Станд-Арт". В том же году Пенку отказали в приеме в Союз художников Германской Демократической Республики.

В 1980 году власти лишили Пенка гражданства ГДР, мотивируя это его нонконформистским взглядом на искусство. Он переехал в Федеративную Республику Германия, где выставки его работ проходили с 1969 года, обеспечив международное признание. Его работы можно было увидеть на V, VI и VII выставках "Документа" в Касселе, проходивших в 1972, 1977 и 1982 гг. В 1984 году он был одним из ведущих представителей ФРГ на Венецианском Биеннале. Главные ретроспективные выставки его работ проходили в Берне (1975), Кельне (1981), Берлине (1988) и Дрездене (1992).

"Одно произведение искусства на другом, искусство на технике — вот что вызвало мой интерес, и, прежде всего, искусство на пластическом объекте". Так Пенк, описывая свою работу над автомобилем BMW Z1, указывает, что в последнее время он усиливает живописную образность пластических предметов. "Мне было очень интересно заняться техническим дизайном". Он прекрасно знал, что BMW Z1 — всего было выпущено только 8000 автомобилей — отличается от массовой продукции во многих отношениях. При разработке функциональных и эстетических особенностей этого автомобиля творчество инженеров и дизайнеров не подвергалось ограничениям, как это бывает обычно. Они дали волю своей фантазии и ее формальному и функциональному воплощению.

Именно это сделал Пенк, когда изобразил с обеих сторон автомобиля крокодила, льва и знаменитого "охотника Х". Однако на этой поверхности они значат совсем не то, что на холсте. Или все-таки то? Ответ Пенка на этот вопрос невозможно разгадать. Знаки, разработанные им в процессе абстрактного творчества, только кажутся простыми. На самом деле это вызов зрителю — попробуй, расшифруй. Возможность попробовать представилась очень скоро и представится еще не раз, например, в Альбертинуме в Дрездене в 1992 году, в Музее Шпренгель в Ганновере в 1993 году и в Шютткастен в Зальцбурге во время Зальцбургского фестиваля в 1994 году.

Эстер Малангу

В 1991 году южноафриканская художница Эстер Малангу расписала автомобиль BMW 525i, став первой женщиной среди художников, внесших свой вклад в создание коллекции арт-каров BMW. Однако это не единственная причина, по которой работа этой женщины стала ценным вкладом в коллекцию, которая теперь насчитывает двенадцать автомобилей. Связанная с традиционностью живопись Малангу оказалась необычайно привлекательной, контрастируя с образом продукции западных высоких технологий.

Малангу родилась в 1935 году в Миддлбурге, в южноафриканской провинции Трансвааль. Она происходит из племени ндебеле, типичные формы выразительности которого она продолжила в своей индивидуальной манере. Именно женщины ндебеле расписывают наружные стены домов племени. Перенасыщенная орнаментика и красочные сочетания порождают бесчисленные варианты узоров. Вся поверхность покрывается глухими цветами, так что стены дома выглядят как единое целое, составленное из обработанных частей. Эстер Малангу в раннем детстве изучила технику этого ремесла, которым традиционно занимаются только женщины, и развила это искусство в соответствии с собственной индивидуальностью. Она считается выдающимся художником своего племени, внесшим ценный вклад в весьма разностороннюю и противоречивую художественную сцену Южной Африки.

Сейчас Эстер Малангу работает также с мобильными объектами, благодаря чему ее работы и искусство ндебеле стали доступны широкой публике. Перенос искусства ндебеле на автомобиль — это всего лишь дополнение к общему спектру, хотя и не вполне обычное.

В своей творческой деятельности Эстер Малангу поддерживает постоянный контакт с Музеем под открытым небом Ботшабело возле Миддлбурга. В 1989 году ее работы были включены в экспозицию выставки в Национальном Музее Современного Искусства в Париже. На выставке "Волшебники Земли", организованной Жаном-Юбером Мартеном, был представлен украшенный Малангу орнаментом дом ндебеле. Это принесло африканской художнице всемирное признание.

Малангу расписала BMW 525i многочисленными декоративными лентами, в основном ярких цветов. Типичный национальный стиль искусства ндебеле был перенесен на продукт и символ передовой западной технологии. Как сказала сама Эстер Малангу: "Мой стиль искусства происходит от традиции росписи домов нашего племени. Узор, который я нанесла на BMW, соединяет нашу традицию с современностью автомобиля".

Сандро Чиа

Поверхность — любая поверхность — взывает к нему: "Раскрась меня, раскрась меня!" Именно это произошло, когда он увидел этот гоночный автомобиль, вспоминал Сандро Чиа 9 октября 1992 года, поставив подпись и число на арт-каре BMW и объявив, что работа над этим произведением искусства закончена.

Его живопись на прототипе гоночного автомобиля BMW заставляет зрителя подумать, что он смотрит в зеркало. Чиа еще ребенком он покрывал автомобили графитти. С тех пор его подход стал более дифференцированным. "Автомобиль — это вожделенный предмет в обществе, — замечает он. — К нему приковано много глаз. Люди смотрят на проезжающие машины. Арт-кар, над которым я работал, отражает эти взгляды. Он как зеркало предстает перед людьми, смотрящими на него".

Это слова художника, для которого автомобиль и движение значат очень много. Чиа родился в 1946 году во Флоренции и до 21 года практически не покидал родного города. Сегодня он живет в Нью-Йорке, Лондоне и Тоскане. Однако Флоренция, город Возрождения, остается миром его детства и юности, миром, где он научился сталкиваться с великим искусством на каждом шагу. Мальчишкой он играл в футбол на тех самых городских площадях, которые оформлял Брунеллески — это наложило отпечаток на всю его жизнь. В 70-е годы Чиа приобрел известность благодаря крупным выставкам в Риме, Турине и Кельне. В 1980 году он получил стипендию, которая позволила ему работать в немецком городе Менхенгладбах. К 1982 году его работы были выставлены в нью-йоркском Музее Гуггенхайма, на VII выставке "Документа" в Касселе и на выставке "Дух времени" в Берлине. Он считается одним из ведущих мастеров итальянского трансавангарда. Сам он считает себя неоэкспрессионистом, в его фигуративной живописи прослеживается влияние Карра, де Кирико, Пикассо и Мантеньи. Большая выставка в Национальной Галерее в Берлине в 1992 году позволила любителям искусства увидеть его последние работы.

Дэвид Хокни

"Компания BMW дала мне модель машины, и я смотрел на нее, смотрел, смотрел… Потом, надо признаться, я взглянул и на другие арт-кары. В конце концов, я подумал, что хорошо бы показать машину так, как будто ты заглядываешь внутрь ее".

Эти слова Дэвид Хокни произнес 20 апреля 1995 года, ставя свою подпись после окончания работы над своим арт-каром, автомобилем BMW 850 CSi. Процесс работы занял несколько месяцев, поскольку Хокни работал не только с наружными панелями. Следуя своей идее, он придал своему произведению необычную прозрачность, сделав внутренность автомобиля видимой снаружи. Стилизованные впускные коллекторы двигателя появляются на капоте, сквозь дверь видно водителя и, конечно, таксу. 

Сосредоточенность на теме созерцательных пауз стала причиной медленного вызревания работы. "Когда я прекращал расписывать модель, я фотографировал результат. Я углублялся в него и менял формы до тех пор, пока не получалось то, что мне хотелось. Я верю в то, что всегда нужно время для того, чтобы посмотреть и подумать".

Дэвид Хокни родился в 1937 году в Брэдфорде, в Англии. Он вышел на авансцену мирового искусства в начале 60-х годов, и с тех пор остается одной из самых влиятельных фигур. Он учился в Брэдфорде и в Королевском Колледже Искусств в Лондоне, который он закончил в 1962 году, и вскоре после этого он примкнул к художникам, которых принято связывать с понятием шестидесятых годов "Swinging London".

С 1964 года Хокни жил в Соединенных Штатах, в Лос-Анджелесе. Здесь возникает живописная работа, которую знатоки во всем мире до сих пор связывают с его именем. Это картины солнца, бассейнов, пальм и ясного голубого неба. Он разработал свой собственный стиль поп-арта, который стал столь же популярным, как стиль Энди Уорхола. Работая в Калифорнии, в Лондоне, а также в ходе многочисленных поездок, Хокни сосредотачивал внимание на людях и мире, в котором они живут. Созданные им в 70-е годы портреты родителей и друзей отличаются непривычной академичностью и подчеркивают индивидуальность изображенных на них людей.

В 80-е годы Хокни в основном работал в области фотографии и сценографии, двумя разными художественными задачами, которые коренным образом изменили его творческий подход и по сей день продолжают оказывать на него влияние — несмотря на то, что Хокни вернулся к живописи.

Дженни Холзер

В 1999 году компания BMW обратилась к одной из самых критичных художниц нашего времени с просьбой о создании арт-кара, чтобы тем самым внести свой вклад в диалог между миром искусства и миром техники.

На этот раз гоночный автомобиль BMW стал носителем ее высказываний. Дженни Холзер, "поэтический критик общества", как она сама называет себя, хочет передать при помощи арт-кара истинно уникальные послания в зрелищной автомобильной гонке. По ее словам, мир автомобилей ей отнюдь не чужд. "Мой отец и мой дед торговали машинами. Я с детства росла среди машин".

Дженни Холзер украсила автомобиль BMW V12, принимавший участие в гонке в Ле-Мане, посланиями, "которые, наверное, никогда не потеряют значения". Ее призыв к выживанию, "ЗАЩИТИТЕ МЕНЯ ОТ ТОГО, ЧЕГО МНЕ ХОЧЕТСЯ", пожалуй, самое известное высказывание Дженни Холзер, ставшее неотъемлемой частью ее взгляда на мир автоспорта. "НЕДОСТИЖИМОЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО ПРИВЛЕКАЕТ. ТЫ ТАКОЙ СЛОЖНЫЙ, ЧТО НЕ РЕАГИРУЕШЬ НА ОПАСНОСТЬ, НЕДОСТАТОК ХАРИЗМЫ ПРИВОДИТ К ГИБЕЛИ, МОНОМАНИЯ — ЗАЛОГ УСПЕХА; ЧТО ЖЕ НАС СПАСЕТ ТЕПЕРЬ, КОГДА ЯСНО, ЧТО СЕКС НЕ СПАСЕТ?" украшают автомобиль спереди и сзади, справа и слева, и даже на подголовнике водителя.

Концепция основана на традиционных знаках, цветах и графике дизайна гоночного автомобиля. Например, лакокрасочное покрытие имеет блестящий белый цвет, причем отражающий эффект усиливается благодаря использованию кусочков алюминия. Хромированные буквы ради сохранения высоких аэродинамических характеристик и уменьшения массы автомобиля выполнены из новой блестящей металлической пленки. Сами буквы имеют фосфоресцирующие очертания, что придает надписям какой-то магический световой эффект. Также фосфоресцируют и проходящие по всему автомобиля нарисованные от руки линии, что придает BMW V12 LMR неповторимую, довольно холодную, но вместе с тем в высшей степени привлекательную ауру.

Художница-концептуалистка Дженни Холзер родилась в штате Огайо, США в 1950 году. Она прославилась своими провокативными текстовыми работами, принадлежащими искусству нового, самостоятельного измерения. Она сочетает вербальный ряд с объектом, который она помещает в определенный контекст. Ее инсталляции и высокотехнологичные объекты занимают особое место в современном искусстве, неважно, сияют ли они со стен или замурованы в камень.

В 1989/1990 годах Музей Гуггенхайма в Нью-Йорке посвятил Дженни Холзер и ее работам персональную выставку. На 44-м Биеннале в Венеции, проходившем в 1990 году, она стала первой женщиной, представлявшей Америку, и завоевала "Золотого льва". На всех континентах ее выполненные на заказ работы помещены в очень специфическую среду. К Дженни Холзер обратились с просьбой представлять США —одну из четырех стран-союзниц — на открытии реконструированного здания Рейхстага в 1999 году по случаю переезда в это здание в Берлине Бундестага. Здесь, на четырехсторонней колонне, покрытой текстами, в хронологическом порядке бегущей строкой цитируются речи и дебаты, проходившие в старом Рейхстаге, а также новые тексты.

Благодаря Дженни Холзер, создавшей образ гоночного автомобиля BMW V12, сама концепция арт-кара BMW вернулась к своим истокам, в Ле-Ман. Именно здесь новый арт-кар был включен в состав предварительной квалификации на легендарную 24-часовую гонку в мае, а 12-13 июня 1999 года во время специального круга почета он предстал перед мировой общественностью как произведение искусства.

5.
Спецификации арт-каров BMW

*
Арт-кар Калдера

BMW 3.0 CSL:

Шестицилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 3210 куб. см

Мощность: 480 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 291 км/ч

*
Арт-кар Стеллы

BMW 3.0 CSL:

Шестицилиндровый рядный двигатель с турбонаддувом

Рабочий объем: 3210 куб. см

Мощность: 750 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 341 км/ч

*
Арт-кар Лихтенштейна

BMW 320i:

Четырехцилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 2000 куб. см

Мощность: 300 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 257 км/ч

*
Арт-кар Уорхола

BMW М1:

Шестицилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 3500 куб. см

Мощность: 470 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 307 км/ч

*
Арт-кар Фукса

BMW 635 CSi:

Шестицилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 3430 куб. см

Мощность: 218 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 229 км/ч

*
Арт-кар Раушенберга

BMW 635 CSi:

Шестицилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 3430 куб. см

Мощность: 211 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 220 км/ч

*
Арт-кар Нельсона

BMW М3:

Четырехцилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 2332 куб. см

Мощность: 300 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 281 км/ч

*
Арт-кар Доуна

BMW М3:

Четырехцилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 2332 куб. см

Мощность: 300 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 281 км/ч

*
Арт-кар Каямы

BMW 535i:

Шестицилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 3430 куб. см

Мощность: 211 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 227 км/ч

*
Арт-кар Манрике

BMW 730i:

Шестицилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 2986 куб. см

Мощность: 188 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 222 км/ч

*
Арт-кар Пенка

BMW Z1:

Шестицилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 2494 куб. см

Мощность: 170 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 225 км/ч

*
Арт-кар Малангу

BMW 525i:

Шестицилиндровый рядный двигатель

Рабочий объем: 2494 куб. см

Мощность: 250 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 221 км/ч

*
Арт-кар Чиа

Прототип гоночного автомобиля BMW

*
Арт-кар Хокни

BMW 850 CSi:

Атмосферный двигатель V12

Рабочий объем: 5576 куб. см

Мощность: 380 л.с. (брит.)

Максимальная скорость: 250 км/ч

*
Арт-кар Холзер

BMW V12 LMR:

Двигатель V12 с нормальным впрыском 

Рабочий объем: 5990,5 куб. см

Мощность: 580 л.с. (брит.)

