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BMW Group v NVIDIA GTC: V budicom zavode v
Debrecine prebieha virtualna vyroba

+++ Revolicia v planovani tovarne: NVIDIA Omniverse
umoznuje virtualnu vyrobu v zavode Debrecin viac ako
dva roky pred spustenim skutoCnej sériovej vyroby +++
Nova dimenzia BMW iFACTORY: Rychlejsie a
efektivnejSie planovacie procesy Setria ¢as a ndaklady
+++ Globalne zavedenie virtualneho planovania +++
Clen predstavenstva BMW AG pre vyrobu Milan
Nedeljkovi¢ a generdlny riaditel a zakladatel NVIDIA
Jensen Huang predviedli spolo¢nu prezentaciu na GTC
2023 +++

e Revoldcia v planovani tovdrne: NVIDIA Omniverse umoznuje virtudlnu vyrobu v
zavode Debrecin viac ako dva roky pred spustenim skutocnej sériovej vyroby

e Nova dimenzia BMW iFACTORY: RychlejSie a efektivnejSie planovacie procesy
Setria ¢as a naklady

e (Globdlne zavedenie virtualneho pldnovania

e Clen predstavenstva BMW AG pre vyrobu Milan Nedeljkovi¢ a generdlny riaditel a
zakladatel NVIDIA Jensen Huang predviedli spolo¢ni prezentaciu na GTC 2023

Mnichov. Spolo¢nost BMW Group posunula planovanie svojich zdvodov do novych vysin a
vytvorila najnovsi milnik v digitalizacii automobilovej vyroby. Viac ako dva roky pred
oficialnym spustenim sériovej vyroby uz v budidcom zdvode Debrecin prebieha vyroba
vozidiel - prinajmensom virtudlne, kedZe Debrecin je prvym zdvodom spolo¢nosti BMW
Group, ktory sa pldnuje a overuje plne virtualne. Prelomovy a inovativny koncept
planovania vznikol v spoluprdci s partnerom NVIDIA. Buddci zavod v Debrecine sa ma
otvorit v roku 2025. Vystavba sa prave zacala a v novom zdvode sa pldnuje vyroba dalSej
generacie plne elektrickych modelov spoloénosti BMW Group s oznacenim Neue Klasse.
Spoloénost BMW Group vyuziva digitalny pristup na overenie a optimalizdciu komplexnych
vyrobnych systémov v celej svojej vyrobnej sieti pomocou platformy NVIDIA Omniverse
Enterprise na vytvaranie a prevadzkovanie 3D priemyselnych metaverznych aplikdcii, na
spustenie digitalnych simuldcii dvojciat v redlnom €ase, na optimalizaciu rozlozenia,
robotiky a logistickych systémov. Omniverse sa nasledne rozsiri do celej vyrobnej siete
automobilky BMW po celom svete.
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WVirtualizécia a umeld inteligencia zrychlujd a zlepSujd nase pldnovanie. S réznymi
systémami pldnovania konsolidovanymi v rdmci digitdlneho dvojc¢ata mézu teraz nase timy
po celom svete spolupracovat v redlnom €ase a robit rozhodnutia rychlejSie a na
pevnejsom zaklade," vysvetlil Milan Nedeljkovi¢. ,Vdaka tomu sme ovela rychlejsi,
efektivnejsi a zaroven Setrime aj naklady."

,Digitalizacia najrychlejsie napreduje v automobilovom priemysle a automobilka BMW je
lidrom v presadzovani tejto vizie," povedal Jensen Huang, zakladatel a generdlny riaditel
spolo¢nosti NVIDIA. ,Uzko spolupracujeme s automobilkou BMW a technolégiu NVIDIA
Omniverse vyuzivame na zefektivnenie ich vyrobnych procesov, zlepsenie spoluprace a
dalSiu efektivitu. Nasa spolupraca bude nadalej posdvat hranice virtudlnej integracie pre
dalSiu generdciu inteligentnych a prepojenych tovarni po celom svete.

V spolo¢nej prezentdcii na NVIDIA GTC, globdlnej konferencii zameranej na éru umelej
inteligencie (Al) a metaversa, Milan Nedeljkovi¢ vzal Huanga na virtudlne planovanie novej
karosdrne. Nedeljkovié opisal spoluprdcu medzi réznymi planovacimi oddeleniami
spoloénosti BMW Group a ich partnermi v redlnom ¢ase ako revoluciu v pldnovani tovarne
realizovanu na platforme Omniverse od NVIDIA, ktord umoznila prvé virtualne spustenie

vyroby.

Odbornici na konstrukciu a planovanie z tychto dvoch spoloénosti, obaja lidri vo svojich
oblastiach, Uzko spolupracovali na tom, aby pomohli automobilke BMW vybudovat
aplikacie Omniverse, ktoré spifiaju $pecifické poZiadavky spoloénosti BMW Group.
Virtualny pldnovaci pristup pre novy zavod na vyrobu vozidiel sa teraz povazuje za vzorové
rieSenie pre vSetky budice pldnovacie procesy v celej spoloénosti BMW Group.

Virtualne planovanie ulahcuje globdalnu spoluprécu - spistanie sa za¢ina koncom
marca

Platforma NVIDIA Omniverse ulahcuje spoluprdcu medzi lokalitami a ¢asovymi pasmami a
podporuje planovanie a navrhovanie Struktur, vyrobnych systémov a procesov na Uplne
novej technologickej Grovni. Funguje ako kokpit a pontka rychly a jednoduchy pristup do
sveta digitalneho planovania automobilky BMW. Koncom tohto mesiaca bude technolégia
Omniverse, ktord dokaze pracovat na cloude aj bez neho, k dispozicii odbornikom z
automobilky BMW na r6znych oddeleniach technolégii a planovania.

Dalsi mil'nik v BMW iFACTORY
Désledné virtudlne planovanie vysoko komplexnych procesov vyroby vozidiel predstavuje
dalsi dolezity krok spoloénosti BMW Group v transformacii smerom k BMW iFACTORY.
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Koncept iFACTORY, ktory sa prvykrat predstavil za¢iatkom roka 2022, Nedeljkovi¢ opisal
ako ,hlavny plan pre automobilovi vyrobu zajtrajska".

Automobily NEUE KLASSE vyuziju Gplne nova konstrukciu vozidla a ohlasuji zdsadnu
transformadciu vyroby smerom k BMW iFACTORY. Cely proces sa spustil v roku 2020, ked
sa naskenovali vSetky zdvody na vyrobu vozidiel a motorov spoloénosti BMW Group. Od
novembra toho roku absolvovalo naskenovanie viac ako sedem miliénov Stvorcovych
metrov vniatornych a 15 miliénov Stvorcovych metrov vonkajsich vyrobnych priestorov.
Nasledné Gpravy mozno integrovat do digitalneho sveta opdtovnym skenovanim, aby sa
zabezpecilo, ze dostupné Udaje budu vzdy aktuadlne.

Medzitym pokracuje virtualne pldnovanie zhruba 1,4 km? vyrobnej haly pre vozidld NEUE
KLASSE v Debrecine, kde je Uspech virtualneho spustenia vyroby dékazom vysokych
Standardov, ktoré mozno dosiahnut prostrednictvom digitalizacie planovacieho procesu.
NVIDIA Omniverse umoznuje produkénym expertom vyuzivat Zivé data interne aj s
dodavatelmi pri detailnom pldnovani a optimalizdcii procesov a jednotlivych systémov -
bez problémov s kompatibilitou. Umozriuje jednoduché ziskavanie Udajov o Struktire a
zariadeni a ich spojenie s Gdajmi o strojoch a montaznych linkach. V buddcnosti budd k
dispozicii aj polozky a Cisla suciastok pre vyrobné materidly. A €o viac, moznosti
rozloZenia, napriklad pre roboty v pracovnych bunkdch alebo pre r6zne oblasti logistiky,
mozno vo fotorealistickych simuldcidch prehrat v redlnom €ase a prispdsobit ich podla
potreby. A s Omniverse sa akékolvek Upravy vyhodnocujd, overujld a implementujd v
redlnom Case. Platforma zaroven umozni doddvatelom zapojit sa do rozhodovania a
integruje osvedcené konstrukéné a planovacie nastroje, ktoré automobilka BMW doteraz
pouziva. Vyrabaju ich rézni vyrobcovia a patria sme vyrobcovia ako Bentley Systems
MicroStation pre planovanie rozloZenia, ipolog pre planovanie logistiky, Siemens Process
Simulate, Dassault Systémy CATIA pre navrh vozidiel a Autodesk Revit pre planovanie
budov s dalSimi nastrojmi, ktoré treba nasledovat.

Postupom casu budu vSetky relevantné Gdaje o produktoch, procesoch, kvalite a
ndkladoch postupne dostupné v Omniverse, a to spolu s procesmi vyvoja, planovania a
vyroby. Platforma sa bude dalej rozvijat, pricom sa ocakdva, Zze €casom bude zahffiat aj
neviditelné procesy, ako su spotreba energie a zdrojov.

Omniverse zlepsi aj digitdlne operdcie - klG€ovi fazu, ktord uz rieSia timy spolo€nosti
BMW Group a NVIDIA. V buduicnosti to v priebehu niekolkych sekind umozni lokalizovat
prevddzkové poruchy a zabranit tak dIhSim prestojom vo vyrobe. Zaroven ide o dolezity
krok napriklad k integrdcii a automatizacii virtualneho uvadzania novych systémov do
prevadzky a do nepretrzitého procesu pldnovania.
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Hodnoty spotreby paliva, emisii CO,, spotreby elektrickej energie a zobrazené rozsahy su stanovené podla
eurépskeho nariadenia (EC) 715/2007 v zneni uplatnitelnom v ¢ase typového schvalenia. Namerané hodnoty su
na zdklade cyklu WLTP podla smernice (EC) 1151/2017 a mozu sa liSit v zdvislosti od zvolenej vybavy. Uvedeny
rozsah hodnot zohladriuje rézne konfiguracie zvoleného modelu a nie je sicastou akejkolvek ponuky, je uréeny
vyluéne na porovnanie. Prirucka o spotrebe paliva a emisiach CO,, ktord obsahuje Gdaje o vSetkych modeloch
novych osobnych automobilov, je bezplatne k dispozicii v kazdom predajnom mieste.

BMW Group

Spoloénost BMW Group je prostrednictvom znacéiek BMW, MINI, Rolls-Royce a BMW
Motorrad najvacsim vyrobcom prémiovych automobilov a motocyklov na svete. Okrem
toho ponuika aj produkty znackového financovania a sluzby mobility. BMW Group
prevadzkuje 31 vyrobnych a montaznych podnikov v 15 krajindch a predajnt siet so
zastUpeniami vo viac ako 140 krajinach.

Spolo¢nost BMW Group zaznamenala v roku 20217 celosvetovy predaj viac nez 2,5 mil.
osobnych automobilov a viac nez 194 000 motocyklov. V hospoddrskom roku 2020 Einil
zisk pred zdanenim 5,222 miliardy eur, celkovy obrat dosiahol vysku 98,990 miliardy eur.
Spolo¢nost BMW Group zamestndvala k 371. decembru 2020 po celom svete 120 726
spolupracovnikov.

Uspech spoloénosti BMW Group sa vzdy zakladal na viziondrskom mysleni a na
zodpovednom konani. Ekologické programy a socidlna udrZatelnost preto tvorili integralnu
sucast stratégie spolocnosti v rdmci celého hodnotového retazca a to od vyroby az po
zaver fazy Zivotnosti vSetkych produktov.
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BMW Slovenska republika - priamy zdstupca vyrobcu na Slovensku

BMW Slovenska republika, ako priamy slovensky zdastupca vyrobcu BMW Group v
Mnichove, vznikol v roku 2006. Spolo¢nost sleduje stratégiu dihodobych partnerstiev pre
dlhodobo udrzatelnd predajni a servisnu siet. BMW Slovenska republika ponika na
slovenskom trhu Spi¢kové automobily, motocykle a prémiové sluzby. Siet partnerov tvori:
Desat autorizovanych predajcov a servisov automobilov znacky BMW - Auto Palace a
Group M v Bratislave, Lion Car v Banskej Bystrici, Dunauto v Dunajskej Strede, Rija
Bavaria v Nitre, T.0.B. v Tren¢ine, Bavaria TT v Trnave, MD Bavaria v Ziline, Regnum
Bavaria v PreSove a Regnum KoSice v KoSiciach.

Jeden autorizovany Servis-only servisny zdstupca znacky BMW, spoloénost Auto Motiv, v
Bratislave.

Dvaja autorizovani predajcovia MINI so servisom znacky v Bratislave a v KoSiciach.

Dvaja autorizovani predajcovia MINI so servisom znacky v Bratislave a v KoSiciach a
samostatné servisné prevddzky v Bratislave, Ziline, Nitre a Banskej Bystrici.

Styria autorizovani predajcovia motocyklov BMW so servisom v Bratislave, Banskej
Bystrici, KoSiciach a v Ziline.

BMW Financial Services Slovakia, s.r.0., je priamy zastupca celosvetovej divizie BMW
Financial Services poskytujacej finanéné a poistné produkty v ramci skupiny BMW Group.



